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а ВОЕТ ЗТИВЮ 


ЕУЕ ОМЫМЕ, 


>) овичёк, открывший для себя селенную ЕМЕ, 
торговец, блужд ющий вп утине экономических 
связей, жестокий пир т, решительный рудокоп или з к лённый 
в боях пилот, - в этой книге к ждыйн йдёт для себя 
что-то новое. ожно игр ть сколь угодно долго, но 
невозможно достичь предел вк кой-либо обл сти или 
изучить всен выки. счерпыв ющий пр вочник псулир 
будет полезен всем пилот м селенной Е\Е. н содержит 
подробнейшую информ цию обо всём, что можно встретить, 
исследуя Мем Едеп. 
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сли ы хотите что-то узн ть, прежде всего з 
руководство. е обяз тельно изуч ть подробне 
все стр ницы книги. ост точно лишь открыть о 
н йти интересующий ср здел. новых пил 


возможности интерфейс и игровые термины к › 
сформулиров ть конкретные вопросы. 
о не стоит пережив ть. едь 

ми, н стр ниц х этой книги. 


незн комыми, 
дост точно сложно. 
перед 


-ЫГ1 [$ а 


тобы присоединиться ко селенной 
Е\МЕ Оп!пе, необходимо иметь ктивный 
кк унт. ля регистр ции кк унт посетите 
с ит ммм/.еуеоп!те.сот. 
кжен с ите ы сможете ск ч ть последнюю 
версию клиент . 
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51 [$К а 


- 


г ды 


л год ряр зр ботке полезных ископ емыхн стероид хи 

производству в условиях в куум космические путешествия 
н ч ли приносить прибыль и человечество быстро основ ло свои 
колонии н большинстве пл нет и лун н шей солнечной системы. 

оследов вший экономический подъём вызв л череду 

революционных открытий. ирузн л о технологии \магр, мечт о 
полёт хк другим звёздным систем м воплотил сь в жизнь. рт, 
использов вшие гр вит цию и отриц тельную энергию, позволяли 
созд ть ст бильную червоточину. 
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путешествие между двумя отд лёнными точк ми простр нств 

теперь требов лось не более минуты. еловечество устремилось 
н встречу д лёким звёзд м. 

ледующим ш гом ст ло открытие ск чковых двиг телей, 
использующих технологию магр. ервые модели годились лишь для 
полётов в предел х одной звёздной системы, но их постоянное 
совершенствов ние позволило отк з ться от использов ния р т. 

еловечество словно вирус н ч лор спростр няться по 

селенной. скоре поселения людей можно было встретить в 
сотнях звёздных систем, десятки успели р звиться в крупные 
колонии. о процесс освоения космос ст новился более сложным. 

иной тому ст л бюрокр тия. р ктически все звездные системы 
н р сстоянии одного прыжк были прод ны ещё до того, к ктуд 
вступил ног человек. юдигод ми скит лись по миру вн дежде 
н йти свой дом. 

еожид нно непод лёку от системы Сапориз был обн ружен 
естественн я червоточин . отя вероятность т кого события 
никогд нест вил сь под сомнение, человечество впервые 
столкнулось с естественным туннелем в простр нстве. о 
информ ции с зондов, проход через червоточину был ст бильным 
ин той стороне исследов телей уже жд л нов ягл ктик . 

чёные терялись в дог дк х. т гл ктик могл р спол г тьсян 
зн чительном отд лении от лечного ути, н другом кр ю 

селенной, в другом измерении или вп р ллельном мире. 


овые миры д рили людям н деждун д льнейшее р звитие, поэтому 
червоточину н рекли именем Е\Е. ыло принято решение о 
строительстве р тпо обе стороны туннеля. ля путешествия 
готовили специ льные укреплённые кор бли, способные перейти 
червоточину. скоре учёные объявили, что туннель может з крыться 
в ближ йшие десять лет. юдей и оборудов ние вкр тч йшие сроки 
перепр вили через Е\Е, чтобы основ ть новую колонию в 
неизвестной г л ктике. 

вёздную систему по ту сторону червоточины н рекли Меми Едеп. 
Е\Е был плохо изучен , поэтому люди воздвигли невероятно 
огромные р т по обе стороны туннеля. 
сооружение, возведённое человеком. х строительство длилось две 
сотни лет, хотя человечество обл д ло огромным экономическим 
потенци лом. Мем Едеп был открыт для смельч ков, жел вших 
испыт ть здесь уд чу. щущие свой дом вновь получили н дежду. 

открытием р тсотни комп ний предприняли попытки 
обоснов ться в новых мир х, чтобы проводить собственные 
исследов ния. 

троительство в Меми Едеп шло полным ходом. отя Е\Е з крыл сь, 

р т прекр сно функциониров ли. о через 70 лет безупречной 
р боты случил сьтр гедия. еобъяснимое явление вывело рт 
из строя и ст ло причиной серьёзной м гнитно-гр вит ционной 

ном лии. роцвет ющий Меми Едеп в один миг потерял ст бильность. 


то было велич йшее 


[К ух] 


онструкция р туцелел ‚ одн ко любой кор бль, который 
осмелив лся приблизиться к ним, подверг лся р зрушительному 
воздействию гр вит ционных штормов. 

скоре человечество столкнулось с серьёзными последствиями 
этой к т строфы. оселения Мем Едепи т рого ир ок з лись 
изолиров ны друг от друг . ногие молодые колонии не могли 
существов ть с мостоятельно. ефицит кислород , еды и воды 
приводил квымир нию поселений. е немногие, кому уд лось 
остепенно они утр чив лизн ния и не 
могли больше р звив ть высокотехнологичные отр сли, поскольку 
для этого им не хв т ло средств и оборудов ния. 

ыжившие нкл вы в течение тысяч лет существов ли в полной 
изоляции друг от друг. рирод менял их облик, обр зов в пять 
р с. овременем выжившим р звили свои технологии, сумели 
выйти в космос и возобновить полёты в межзвёздном простр нстве. 


выжить, дегр диров ли. 
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>] ир Е\Е н селён пятью основными 
> р с ми: Атагг, СаЧай, Мптааг, 
Са!еме и /оуе. се они являются потомк ми 
людей, которые прошли через естественную 
Е червоточину и открыли Мем/ Едеп. отя 

нь большинство поселений было р зрушено яя 
после з крытия туннеля, некоторым уд лось 


выжить. ысячи летр звития р зделили ихн пятьр с, о которых 
д льше и пойдёт речь. мперия Атагг - это с мое большое 
госуд рство в мире Е\Е. го территория словно лоскутное одеяло 
состоит из множеств феод льных провинций, объединённых 
могуществом мпер тор. десь прожив ет почти 40% от общего 
н селения солнечных систем. олитик госуд рств тесно связ н 
с религией. Атагйапз счит ют себя з конными вл дык ми 
селенной, чем вызыв ют недовольство соседей. омимо этого, 
мперия ктивно использует р бов, ещё больше подрыв я доверие 
к себе со стороны других р с. мпер тор является носителем 
верховной вл сти в этой вторит рной стр не. ним стоят ять 
следников -гл вы королевских семей, из числ которых выбир ют 
нового импер тор. говл сть неоспорим ‚ одн ко монструозный 
бюрокр тический пп р тпр вительств не позволяет ему пр вить 
безр здельно. противном случ е ять  следников могут 
свергнуть его ир зделить мперию между собой. —звитие 
кибер-импл нт нтов позволяет сохр нять жизнь их хрупких тел н 
протяжении 500 лет, в то время к ких орг ны перест ютр бот ть 
должным обр зом. — многие тысячелетия использов ния эти 
технологии ст ли символом божественного происхождения вл сти 
мон рх вгл з хАтатапз. 
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Атагапз - глубоко религиозные люди. хвер — это источник бл г 
истр д ний. скоре после з крытия червоточины мперия 
предпринял попытки р сширить свою территорию з счёт соседних 
госуд рств. хв ченныен роды обр тиливр бство, ихзн ния и 
опыт вытеснил религия. Ататап$ уд лось покорить все н ции, 
которые только поп д лись имн пути. егодняр бство - это 
неотъемлем яч сть мперии Атагг. тношения с другими р с ми 
были оконч тельно испорчены. собую неприязнь к Ататап$ пит ют 
Са!еще, которые счит ются ярыми индивиду лист ми. 
Атагйап$ первыми во селенной Е\Е воссозд ли технологию \магр. 
ткрытие было сдел но более 2000 летн з ди послужило мощным 
толчком для немедленного освоения ближ йших солнечных систем. 
тех пор мперия неуклонно р звив ется. стретивн своём пути 
две человеческие р сы, Ататап$ немедленно сокрушили их своей 
мощью и превр тиливр бов. ов последние годы мперия всё ч ще 
ст л ст лкив ться с оппозицией. ервым оплотом сопротивления 
стл  едер ция Саете. бл д яменьшими человеческими 
ресурс ми, Са!ещеап$ вполне могли ср вниться с мперией Атагг по 
своей экономической и военной мощи. 
звитие р сы /о\мап$ не ост лось нез меченным и Ататапз 
предприняли попытку подчинить себе р стущее госуд рство, но 
потерпели унизительное пор жение. скоре Мптаагз, в течение 
столетий угнет емые мперией, подняли восст ние. Ататап$ 
з медлили р сширение гр ниц мперии, политик в отношении других 
р сст л менее грессивной, одн ко они по-прежнему счит ют себя 
с мыми могущественными во селенной, поскольку вл деют 
зн чительной ч стью территорий. 


ся вл сть и территории осуд рств Са@ап 

>] р спределены между несколькими 
крупнейшими корпор циями стр ны. десь высоко 
ценится чувство долг ‚ дисциплин и бсолютн я 
пред нность своей орг низ ции. орпор ции ведут 

ктивную конкурентную борьбу не только друг с 
другом, но и скомп ниямин внешнем рынке. то 
созд ет бл гоприятные условия для р звития 
к пит листического обществ . 

орпор ция - это объединение тысячи небольших орг низ ций, от 
промышленных производителей до юридических контор. емлии 
недвижимость жители берутв ренду. пр вление госуд рством и 
н дзорз соблюдением пр вопорядк т кже осуществляется 
корпор циями. отя это д ётим пр ктически неогр ниченные 
возможности, всё же корпор ции, к ки человек, связ ныз кон мии 
обыч ями Са!ай. епрекр щ ющ яся конкурентн я борьб между 
корпор циями - это основ потребительского обществ ‚ где к ждый 
получ ет выгоду. осуд рство Са!Чай нет кое больше, к к едер ция 
Са!еще, но его боятся и им восхищ ются. 

тр н имеет сильную экономику, её военн я мощь ср вним с 
мощью крупнейших империй. Саайапз более беспринципны, чем 
Са!ещеапз, и более воинственны, чем Атаап, поэтому их счит ют 
н иболее грессивной из всехр с. з имодействие с Са!Чай со 
стороны других госуд рствн политическом уровне огр ничено из-з 
того, что торговлей в основном з ним ются ч стные комп нии. сли 
к кую-либо орг низ цию улич ют в неэтичных метод х ведения 
бизнес ‚он поглощ ется более крупной корпор цией и ф ктически 
перест ёт существов ть. 


ЛГИА 
РЕН ТИ 


6 место вскоре з ним ет друг я орг низ ция. оесли комп ния 
ст лкив ется с угрозой, тон еёз щиту вст ют целые 
корпор ции, иногд — госуд рство. 

бщество Саай имеет бог тые военные тр диции. ч ствуя в 
долгой и кровопролитной войне з нез висимость, Саайап$ 
были вынуждены уступить свою родную пл нету вр гу - 
Са!ещеап$. этот период корпор ции только н чин ли 
утвержд ть своё господство, поддержив я созд ние ир звитие 
госуд рств Саай. ойн д вноз кончен ‚, одн ко стремление 
быть первыми не иссякло. оенные р зр ботки и методы ведения 
боевых действий, кор бли и оружие Саайапз сегодня уступ ют 
лишь технологиям з г дочных уо\апз. 

тобы сдержив ть грессию н род ‚, вгосуд рстве ктивно 
р звив ют и продвиг ют множество видов спортивных 


состяз ний. екоторые из них н помин ют жестокие 
гл ди торские бои. ругие — гоночные соревнов ния. омимо 
спорт очень хорошо р звит индустрия з ртных игр. тому 


способствует любовь СаЧай кр зного род п рин результ т. 
осуд рство предост вляетк ждому своеобр зное пр во 
выбор . сли человек хочет жить хорошо, то он обяз н 
трудиться и соблюд тьз коны. огд его жизнь будет довольно 
приятной икр сивой. о стоит человеку н рушить дисциплину, 
к кего жизнь ст новится невыносимой. нлиш ется всего - 
ув жения, семьи, соци льного ст тус. ст ётся лишь свести 
счёты с жизнью или отпр виться в изгн ние. 
Са!Чайапз не стр д ютксенофобией, одн ко свято охр няют 
свои тр диции и доверяют лишь тем чужеземц м, которые 
придержив ются уст новленных пр вил. 
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>| едер ция Са!еще объединяет под своим 
зн менем несколько р с. мире дикт торов 
он выделяется своими либер льными взгляд ми 
ервон ч льно 
Саайап$ были ч стью едер ции, но 


и стремлением к демокр тии. 


многочисленные р зногл сия привели к 
обр зов нию отдельного госуд рств и войне с 
Са!ете. 
СаНетщеапз зн ют толк в удовольствиях ир звлечениях. хбогт я 
торгов я империя открыл миру множество чудесных вещей. то же 
они? — вязчивые, уверенные в себе, н пыщенные и утомительные, 
мужественные з щитники свободного мир. ы можете любить или 
нен видеть их, но в любом случ е не ост нетесь р внодушными. 
ждый имеет своё мнение относительно едер ции, всё з висит лишь 

от точки зрения. 
сбыв ются. 
СаИещеапз свято чтут свободу воли и пр в человек. ногочисленные 
неуд чи в их длинной истории не сбив ют их сн меченного пути. 

оворят, что если вы хоть р з видели Сгу${а! Вошеуага в Сайе, вы 
видели Са!еще. есспорно, вид открыв ется прекр сный. о есть одн 
вещь, которую человек никогд не сможет р зглядеть со всех сторон. 

то едер ция Са!еще. ы можете исследов ть её вдоль и поперёк, 
лицезреть Зипзриа! н Тгоих, покорить горы Ака в тропическом так! или 
восхищ тьсят нц ми Мепаге в Зо\сои. овсюду вы будете встреч ть 
что-то новое, д же посещ як кое-либо место второйр 3. ркяи 
н сыщенн я жизнь обществ СаШеме не стоит н месте и всегд 
движется вперёд. 


ля многих это" вят я емля", где все мечты 
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ногие бог тейшие люди во селенной - это предст вителин род 
Са!ете. л год ря им существует постоянный спрос н предметы 
роскоши. ежду тем количество бедных исчисляется миллион ми. 
ибер льн я рыночн я экономик и свобод личности д ютк ждому 
ш нс подняться вверх по соци льной лестнице. оодн ошибк может 
всё испортить. 
мире Е\Е Са!етщеап - короли р звлечений. нин л дилим ссовый 
выпуск пр ктически всего, что может удовлетворить з просы публики: 
от дешёвого порно до изыск нных те тр лизов нных шоу. их 
р споряжении с мые роскошные космические яхты и пышные б ссейны 
в гостиниц х. СаЙещеап$ есть всё, что вы когд -либо могли жел ть. 
едер ция ст л домом для множеств предст вителейр зличныхр с 
селенной Е\Е. то-то беж л сюд из других империй по политическим 
или идеологическим сообр жениям, кто-то пришёл вн дежде обрести 
мир и процвет ние. этой пёстрой толпе можно выделить дв 
человеческих род - !\аК$ и Маппагз, - которые были обн ружены 
едер цией при исследов нии территорий и р сширении гр ниц. бе 
р сын ходились н примитивном уровне р звития, но под 
руководством и з щитой Са!ещеапз они быстро осв ив ли технологии и 
сейч ссчит ются достойными член ми едер ции. ервое время 
Саайт кже входили в сост в едер ции, но скрытые р зногл сия и 
вр ждебность по отношению к Са!ещеап$ переросли в вооруженный 
конфликт. 
преимущество и в конце концов они з ключили мирное согл шение. к 
обр зов лось госуд рство Саан. 


и одн из сторон не смогл получить реш ющее 


естк я, сугубо делов яр с Мштайаг - 
=> угу р 


8 


‚ | экологические проблемы изменили её облик не в 
. лучшую сторону. 


пл нет Маг — это н стоящийр й, хотя 


т= еспублик Митааг сформиров л сь более ст л лет 


н з дпосле известного осст ния против 


р бовл дельческой системы Ататшапз. едер ция 
Са!епе ктивно поддержив л Майи и по сей день эти р сы ост ются 
союзник ми. ов действительности лишь четверть н род прожив ет 
в еспублике. ст льные до сих пор скит ются по простор мг л ктики, 
вд ли от дом. ем л яч стьн род по-прежнему н ходится под 
гнетом мперии Атаг. 

редст вителир сы Мани - это гордые и нез висимые люди, 
обл д ющие сильной волей и оберег ющие множество родовых 
тр диций. ольше всего среди Мттааг$ ценится способность 
с мостоятельно з ботиться о себе. отя родственные и семейные 
связи игр ют большую роль в обществе, предст вителир сы 
предпочит ют относить себя ккл ну или племени, которому они 
прин длеж т. кл нможет вступить любое количество человек, его 
р змер в зн чительной степени з висит от основной специ лиз ции его 
членов. ители пл нетч сто выбир ют сельское хозяйство или 
промышленное производство. осмические путешественники 
предпочит ют торговлю, пир тство или н логичные виды 
деятельности. д леком прошлом между кл н ми постоянно 
вспыхив ли военные конфликты, но вскоре Мпта{аг$ осозн ли, что 


сотрудничество приносит гор здо большую выгоду. 


решительные и нез висимые люди. хродн я 


ждый кл ни сегодня бережно хр нити почит ет свои 
тр диции, но в отношениях с другими р с ми Мптаагз 
выступ ют единым фронтом, единой еспубликой. 
удьб Мттаагз нер зменял сь коренным обр зом. м 
уд лось построить процвет ющую империю с невид нным 
прежде уровнем технического р звития. озднее, одн ко, им 
пришлось испыт тьр бство, длившееся несколько веков. 
егодня они вновь свободны, но п мять о господстве Ата 
н всегд ост нется в их п мяти. 
Митаг$ - этос м я многочисленн яр с во селенной ЕМЕ, 
но он поделен н множество групп. еспублик Мттаёйг - это 
офици льное госуд рствон род ‚, нот м прожив ет лишь 
четверть всех Мпта{аг$. очти треть всей р сы до сих пор 
н ходится под гнётом мперии Ата. ят яч сть всех 
Мита{агз прожив етв едер ции Са!ете, обр зуят м 
мощный политический блок. л год ря ихст р ниям 
отношения между мпериейи едер цией н ходятся в 
постоянном н пряжении. Мптаагз, не прин длеж щиек 
офици льным орг низ циям, живут вр зличных уголк х 
селенной к к свободные люди. 
ногие из них стр нствуют из одной системы в другую в 
поиск хр боты, не требующей особых умений. ного 
Мита{агз можно встретить среди пир тов и контр б ндистов. 
редст вители этой р сы обр зуютс мые большие 
кримин льные группы в мире Е\Е. ни не призн ютз кони 
берутсяз с мую грязную р боту. 
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: мперия /омап изолиров н от 
селенной Е\Е и доступн лишь 


избр нным. н привлек ет не только 


своей т инственностью, но и 

р звитием высоких технологий, 
я 

НЫ] опереж ющим другие н роды н 


ШЕЛ 


милли рды лет. 


Уомапз$н ч лир звив ться н много 
р ньше всех ост льныхр сво селенной и уже пережили 
несколько золотых веков, информ ция о которых сегодня 
сокрыт в прошлом. осуд рство уомап сегодня - это лишь 
бледн я тень от бывшей мперии. ричин уп дк кроется 
в психологическом р сстройстве, ведущем к смерти. 
то с мыйт инственный и неуловимый н род из всех, 
прожив ющих во селенной. исленность уо\мап не велик , 
но бл год ря технологическому превосходству их можно 
н зв тьс мой могущественной р сой. чит ется, что 
Уомап$ не прин длеж т кчеловеческому виду, но в 
действительности это нет к. толетиян з д, освоив 
генную инженерию, /омап$ з д лись целью изб вить 
человеческий род от всех проблем. 
течение тысяч лет уомап$ экспериментиров ли сген ми. 
с крепл , их возможности росли и они уверов ли в своё 
всемогущество. ел и умы подверглись сильным мут циям. 
осуд рство прист льно следило з всеми исследов ниями. 
оодн роков я ошибк привел кпотере контроля н д 
ситу цией. езульт ты ок з лись уж сными. тому времени 


Уомап$ н учились под вляя грессию и сексу льное влечение, 
н смену которым пришли новые, неведомые р нее инстинкты. 


истории р сы есть д т , известн як к 5Игоцаеа Вауз. 
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Уо\апз, осозн вр зм хр зрушений, попыт лись реконструиров ть 
структуру . о многочисленные эксперименты ‚ проводимые н 
протяжении тысяч лет, сдел ли невозможным восст новление 
первичной информ ции в молекуле. реди /о\мапз ст л 
р спростр няться стр шн я болезнь. ругиер сы ок з лись вне 
зоны риск ввиду сильных генетических р зличий. олезнь проявлял 
себя в форме депрессии, столь сильной и глубокой, что человек терял 
всякий интерес к жизни. пустя несколько дней или недель он умир л. 
дн ко /омапз$ уд лось избеж тьх ос , последов вшего после 
з крытия Е\Е. — несколько столетий они восст новили былое 
могущество и созд ли высокотехнологичное общество. хв тив 
большое количество систем, /омапз$ основ ли свою империю. 
рошло почти девять тысяч лет. о им по-прежнему не уд лось 
достичь былого могуществ . ожно ск з ть, что общество стоит н 
месте. олезнь ст л проклятием мперии, сдержив ющим её 
р звитие. 
Уомапз ж ждут зн ний. ревосходство в технологиях позволило им 
использов ть подслушив ющие устройств ир зличные д тчики, 
чтобы получ ть беспрепятственный доступ к информ ции. то 
позволяет им удержив ть лидирующее положение среди всех 
ост льных р с. /оМапз$ прод ют большое количество своих 
передовых технологий другим р с м. то лучше всего з щищ ет 
Уо\апз от попыток вторжения из вне. 
Уо\апз$ - весьм т инственный н род, их сложно понять. то лишь 
одн из многих причин, по которым очень немногие предст вители 
других р сн шли своё место в империи уомап. 


е 


пе 


НИЕ 
эге печег аю 


А Ш 


УАКАТОТН! 


вести кор блей смерц ющими золотом корпус ми 
>] дрейфов лин кр ю системы \аК’Айой. ишь 
высокомерием Атагг можно было объяснить использов ние столь 
ля Атаап$ это был 
ни должны были возвр тить веру в Весайт!д, т к 
необходимую ихн роду. течение многих недель они открыто з являли 
о своём н мерении сокрушить /омап$. нформ ционные сети были 


з полнены проп г ндой. Атагйап$ объявлялись людьми от ог ь 


м лых сил. 
великий день. 


ни не ожид ли сопротивления. 


имеющими пр во пленить Уомапз и сдел ть их своими р б ми. истем 


\ак’Аной н ходил сьн окр ине госуд рств Уомап$ и обл д л лишь 


несколькими небольшими исследов тельскими л бор ториями. о 
именно это место выбр ли Ататапз для демонстр ции мощи своего 
подр зделения - небольшой ч сти могучего флот. 

омапз превыше всего ценили одну вещь - информ цию. жд новых 
сведений послужил толчком для формиров нияр зведыв тельной 


орг низ ции, котор яст л гл з мииуш ми Уомапз$ в коридор хвл сти 


всех ост льных империй. то позволило в кр тч йшие сроки получ ть 
с мые достоверные сведения о пл н х Ататап$. оэтому /омап$ 
смогли тщ тельно подготовиться к битве, котор я должн был 
произойти в системе \/аК’Ано{й, известной сегодня к к Аво!!. 
ВаШезНрз и спузегз несли н борту ультр современные л зеры 


Атагтапз. ор бли были большими и неповоротливыми, но это с лихвой 


компенсиров лось мощью их орудий. 

оевое построение было типичным для флот Ататапз - кор бли 
р спол г лись в ш хм тном порядке для усиления устр ш ющего 
эффект при использов ниит хионов. орт кор блей укр ш ли 
религиозные тексты и тр нсляции сообщений о превосходстве 
Атагйап$, изредк прерыв емые лит ниями и пс лм ми в честь 
Аесайттод. 

ст лих звёздный ч с. 

ервый з лп прогремел со стороны судн Аросаурзе. ров во-кр сные 
лучи орудия дотянулись до ближ йшего кор бля, р зорв ли его корпус 
н ч стиир ссеяли пылью перед строем флот уо\апз. 


ень, р ди которого все они жили. 
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итв НЧЛ (ь. 


илы Уомап р зделились н звенья по пять кор блей. огромной 
скоростью они нырнули в строй Атагйапз. Стизегз были осн щены 
оружием ближнего боя, но им неуд в лось ост новить м ленькие 
м нёвренные кор бли, которые волн мин к тыв лин флот Ататапз. 
одобно ст е волков, они н бр сыв лисьн отдельные цели, з тем 
отступ ли. 
потом случилось нечто. громные, устр ш ющие вспышки зелёного 
ор бль Аросаурзе в миг 


ще один взрыв з родился долю секунды спустя, и 


цвет возникли, к 3 лось, из ниоткуд . 
охв ТиЛ огонь. 
проложил дорогу через звено Майегз, через их корпус , блеснувшие н 
прощ ние ярко-зелеными р зряд ми энергии. Ататап$ не ожид ли 
т кого. 
эфире, поэтому пилоты не могли получить объективную к ртину 
происходящего. тсутствие согл сов нности в действиях и 
неспособность квз имодействию внутри флот привели к тому, что 
Атагапз не могли спр виться с возникшей внез пно угрозой. то был 
МопегзЫр мперии /о\мап. тк даез вызв л нер збериху вряд х 
Атагап$. оордин ция их действий был полностью н рушен. о 


ёстк я ком ндн я дисциплин не допуск л р зговоров в 


военн я доктрин Атагап$ основыв л сьн жертвенности, поэтому 
они не могли отступить. пит ны и их ком нды бесстр шно ср ж лись 
до последнего, хр ня веру в победу и в свою избр нность огом. 
езертиров н одине обвинили в трусости. хдом р зрушили, 
семьи прод ливр бство. 
ой ночью ослепительные вспышки свет оз ряли систему. 
нёвренные тдае$ прорыв лись к сердцу флот Ататапз$, 


сги!зег$ поддержив ли их огнём л зерных б т рей. Мо{Негз р ктивно 
использов л своё сверхд льнобойное орудие, созд нное специ льно 
для этой битвы, и взрывы следов ли одинз другим. ебольшие 
кор бли успешно удержив ли линию флот уо\мап. Ататапз не могли 
подойти дост точно близко, чтобы открыть ответный огонь. ни 
ок з лись бсолютно безз щитны передн п дением. 
ВаШезр$, т ков нные с Мо#егз Тр, одинз другим проп д ли во 
вспышк х яркого свет. Ататап$ 
впервые столкнулись с подобным. 
скоре УаК’Ано{Н был з полнен 
дрейфующими ост тк ми корпусов. 
Уомапз выигр ли первое ср жение 
н ч вшейся войны. ишь треть их 
кор блей был уничтожен , вто 
время к к Атагйап$ потеряли 
большую ч сть своего флот . 
мперии Ата немедленно 
отре гиров лин это событие. 
уководство публично обвинили в 
непродум нном н п дении н 
мперию /о\Мап, хотя это и было 
продиктов но требов ниями 
военной доктрины Ататап$. пит ны, решительно отд вшие свои 
жизни з  мперию, были посмертно уволены из флот ‚ их репут ция 
рухнул ‚ семьи обесчестили. ыл отд н прик з о подготовке более 
мощного флот для новой т кин омапз$. 


АМАКК 


дн ко новому походу не суждено было свершиться. Маай подняли 
бунт против Атагйапз вн дежде вырв ться из-под их гнёт. бы 
былин удивление хорошо вооружены и обл д ли огромной силой 
воли. Маай ок з лись более чем достойными противник ми для 
своих хозяев. л сть мперии Атаг в Митааг постепенно 
осл бев л и Атагйап$ были вынуждены перебросить все силы в 
тыл, чтобы пог сить восст ние. о сей день ходят упорные слухи 

о том, что едер ция Сайете 
5 т йносн бжл р бов 
оружием, кор блями и 

прип с ми. 

Чо\апз дост точно быстро 
з ключили мирное согл шение. 

то позволило мперии Ата 
сконцентриров ться н 
внутренних проблем х. 
Атагтапз$ согл сились не 
нпд ть более н уомапз. 

икто не сомнев лся в 
неискренности этих обещ ний, 
одн ко /о\апз т кой исход событий вполне устр ив л. ля них 
особенности в рв рской природы м ррцевпредст вляли интерес 
только в к демическом смысле. спешн я опер ция против флот 
Ататап$ созд л им репут цию сильной мперии, с которой лучше 
не связыв ться. 

ольше никто ненпдлн уо\мапз. 
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>] обро пож лов ть! оздр вляем  ссполучением лицензии 
пилот ! ри созд нии персон ж (пилот } 

р су, пол, родословную и имя. ри жел нии во время игры можно 
будет изменить портрет персон ж (з отдельную пл ту), но пол, 

р суиимя после созд ния изменить не уд стся. 
что персон ж полностью сустр ив ет. ри вводе имени 
учитыв ется регистр букв. олное имя (имя и ф милия) может 
содерж ть только один пробел. 


5) 
зличия между персон ж ми четырёх н родов з ключ ется в 
основном во внешнем виде и в биогрр фии. —сыобл д ютр зными 
ст ртовыми н вык ми. прочем эт р зниц незн чительн и может 
быть сгл жен при интенсивном обучении. остижение 
м ксим льного пятого уровня всех доступных н выков для любого 


персон ж в игре — это лишь вопрос времени (н д нный момент для 


достижения т кого уровня потребуется около 20 лет). 
персон ж только в том случ е, если он 
исследуя мир Е\Е, 
первую очередь ориентируетесь н ролевую сост вляющую, то 
отт лкив йтесь от биогр фии персон ж 


ыбир йте 
с устр ив ет: год ми 
ы ст нете свидетелем его р звития. сли ыв 


пазвание 


г АНапсе 
Ргевапсег 
Киутоуг МИ] 


этаска!к 


У Е Сопот 9 


СЕО 
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ы можете выбр ть 


оэтому убедитесь, 


режде всего рекомендуется пройти все обуч ющие прогр ммы 
и ряд миссий у Сагеег Адеп: (в случ е, если ы этого ещё не 
сдел ли). то поможет озн комиться с упр влением, основ ми 
и структурой игры. 

огд ыз вершите эти миссии,у сн счету будет около 5 
миллионов |ЭК. ыбр нныен выки достигнут уровня |, в нг ре 
можно будет н йти пять #1да!ез$. Сагеег Адет объясняют многие 
особенности игры. 
истребление МРС, 
миссии РУР. омимо этого ы позн комитесь с основ ми 
экипировки кор бля и использов ния м/агр зсгатЬ!п9д. 

пыт, |5К, кор блии импл нт нты, полученные вн гр дуз 


омимо обучения торговле из д ний нН 
мт кже предлож т исследов ние космос и 


обуч ющие миссии, точно не будут лишними. еперь ы можете 
приступить к поиску корпор ции, к которой присоединитесь. 
корпор ции можно р ссчитыв тьн помощь "ветер нов". 


ЕУЕОМИМЕ - 


Е\УЕ Оп!пе р ссчит н н вз имодействие игроков, поэтому мы 
предл г емк кможно скорее обз водиться друзьями. овых людей 
легко можно встретитьн кн ле Нер и регион льныхк н л х. 
рисоединяйтесь к ним к к можно скорее. ля этого в пр вом 
верхнем углу окн ч т откройте пункт ‘'Ореп СНаппе! М/паомг. 
окне "Спаппе!з' можно выбр ть жел емыйк н л из списк или 
ввести его н зв ние вручную. 


екоторые информ ционныек н лыикн лы сообществ 5 


. -рекрутинг- бщийк н л рекрутинг . 


РВО- омощь - русскоязычный к н л помощи в ЕМЕ 


МОХ7С - русскоязычный к н л помощи в Е\Е. 


Е\Е РОМ Зспоо! -к н л обучения зм в "для всех". 


ольшинство к н лов имеют свои списки уч стников. огд 
кто-нибудь н чин ет пис ть, его имя отобр ж ется в окне со 
списком к н лов. е бойтесьз д в ть вопросы. се мы были 
когд -то новичк ми ик ждый зн етк ким сложным к жется Е\Е в 
первые несколько дней. ы всегд н йдёте людей, которые будут 
р ды ответить н ши вопросы. 

нформ ционныек н лыч сто слишком з няты, отследить 
конкретные темы в них очень сложно. оэтому следует т кже 
присоединиться к нескольким к н л м сообществ . орпор ции и 

льянсы ч сто поддержив ют собственные к н лы, но в течение 
первых дней от присоединения к ним лучше отк 3 ться. 

смотритесь и определите для себя стиль игры (и корпор цию, в 
которую хотите вступить). 
общественных к н л х. 
людьми и встретить предст вителей корпор ций. н комство с 
ними может определить стиль шей будущей игры. 


омощь можно получить н 
м же можно позн комиться с новыми 


ре еичУИИ 


|= и 


э ри первом выходе в космос игровое окно будет выглядеть 
примернок кн этойк ртинке. ри прохождении Е\Е Оп!пе 
возможны некоторые небольшие изменения внешнего вид : 


. пр войч сти экр н р спол г ется п нель обзор 


. левом нижнем углу н ходится окно игрового ч т 
. низу посередине р сположен НУЮ ( ортовой ндик тор) в шего кор бля 
. лев н ходится МеоСот - очень в жн я многофункцион льн яп нель. ы ещё вернемся к ней. 


2 ядом с МеоСот отобр ж ется в ше текущее местоположение. 


нтерфейс Е\Е отобр ж ет большое количество информ ции. 
своение его б зовых сост вляющих поможет мн путикзв нию 
великого пилот . юбой элемент интерфейс можно переместить. 
кже можно изменить р змер окон (3 исключением окн НИО), 
чтобы сэкономить др гоценное свободное место. Е\Е к ждое 
окно (3 исключением НУБ) имеет р мку и вз имодействов ть 
с ними столь же просто, к ки в опер ционной системе. 
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ТНЕНИО 


ортовой ндик тор (НУО) —в жный элемент интерфейс , 
информирующий игрок о состоянии кор бля и уст новленных 
модулей. НУР позволяет менять скорость, ктивиров ть и 
перегрев ть уст новленные модули. 


конки (>>) и (<<) по бок м сарасйог позволяют пок з ть иконки 
слев испр в от ортового ндик тор (НУО). крыв иконки 
слев , можно освободить немного мест н экр не. кнопки можно 
н зн чить горячие кл виши. ыт кже можете скрыть иконки спр в ‚но 
это не очень хорош я идея, т кк кпр в яп нель пок зыв ет текущее 
состояние модулей. ожнон строить отобр жение п ссивных модулей. 


центре НУР вы можете следить з уровнем доступной энергии 
в сарасйог. — этойк ртинке всего дв луч ‚нон других кор блях 
их может быть больше, вплоть до полного з полнения "диск ". Сарасйог 
— гл вный источник энергии кор бля, именно он д ет необходимое 
пит ние модулям. чень в жно следить з тем, к кон используется. 

ж вкл вишу СТАЕ и потянув мышкой диск сарасйог, вы можете 
перемещ ть п нель НУР влево и впр во. 


ИН 
НИИ 


АМ 
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[= ышер сположен термометр, р зделенный н трич сти. н 
отобр ж ет степень перегрев модулей. се модули р зделены 

н З уровня, по потреблению энергии. —ждую группу можно 

перегрев ть отдельно, поэтому необходимо именно три термометр . 
ем не менее, перегрев модулей требует определенных н выков, 

поэтому ы не сможете использов ть его вс момн ч ле игры. 


|4 кл пок зыв ет состояние структуры кор бля. ровень 
повреждения отмеч ется кр сным цветом. сли полностью 

р зруш т структуру шего кор бля, то вы ок жетесь вк псуле 

среди обломков. МРС (Моп-Р!ауег Спагасегз; персон жи, упр вляемые 
прогр ммой) не т куютк псулы, но другие игроки вполне могут 

сдел ть это. сли структур к псулы будет уничтожен ‚ вы 
переместитесь вклон в шего персон ж н ст нцию. огд в ш 

кор бль собьют, большинство груз и модулей будет уничтожено, 

ост вш ясяч сть превр тится в обломки - мтеск, который можно 
подобр ть и использов ть для получения вторсырья (за№аде). 


[=] кл отобр ж ет состояние брони, котор я является основным 
способом з щиты многих кор блей, позволяет сохр нить 
целостность их структуры в бою. оон не будетз щищ ть свечно. 
роню нужно восст н влив ть. дел ть это можно непосредственно 
во время полёт . ля этого необходимо приобрести соответствующие 
модули. сли основной способ з щиты кор бля - щит, то изменение 
уровня брони может свидетельствов ть о серьёзных повреждениях. 


кл отобр ж ет состояние щит , первой линии з щиты у всех 
[= видов кор блей. ит предст вляет собой энергетическое поле. 
е ктор шего кор бля втом тически восполняет целостность щит . 
уществуют модули, позволяющие ускорить этот процесс. ервые 
выстрелы по в шему кор блю сн ч л поврежд ют щит, з тем, после 
уничтожения щит ‚ - броню. корость с мовосст новления щит 
з висит от его состояния. сли уровень ниже 30%, скорость 
восст новления уменьшится. копределить эти 30%? — зделитель 
между первой и второй шк л ми термометр к кр зук зыв етн 
з ветную цифру. 


кл внижней ч сти НУО пок зыв ет скорость шего кор бля 
(в том числе, в цифровом виде). то зн чение можноз д в ть 

вручную, дост точно кликнуть мышью н дуге спидометр . корость 
всегд отобр ж ется с учётом всех условий, действующих н кор бль. 

то особенно в жно, если противник пыт етсяз медлить с. 

меч ние: чтобы узн ть скорость \магр, н ведите курсор мыши н 
спидометр. е обяз тельно иск ть точки н шк ле спидометр ‚н ж тие 
н которые ост новило бы кор бль или р зогн ло его дом ксим льной 
доступной скорости. этимиз д ч миспр вляются дв небольших 
треугольник слев испр в от спидометр . реугольник "Зюр Не эр" 
(слев ) позволяет ост новить кор бль и/или отменить р згон для мар, 

"Зе Ти! зрееа" - выст вить м ксим льную скорость. 
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|8 пр в снизу от спидометр р сположен треугольник, 
открыв ющий меню н строек ортового ндик тор (НИ). 


иже опис ны зн чения пунктов этого меню. 


крыть п ссивные модули: скрыв ет иконки модулей, которые не 
требуют ктив ции. сли модули уже скрыты, ы увидите н дпись 


ок з тьп ссивные модули. 


ок з ть пустые р зъемы модулей: дел ет видимыми или скрыв ет 


пустые р зъемы модулей. 


локиров ть модули: по умолч нию вы можете свободно перемещ ть 
ИКОНКИ модулей с мест н место. т опция позволяет блокиров ть 


перемещение. ри включении з меняется н зблокиров ть модули. 


локиров ть ст тус перегрузки: блокирует состояние перегрузки 


(перегрев ) модулей, для предотвр щения случ йной ктив ции. 


ок зыв ть зн чения: пок зыв ет количество структуры, брони и 


уровень щит кор бля. 


ок 3 ния в виде чисел: переключ ет режим ук 3 нных выше зн чений 


между числовым и процентным. 


ок з ть кнопки м сшт 6 :пок зыв ет кнопки увеличения и 
уменьшения м сшт 6 влевом нижнем углу НОО. ни позволяют 
изменять р сстояние к меры по отношению кв шему кор блю или к 
цели. ри изменении м сшт бк мер приближ ется или отд ляется 
от объект ‚ но он не может пройти сквозь него. зменение м сшт б 
изобр жения доступно т кже при помощи колес мыши, поэтому кнопки 


м сшт 6 по умолч нию скрыты. 


крытьт ймеры ктив ции: позволяет включить/выключить пок з 
циклов ктив ции модулей (светящийся круг под изобр жением модуля, 


информирующий о готовности модуля к использов нию). 


ойти в режим группировки: позволяет группиров ть оружие одного 
тип и менять боеприп сы/лерез ряж ты/стрелять одновременно всей 


группой. 


вуковые сигн лы: уст новк (в%) уровня щит , брони и структуры, 


при которых удио систем будет предупрежд ть об оп сности. 


Айоп Тор: перемещ ет НИР к верхней гр нице экр н. 


55) САРАСТОВ — 


[= ктив ция втопилот позволяет путешествов ть по систем м 
с большим комфортом. о комфорт имеет цену: втопилот, 

используя м/агр, поп д етне прямо квр тм, н р сстояние в 15км 

от них. то дел ет путешествие более медленным, чем если бы вы 

с ми упр вляли процессом. некоторых систем х (обычно С НИЗКИМ 

уровнем безоп сности) вы можете подвергнуться н п дению, пок 

втопилот приближ етсяквр т м. оэтому не рекомендуется 
ост влять кор бль без присмотр , если он передвиг ется по системе 


Н втопилоте. 


иктогр мм ввиде м ленького космического кор бля вернет 
к меру в изн ч льное положение - ш кор бль по центру, н 
небольшом уд лении. елчок мыши по открытому космосу может 
изменить курс шего кор бля. спользуйте эту кнопку, чтобы вернуть 


зн комый вид. 


спользов ние ск нер помог ет в исследов ть систему или 
еёч сти. примеру, ы можете использов ть его для поиск 
скрытых ресурсов или игроков. олее подробно р бот со ск нером 
р ссм трив етсявгл ве сследов ния космос . сновы 


ск ниров ния можно изучить, выполнив обуч ющие миссии у гент . 


нопк  ктическ як рт переключ ет в соответствующий 
режим обзор простр нств . спользов ние к рты позволяет 
оценив тьр сстояние от кор бля до объектов, зону прицелив ния и 
зону эффективного использов ния модулей (т кихк коружие). о 
время боя эт информ ция поможет пр вильно выбр ть цель или 


н пр вление полёт . 


иктогр мм открыв ет грузовой отсек шего кор бля. ы 
можете сортиров ть предметы путем перет скив ния. елчок 
пр вой кл вишей мыши н предмете в грузовом отсеке открыв ет 
контекстное меню. ункт уейзоп выбр сыв ет предметы в космос в 
специ льном контейнере. ы можете перетягив ть вещи из обломков и 
контейнеров В Ш грузовой отсек и из грузового отсек в контейнеры, 


н ходящиеся в космосе. 
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[14 рим ленькие иконки служ т для включения функции перегрев 
модулей нужного уровня мощности, т.е. для нижних, средних и 
верхних р зъемов соответственно. он ч луув сне будет н вык 
для использов ния перегрев ‚н его изучение уйдет к кое-то время. 
ти три пиктогр ммы могут быть скрыты, т кжек ки иконки модулей, 


н ж тием кнопки << 


Е иктогр ммы модулей в слот хм лой энергии кор бля по 
умолч нию р спол г ются в нижнем ряду, но модули могут быть 
перен зн чены н другую позицию. то позволяет очень гибко 

н стр ив ть интерфейс и эффективно использов ть простр нство к к 
при больших, т киприм лыхр зрешениях экр н. одули можно 
группиров ть по функциям или по любым другим п р метр м 

(н пример, модули, используемые в одно и то же время). — рисунке 
можно видеть пример т кой группировки. 


[16 редняя строк по умолч нию з полняется модулями средней 

энергии. ы можете перет скив ть модули, в том числе 

уст н влив я их поверх скрытых. ри этом модули поменяются 

мест ми. строить отобр жение п ссивных модулей можно в меню 
стройки. отя п ссивные модули не требуют ктив ции, ы можете 

включ ть и выключ ть их. то необходимо в тех случ ях, когд 

х р ктеристики кор бля не позволяют з действов ть все модули. 


ерхний ряд предн зн чен для модулей высокой мощности. ни 
т кже подд ются гибкой н стройке. ооружение относится к 
особому виду модулей, поскольку их можно группиров ть. жд я 
групп имеет одну иконку, хотя может содерж ть несколько модулей. 
руппиров ть можно лишь один ковые модули оружия (к примеру, три 
Меадит Вайдипз$ в одной группе и три Воске{ ЕаипспПегз - в другой). 


[18 ктивные модули выделяются зелёным цветом, 

дез ктивиров нные -кр сным. ел яр мк вокруг модуля - 

этот ймер ктив ции. го можно скрыть при помощи опции крыть 
ймер ктив ции. 


Я конки не ктивных модулей обесцвечены. елчокпр вой 

кл виши мыши по изобр жению вызыв ет контекстное меню. 
его помощью можно изменять состояние модуля, т кже менять 

тип муниции, уст н влив ть режим перегрев , включ ть/выключ ть 
втоповтор, т кже вручную з груж ть муницию. 


И |5К \о. | 


ружие, уст новленное н кор бль, можно группиров ть. ля этого дост точно перет щить иконки с 
оружием в один слот или воспользов ться кнопкой " руппиров ть сё ружие" (Сгоир А! М!еаропз). 


5. 


ы ы и = м первом скриншоте видно, что по умолч нию к ждое 
| № № № 1. } оружие отобр ж ется отдельно. руппы отсутствуют. 


ыы 


озд ть группы можно н ж тием кнопки "(| з) руппиров ть 
вым у’ у сё ружие" ((Уп)Сгоир А! \№еаропз) (см. второй скриншот). 
в [0% 


ыы 


9. | ля группировки вручную дост точно перет щить иконку одного 
н 1 Гы Га оружия н иконку оружия т кого же тип. бр тите вним ние: 
если ы попыт етесь доб вить в группу модуль другого тип , то 


он будет не ктивным (серым). 


иконке группы в левом нижнем углу кр сным отобр ж ется 
| | № ф- Г Г количество единиц оружия, входящих в группу (см. скриншот 


; слев ). 
им 


ля группы доступны те же опции, что и для отдельного оружия, 
з исключением возможности выключения (для этого необходимо 
сн чл р зрушить группу). ким обр зом, ы можете 

перез ряж ть всё оружие в группе или сменить боеприп сы 

н ж тием одной кнопки. 


спользуя группы, ы не освобожд ете МаН-зоГы, лишь 
изменяете отобр жение имеющегося оружия н п нели. сли 
ш кор бль уничтожен, к жд яуст новленн я турель или 
р кетниц поп д ет в свой отдельный мтеск (или 
уничтож ется). ными слов ми, они не будут сгруппиров ны. 
изобр жении спр в пок з н пример экр н экипировки с 
оружием, объединённым в группы. 
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омните о том, что систем имеет свои огр ничения. ыне 

сможете использов ть группу оружия для т ки нескольких 

целей. оэтомун пр ктике лучшим решением будет не одн 

групп с восемью р кетниц ми, две группы с четырьмя 

р кетниц мивк ждой. к ы увеличите свои ш нсын победу. 
щё один момент, о котором следует помнить - ы можете 

группиров ть только оружие одного тип. тоозн ч ет, что 

нельзя объединить Тесн |, Тесп |, именное и фр кционное оружие 

в одну группу. еред группировкой следует убедиться, что 

оружие полностью испр вно, уст новлено и включено. 


л вным преимуществом группировки является более легкое 
упр вление вооружением кор бля. — обслужив ние одной 
группы из восьми единиц уходит гор здо меньше времени, чем 
н° н логичные действия с восемью отдельными орудиями. 

ыигр нные секунды могут решить исход битвыв  шу пользу. 

то особенно кту льно для больших ср жений в сост ве флот . 

роме того ы получ ете больше мест н п нели. о помните, 
что оружейные слоты при группировке не освобожд ются! 


РАО 


опулярные вопросы о группировке и ответы н них: 


кие модули могут быть сгруппиров ны? 
н стоящее время группы можно созд ть только для р кетниц 
и турелей. 


к можно сгруппиров ть оружие? 
ы можете перет скив ть иконки с оружием или использов ть 
кнопку (Уп)Сгоир АП М/еаропез. 


квключение перегрев ск зыв етсян группе? 
се орудия в группе н грев ются один ково. ри этом з щит 
от перегрев отключ етк ждое оружие по отдельности, 
поскольку группы не влияютн их физическое р сположение. 


кгруппировк оружия ск зыв етсян егох р ктеристик х? 
рир зр ботке системы большое вним ние уделялось 
сохр нению б л нс между групп ми и отдельными орудиями. 
пример, коэффициент урон и потребление энергии сарасйо!" 
пропорцион льно количеству орудий в группе. ри этом {а!оН, 
{гасктад и оптим льн я д льность при группировке не изменятся. 


кр ссчитыв ется р сход боеприп сов? 
ля оружия в группе необходимо то же количество боеприп сов, 
что и для отдельных модулей. ными слов ми, р сход 
боеприп сов будетр венр сходу одного орудия, умноженному 
н количество единиц в группе. 


огу ли я использов ть повреждённые, нор бочие сгуза! 5? 
ронр спределяется р вномерно между всеми орудиями. 
сли один из сгуз{а!з выйдет из строя, м необходимо будет 
просто з менить его. 
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|В и 
>] нель бзор - это, возможно, с м яв жн я сост вляющ я 
интерфейс вЕ\Е. н р спол г ется впр войч сти экр н и 

предст вляет собой список объектов. нешний вид этого списк и 

р сположение элементов в нём можно н стр ив ть по своему вкусу. 
нель бзор имеет дв дополнительных окн. кно ыбр нный 
бъект пок зыв етп р метры выделенного предмет или 

кор бля. ретье окно позволяет упр влять агопе (если хотя бы один 

есть в агопе Бау). ы можете н строить нель бзор для 

отобр жения всех имеющихся или только выбр нных 
змер окн_ т кже можно изменять. 


мип р метров. 
ледует помнить, что слишком 
короткий список объектов не способен предост вить всю необходимую 
информ цию. против, чрезвыч йно длинный список дел ет интерфейс 
сложным для восприятия и сниж ть скорость ре кции, кр йне 
необходимую для ведения космических боев. оэтому очень в жно 

н йти пр вильное соотношение между отобр ж емой и действительно 
необходимой информ цией. 


нели бзор отобр ж ются объекты двух типов: н ходящиеся в 
шей системе и в одном пас ми. Спа - это обл сть космос вокруг 
кор бля, имеющ яр диус 300-700 км. ебольшие объекты (МР$, 
кор бли других игроков, мтеск, контейнеры, стероиды и т.д.) будут 
отобр ж ться лишь в том случ е, если ын ходитесь с ними в 
предел х одного 914. рт ‚ст нции, пл неты и другие большие 
объекты отобр ж ются постоянно. 


оступкн стройк м можно получить, щелкнув по белому треугольнику 
в левом верхнем углу нели бзор. 

ервый р здел содержит предв рительно сохр ненные н стройки. 

торой р здел позволяет з грузить один из двух предуст новленных 
профилей -" т нд рт" или" обыч ресурсов". 

нели бзор можно созд ть несколько вкл докср зличными 

п р метр ми отобр жения. пример, ы можете н строить одну 
вкл дкун отобр жение кор блей и агопе, для другой включить пок з 

стероидов. ервую можно использов ть во время боя, вторую - для 
добычи ресурсов. ким обр зом, ы получ ете только ту информ цию, 
котор я полезн и необходим в конкретной ситу ции. 

третьем р зделе можно уд лить н стройки и отред ктиров ть 
Бгаске$, отвеч ющиез отобр жение меток объектов (кор блей, пл нет 
ит.д.) н экр не. тключение лишних Бгаске{$ может уменьшить 
з держки, связ нные с переизбытком информ ции. 

етвёртый р здел позволяет сохр нить текущие н стройки и 
сконфигуриров ть нель бзор , о чём будет подробно р сск з но 
д лее. 

оследние, но не менее в жные опции: 


Название 


станци 


паз бетоп М/Т 

запвпаз Ветэег 
14 км Запэпаз Вега 
ам ЗАЗ ЕааЛИЯг 


бепа1ь БЕЙ 


бепа15 БЕЙ 


кспорт" и" мпорт" н строек. 
переуст новке игры. 


ти пункты будут полезны при 


неогр ниченными возможностями н строек обзор д же небольш я 
ошибк может привести к уж сным результ т м. сто это связ нос 
недост тков или избытком информ ции. ольшое количество д нных 
приводит к необходимости прокручив ть список для поиск в жной 
информ циив нели бзор. 

учшее решение - связ тьн стройки нели бзор стекущей 
ситу цией (н пример, с РУР, добычей ресурсов или миссиями), з тем 
з грузить их в отдельные вкл дки. ы легко сможете переключ ться 
между ними и все необходимые д нные будут под рукой 
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этом меню можно выбр ть типы объектов, которые отобр ж ются в 
нели бзор ‚- стероиды, агопез, кор бли или МРС. “этот список 


можно доб вить кор бли империй и СОМСОВР"а, одн ко не 
рекомендуется выключ ть пок звр гов в миссии. 


сли ыне собир етесь добыв ть руду, можно исключить из списк 


стероиды. ри внесении изменений соответствующее 
предупреждение появиться в з головке окн . 


оступные к тегории объектов: 
стероиды: писок стероидов, доступных для добычи руды. 


ебесные тел громные, естественные объекты системы 
(звёзды, пл неты, луны, рт ‚м якии стероидные пояс . 


ряды: все виды бомб. тобр жение этого тип объектов 
будет полезным для уклонения от бомб. 


бр сыв емые предметы: динственным предметом является 
"Моб!е М/агр О!згирюг". — сто можно встретить н зв ние магр 
эсгатЫе рибЫе. 


Огопез: се упр вляемые игрок ми (или покинутые) агопез 

поп д ютв эту к тегорию. спользуйте д нную опцию, чтобы 

з хв тить в прицел вр жеских агопез или избеж ть повреждения 
собственных. 


бъекты: рочие объекты в космосе, не вошедшие в 
перечисленные к тегории (6Боага$, втом тические 
орудия, МРС и т.д.). спользов ние опции полезно при 
выполнении миссий (н пример, пир т м, чтобы видеть 
р сположение орудий). 


МРС: секор бли МРС, силы СОМСОВР'а и фр кций, 
пир ты МРС, дикие дроны и т.д. поп д ютв эту к тегорию. 


л нет рное вз имодействие: вязь с пл нет ми 
возможн черезт можню. одробнее этот вопрос освещен 
вгл ве л нет рное вз имодействие. 


ор бли: тобр ж ет положение упр вляемых игрок ми 
кор блей. ожет быть полезным, н пример, если необходимо 
уничтожить все #1дае$ во флоте противник . ля этого 
можно созд ть вкл дку, где будут отобр ж ться только 
кор блитип Ндаез. 


Т НцЦиИи: тобр ж етвсе ст нции в звёздной системе. 


ооружения: тобр ж ет сооружения, прин длеж щие 
игроку (известные к кРО5/ ). 
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МРС [6] 


Астероид [17] 


станция 


эксплу 


еню н стр ив ет отобр жение объектовв нели бзор. 

го можно использов ть к к дополнительный фильтр для 
кор блей и мтеск'’. — пример, если необходимо исключить из 
списк в нели бзор пилотов шего флот ‚ чтобы 
уменьшить количество выводимой информ ции; или при 
сборе мтеск', чтобы исключить просмотренные объекты. 

кже имеется возможность сортиров ть игроков по их 
ст тусу безоп сности. 


азначена награда 


ния с пилотом ужасные 


ти ниже 0 


ии войны с вашей к 


цией/альянсом 


с пилотом 


=ЫГ [|6 к. 


этом меню можно н строить внешний вид элементов нели 
бзор. кл дк ветов я етк позволяет выбр ть бгаске5 
для пунктов нели бзор. зменить н стройки можно с помощью 
контекстного меню, вызыв емого пр вой кл вишей мыши. 
риоритет выбр нных н строек определяется местоположением в 
списке и легко может быть изменён. еню ветов я етк влияет 
н внешнийвид нели бзор иокн чт. змер метки можно 
изменять. то может пригодиться для игры н экр н хсм леньким 
р зрешением. 
ля чего нужны эти метки? пример, если игрок является членов 
льянс , то его ст тус безоп сности, скорее всего, не имеет 
зн чения для с. ор здо в жнее зн ть, является ли он | с-АовиЕ `-Е ЕЖАТЫВЮЮА ЕЕ ПРАГЕ ПЕЗИНИЮНТ #9 
дружественным ("синим") по отношениюк мили ккорпор ции, = \ \-- оу 4 и +46 
в которой ы состоите 


уса включаются и выключаются установкой/снятием соответствующего флажка 


о изменить, нажав на его на Пе на нужную 


Пилот входит в вашу корпорацию 

Пилот входит в ваш альянс 

Превосходные отношения с пилотом 

Хорошие отношения с пил 

Пилот входит.в ваше ополчение 

Отношения с пилотом ужасные 

Плохие отношения с пилотом 

Пилот находится в состоянии войны с вашей корпорацией/альянсом 
Пилот находится в оянии войны с вашим ополчением 
Пилот состоит в вашем флоте 

Пилот в 

Пилот имеет статус безопасности ниже 0 

За голову пилота назначена награда 

С пилотом (агентом) можно взаимодействовать 
Нейтральные отношения с пилотом 


Нейтра льные отношения с пилотом ще 


: ее И ТНЕМ ТПЕКЕЪ НЕ 
СОМРЕЕТЕ ЕЙ! 


ТПЕСЕНСАЕ МАБАЛМЕ 
ГОК ЕМЕ ОМИМЕ РГЕАУЕВЗ 
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кл дк н логичн меню ветов я етк ‚ новд нном случ е 
изменяется фон выбр нных элементов. стр ив ется цвет и 
приоритет отобр жения, присутствует возможность сдел ть фон 
миг ющим. се изменения относятся лишьк нели бзор ине 
з тр гив ютокноч т. олезно выбир тькр сный миг ющий фон для 
боевых целей, чтобы легко н ходить их н нели бзор. 

р мотн ян стройк цвет и фон иконок позволяет легко 
ориентиров ться в потоке информ ции. помните: секрет успех в 
том, чтобы легко отлич ть друзей от вр гов. 


этом меню н стр ив ется отобр жениев нели обзор 

ктивиров нных против в с модулей для ведения р диоэлектронной 
войны ( ). екомендуется ост вить их включенными, поскольку 
информ ция об использов нии весьм полезн при РУР и РМУЕ. 


нное меню является в жной сост вляющей при конфигур ции 
нели бзор. ы можете выбр ть необходимые —мд нные из 
выполненных р нее н строек и отсортиров ть их в порядке 
зн чимости (н пример, по типу, дист нции, скорости и т.д. } 


конк : ебольшие элементы гр фического интерфейс для 


ссоци ции с типом объект . одробно опис ныв риложении И. 


ИСТ НЦИЯ: сстояние от с до цели. 


зв ние: зв ние выделенного объект. пример, для рт 
можно видеть т кую строку: ‘р т (.Ма)’; для ст нции: 'Вищог Тибе 


Вигеаи — Мооп 8 — Веп$ МГ. 


ип: дентифицирует суд прин длеж щие другим пилот ми (Рег, 


Тетрез+, Вгийх, Аугаг, и т.д). 


етк : ркер, которым можно пометить объекты и кор бли. 
одробно 0б этом р сск з но в следующем р зделе. 


орпор ция, 
прин длежность цели. 


льянс, р кция и ок зыв ет 
есполезно, поскольку то же с мое 


ук зыв ется при использов нии Тадз. 


илицЦИиЯя: 


змер: нн я опция позволит произвести сортировку 


кор блей пор змер м, н пример: #1да{ез, спизегз, или БаШез рэ. 


корость: тобр ж ет относительную скорость объект . ункция 
полезн , если необходимо следов тьз кор блём или оценить 


скорость приближ ющегося объект . 


ди льн я, р нсверс льн яи глов я скорости: 
ок зыв ет движения целей относительно шего кор бля. 
пуск я сложные р счеты, можно ск з ть, что чем ниже эти 


зн чения, тем проще поп сть по цели. 
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а включаются и выключаются у 


уса можно измен ь, нажав на ег щив строчк 


Пилот входите 


корпорацию 


Пилот входит в ваш альянс 


Превосходные отношения с пилотом 
Хорошие отношения с пн 
Пилот входит.в ваше о Пение 


отношения с пилотом ужасные 


Плохие отношения с пилотом 


Пилот н ЯНИИ ВОЙНЫ С ТЬЯНСОМ 


Пилот н янии ВОЙНЫ С Вашим о 


ем флоте 


лючаются и выклю 


са можно изме 


ения моего корабля 


ким обр зом, если зн чение в столбце глов я скорость ниже, чем 
{таскта в шего оружия (и ын ходитесь н оптим льном р сстоянии), 
то ув сесть все ш нсы поп сть по цели. еремещ ян зв ния 


столбцов вверх или вниз, можно изменить их порядок в нели бзор : 


озволяет получить д нные о кор бле: 
МЯ ПИЛОТ . 


етк орпор ции и/или льянс , в которых состоит пилот. Имя пилота 
Маркер к 


зв ние кор бля. Марке 


ип кор бля. 
Тип корабля 


ругие сведения: оступны только при н личии метки. ополнительный текст, я только если есть маркер корпорации 


ыбр нные объекты можно передвиг ть вверх или вниз, 
что влияет н отобр жение слев н пр вов нели бзор В 


ключ ет отобр жение широковещ тельных сообщений вн ч ле 
списк нели бзор. ожет быть полезно, если ы пользуетесь 
систем ми дист нционной н к чки щит или ремонт брони, помог я 
член м шего флот улучш ть свои кор бли (т нков ть). кже 
здесь можно уст новить для всех н строек зн чения по умолч нию. 


га 
ы 2 даке, Знише, Оезгоуег + + Е р жеские МРС 


десь можно применить р зличные сохр нённые н стройки ко Сии5ег, ВаШесиизег > ЭреЕо ейтр льные МРС 


= 
вкл дкм нели бзор. к, можно созд ть отдельные вкл дки Е и: 
= . ь 
для использов ния при добыче ресурсов, прохождении миссий, [8 | Е 


2! 


= 
ВашезНр, Сара! З!р, Тйап < 
РУР-боях, логистических опер циях, исследов ниях или других 4 $] [Е] И 
действиях. нель бзор не только предост вляет множество [5 Огопе 
ервоточин У стероидное поле 

н строек для сортировки информ ции, но и позволяет выбр и: РОН 

—:. анег 
нужные в один клик. пример, если пилот ориентиров н только 1 5 Е 
н РУР, то он может созд ть н стройки для р зных боевых ситу ций 
(обычный бой, или бой скор блями поддержки). . онтейнер (желтый = вл делец - другой игрок) |.1.2 рт ускорения 


т блице спр в предст влены основные иконки нели бзор. 

е удивляйтесь, если в игре их будет больше, ведь Е\МЕ Опте 
постоянно улучш ется. ользуйтесь этой т блицек кможно ч ще, 
пок не з помните большинство иконок. олезно экспортиров ть 
все п р метры нели бзор . то изб вит сот необходимости 
повторной н стройки. ост точно воспользов ться функцией 
импорт конфигур ционных ф йлов. 
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ыърРеА\ & ОР АРНЕ и910 


мАМОО\ || СОМЕ СЕМЕР А! 
ММАМО 

В ОГОП ЕПОаде Е 

д] огопее; реёугп ап огые 

д] Огопеь: Неёугп 60 огопебау 

огопе сеёЁпо5: Т000е Абогезме/Рае5 


огопе сеёбёпо=; Тобое Госыз Аге 


РАОБЕег 9205: Тодое абаск ап Ройс 


сто в Е\Е игрок н ходится между жизнью и смертью, и 

секундное з медление может привести его к гибели. 
спользов ть контекстное меню для доступ кр зличным 
функциях не очень удобно. оэтому в Е\Е для действия можно 
з д тьгорячие кл виши. режде всего стоит отключить" окус 
кн0о0° т ри жтии юбой л виши" 

(Зе-СНанРосиз-Оп-Апу-Кеу). то позволит использов ть 
горячие кл виши. юбители общения могут н зн чить отдельную 
кл вишу для доступ кч ту (по умолч нию - ). 


еперь в Е\Е можно н зн чить действие пр ктически для любой 
отдельной кл виши (исключение - Ещег, Езс и некоторые другие). 
еперь необяз тельно использов ть комбин ции кл виш, хотя 
т к я возможность ост л сь. 


Е\Е появил сь возможность з действов ть дополнительные 
кл виши мыши (н чин я с третьей) для созд ния горячих кл виш 
ир зличных комбин ций (к примеру, МОЧ$Е4 +А дляз хв т 
цели). 


ногие игроки согл сятся, что з хв тыв ть цель, используя 
комбин цию кл виш СТВЕ+ ‚ очень удобно. еперь н логичным 
обр зом ы можете соверш ть магр-прыжки, держ ться 
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МООЦЕЕ $ 


ГМО 


ГОАОм 


5НЕТ-АЕТ-В 
5НЕТ-В 


от цели н р сстоянии или подлет ть вплотную ит кд лее. о 
умолч нию используются кл виши в левой ч стикл ви туры 
(можно з д ть свои): 


А: зять курсн цель 

О: риблизиться к цели 

О: ойти в док/итр/ ктивиров ть рт 
Е: ерж тьсян р сстоянии 

СТАЕ: хв тить цель 

АЁТ: ледитьз объектом 

\М/: ыйтин орбиту 

Т: ок з ть информ цию 

$5: \агр-прыжок к цели 


ля выполнения перечисленных выше ком нд не обяз тельно 

использов ть мышь, все действия можно выполнять с 

кл ви туры. ля этого выберите п нель Омегмем (используйте 

комбин цию АЁТ+ ) ин жмите горячую кл вищу. 
ещё немного информ ции: 

- лучшено упр вление горячими кл виш ми, н ходящееся в 
меню игры (кл виш Е$С). се доступные действия (привяз нные 
и не привяз нныеккл виш м) р спределены по к тегориям, при 
этом всё н ходится одном списке. 

- оумолч нию уст новлены комбин ции для р зличных действий. 

пример, для ктив ции многих окон применяются комбин ции 

вид АЁТ + <кл виш >. 

- ля действий, необходимых игрок м для ведения боя, теперь 
существуют комбин ции кл виш, использующие мышь. 


рр РЕ 


[в 


МЕОСОМ 


Н ЧОК << в верхней ч сти п нели позволяет скрыть/отобр зить 
портрет шего персон ж ин зв ния иконок. 


исток персон ж : десь можно н йти всю информ цию о шем 
персон же, включ я его н выки и процесс обучения. 


юди и мест : озволяет дел тьз кл дки с координ т ми космос , 
т кже следить з союзник ми и вр г ми. 


очт Е\Е: озволяет отпр влять и приним ть внутреннюю почту 
Е\МЕ, т кже уведомления о событиях. 


кипировк : оступк оборудов нню шего кор бля (р бот еткк 
в космосе, т кин ст нциях). 


ынок: озволяет покуп ть или прод в ть предметы и отслежив ть 
торговую ст тистику. 


ук и промышленность: есто для сбор д нных об исследов ниях 


и изобретениях. 


онтр кты: оступк укцион м, предложениям о прод же и покупке. 


еред использов нием рекомендуется прочит ть соответствующую 
ч стьгл вы о торговле! 


рт : рт селенной Е\Е. десь можно просмотреть м ршрут 
втопилот , если ук з ть ему место н зн чения. сем ршруты 
з писыв ются и доступны для изменения. 


орпор ция сли ы член не-МРС корпор ции, то в д нном меню 
будут доступны информ ция о корпор ции, ши обяз нности и 
пр в доступ. 


ктивы: десь перечислен весь ш инвент рь. йти 
необходимый предмет можно при помощи оиск. 


ошелек: ин нсов я информ ция (счет и отчёты по пл теж м). 
лот: озволяет созд ть или н йти подходящую ком нду. 


р узер: олнофункцион льный бр узерн движке ММебки. яд 
дополнений позволяют вз имодействов ть между Е\Е и другими 
с йт ми. 


урн л: десь ы можете проверить ст тус текущей миссии и 
исследов ний (только для В&О гентов). 


риложения: редост вляет доступ кк лькулятору, блокноту и 
лог м. юд можно перенести бр узер и проигрыв тель музыки. 


омощь, петиции, и доступ к обучению. 


- 
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чень в жно иметь предст вление о системе, которую ы 


посещ ете или в которой н ходитесь в д нный момент (н пример, 


р спол г ть информ цией о ст тусе безоп сности ивл дльце 
системы). ольш яч сть этой информ ции отобр ж ется в левой 


ч сти экр н. ля изменения количеств их р ктер д нныхн жмите 


пр войкл вишей мышин п нели Меосот и выберите в меню 
стройки -> онфигур ция -> нформ ция о мире. 


десь отобр ж ются четыре в жные вещи: 


де ы?( екущее местоположение, озвездие и егион) чень 
удобно зн ть, вк койч сти миры ын ходитесь. 


то рядомс ми? ( лиж йшее, в доке) тобр ж ет полезную 
информ цию о ближ йших объект х. —ходясь в системе, в жно 
зн тьон личии ст нций и людях н этих ст нциях. 


товл деет территорией? ( уверенитет) еобходимо для 
безоп сного проход через систему или для еёз хвт. кже 
отобр ж ется прин длежность системы кк кой-либо мперии. 


ков ст тус безоп сности территории? ( ровень безоп сности) 


сновн я информ ция од нной системе. ок зыв етн личие сил 
СОМСОВО’ , пир тов и вероятность н п дения вр жеского льянс . 


и 


мире Е\УЕ ук ждой системы свой ‚ отмеченный числом в 
предел хот0.0 до 1.0. ем выше зн чение, тем безоп снее 
систем . дн ко в систем х с низким уровнем безоп сности: 


ольше минер ловн стероидных полях 
гр дыз кор бли МРС выше 
д ния гентов более р знообр зны 


орошиен гр дыз миссии 
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Гпаго 
РЯДОМ С 
Право впадения 


Безопасность 


ИРОЗТЕ НЕОСОМ 5ЕТТ! Мб 


Магк {Аве пРогтабоп уоу мапЕ фо 
арреаг упдег {Ав Сиггепё |осаноп. 
А5НПО 


ОССУРАН! 
'О`ЕНЕ! СМТ" 
СОМЫ ТЕГ АТОМ 
НЕБОМ 

ОСЬ 515МаАТиУН!| 
:ЕСУН|ТУ 1ЕМЕ| 


ООСКЕП |4 


_ВЫБМ ТЕЕТ 


АССЕНООНТЕЯ ГЦАН АЦТОНШЕ ОМ 


5ЕНУИСЕ“ ГУАМ 1СОН:ООМ ОМ 


УОНЕО ТНЕОНМАТОМ СОМЕТБЦН| 


Ё——Ь—ыу 


ледующий список содержит кр ткую информ цию о систем х 
ср зным уровнем 


Ноп-ес (0.5 © 1.0): ерритории четырёх крупных империй, 

упр вляющих селенной Е\Е. ез конноен п дениек р ется 
сил ми СОМСОВАЬ'. рисутствуют ст нции МРС и втом тическое 
оружие. орот охр няются зептез, которые содействуют сил м 
СОМСОВО' 


Ёом/-5ес (0.1 10 0.4): кже прин длеж ткорпор циям, но не имеют 
СОМСОРВР для з щиты. 


Ми] 5ес (0.0): ти территории не подчиняются з кон м, упр вляются 
пир тскими фр кциями или льянс ми игроков. десь есть не 
только ст нции МРС, нои в нпосты, построенные или з хв ченные 
игрок ми. т ким систем мт кже относят Огопе Ведгоп - системы, 
которые контролируют или пыт ются контролиров ть агопез. 


ервоточин (\\!Н, 0.0): ом дляр сы Зеерег$. " езлюдн я земля". 
рт ист нции вт ких систем х отсутствуют. 


Ноп-зес 0.5-1.0 


0.0 (Ми!$ес) 0.0 


елчок пр вой кнопкой мыши н изобр жении кор бля открыв ет 
контекстное меню, с помощью которого можно покинуть кор бль 
(опция Еес). риэтом ыок зыв етесь в космосе в к псуле (род). 
юбой пилот, обл д ющий дост точными н вык ми, может з нять 

мкор бль. зконтекстного меню т кже доступен пункт 

моуничтожение". роме того, имеется возможность уст новить 
п роль доступ кз щитному полю, открыть отсеки или нг ры 
кор бля, изменить его экипировку и т.д. олные перечень функций 
будет опис н в следующих гл в х. 


" 


спользуйте пр вую кнопку мыши, чтобы вызв ть контекстное меню 
для т ких объектов, к кконтейнеры, нг ры или персон жи в окне 
чт. ривыборе кор блей, объектов в космосе или агопез, в окне 
ыбр нный объект появляется соответствующ я иконк. р вый 
клик мыши по ней позволит определить множество п р метров, 
н пример, р сстояние до орбиты тел . сё это подробно опис но 
в основных обуч ющих миссиях. елчок пр вой кл виши мыши 
приз ж тойкл више СШ помог етз хв тить цель (действует н 
все объекты, которые отобр ж ютсяв нели бзор или 
н ходятся в космосе). 


ЕМЕ ЗТВАТЕСС МАР [5 1 
МАММБАПОМАЕ АМО РЕАММИМС ТООЕ 
ЕГЕКУ Е\Е РИЕОТ МЕЕСЗ. ВИУ 


ТОБАУ ЕКОМ ТНЕ ЕМЕ ЗТОВЕ. 


\мим. $оге.еуеоп(пе.сот 
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трибуты, н выки и связ нные с ними н стройки отобр ж ются 
>] в исте ерсон ж . оступно пять трибутов, которые 
определяют скорость, с которой персон жобуч ется новым 
н вык м( меч ние: в исте ерсон ж все трибутыз пис ныв 
целых числ х, тогд к кигр счит етих с учётом десятых долей). 
ждый н выкз висит от первичного и вторичного трибутов. 
ждую минуту персон ж"получ ет" некоторое количество очков 
н вык , р вное сумме вторичного и удвоенного первичного 
трибутов. 
кутвержд ют, средний игрок (н целенный н битвы, выполнение 
миссий или добычу ресурсов), должен стремиться ур вновесить 
количество трибутов, с небольшим преобл д нием осприятия и 
нтеллект и пониженным б янием. 
жно: к ждый н вык имеет множитель сложности (кл сс), 
определяющий время н его изучение. —выкс множителем 1 д же 
до пятого уровня будет выучен довольно быстро, изучение н вык 
с множителем 14 дом ксим льного уровня з ймет более 40 дней, 
д же если первичный и вторичный трибуты м ксим льные. 
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следующей т блице содерж тся требов ния кр зличным н вык м. оличество очков н вык (ЗР), необходимое для получения к ждого 
следующего уровня, включ етв себя очки н выков уже изученного уровня. игре вы увидите только их р зницу. 


(2700 $Р/ 


2828 | 00:01:02:51 | 16,000 | 00:05:55:33 ЕЕ 07:21:37:47 


_ Чаде 00:01:34:16 `24, 000 | '00:08:53:20 [Е 135 ‚765 02:02:17:00 768,000 11:20:26:40 


= Е = 00:11:51:07 | 181,020 | 02:19:02:40 | 1,024,000 а 


5 1250 00:00:27:47 7070 — 00:02:37:07 40,000 — 00:14:48:53 296,275 03:11:48:20  1,280,000 — 19:18:04:27 


| бо. 00:00:33:20 | 8484 00:03:08:3е | 48,000 | 00:17:46:40 | 271,530 | 04:04:34:00 | 1,536,000 |азлеззао | 


7 1750 00:00:38:53 9898 00:03:39:57 56,000 — 00:20:44:27 316,785 —04:21:19:40  1,792,000 — 27:15:49:13 


ЕЕ 00:00:44:27 пе 00:04:11:23 | 64,000 |ооезчелз | звелао | 05:14:05:20 | 2,048,000 | 31:14:31:07 


9 2250 00:00:50:00 12,726 00:04:42:48 72,000 — 01:02:40:00 407,295 06:06:51:00 2,304,000 — 34:13:20:00 


ЕЕ 00005533 | 14140 | 00051413 80,000 | 01:05:37:47 | 452,550 | 06:23:36:40 | 2,560,000 | 38:12:08:53 


11 2750 00:01:01:07 15,554 00:05:45:39 88,000 — 01:08:35:33 497,805 07:16:22:20 2,816,000 — 42:10:57:47 


Е 00:01:06:40 | 16,968 | 00:06:17:04 | 96,000 |отет:зз20 | 543060 | 08:09:08:00 | 3,072,000 | 46:09:46:40 


13 3250 00:01:12:13 18,382 00:06:48:29 104,000 01:14:31:07 588,315 09:01:53:40 3,328,000 —50:08:35:33 


Е 00:01:17:47 | 19,796 | 00:07:19:55 "пало 01:17:28:53 | 633,570 | 09:18:39:20 | 3,584,000 | 54:07:24:27 


15 3750 00:01:23:20 21,210 00:07:51:20 120,000 071:20:26:40 678,825  10:11:25:00  3,840,000 — 58:06:13:20 


| бою 0001:28.53 | 22524 | 00082245 128,000 | 01:23:24:27 | 74,080 | 11:04:10:40 | 4,096,000 | 63:05:02:13 


овые игроки могут дв жды изменить трибуты то поможет оптим льно использов ть трибуты. 
своего персон ж (зн чения должны быть выше ляр боты с ЕМЕМОМ необходим ключ АР! и кк унт 
6 зовых). осле этого очередное перер спределение вЕ\Е ст рше трёх дней. дн ко стоит уст новить 
(гетар) будет доступно через год. ледует прогр ммук кможно скорее. её помощью можно 
использов ть эту опцию с осторожностью. получить информ циюон вык хикор бляи 


екомендуется сост влять годовой пл нпор звитию сост вить пл ныр звития. спользуя её, помните, 
н выков в прогр мме ЕУЕМОМ сс йт ВаШесс.сот. что трибут является суммой б зовых зн чений и 
бонусов от импл нт нт и выученных н выков. 


15К \о1.1 - 43 


р 
И мплантаты 


рименение импл нт нтов з метно уменьш ет время изучения : 
н вык з счёт увеличения б зовых трибутов. ляк ждого % ыы аггиег 
трибут имеется свой импл нт нт, приб вляющие кзн чению : азъем 
от 1до 5 пунктов. — жно: с увеличением количеств бонусов 
р стут требов ниякн выку кибернетик . 

риобретение вн ч ле игры комплект (5 импл нт нтов для 
к ждого трибут ) с бонусом в 1 или 2 единицы может ок з ться 
очень полезным. мпл нт нты нельзя использов ть повторно, 
при з мене они р зруш ются. о же происходит при уничтожении 

шего род’. 


Итйед Ос\аг Рег РегсерНоп 5аепсе ||| СУбегпейсс | 
Итйед Ос\агЕег-Ве!а РегсерНоп НН 1 54епсе ||| СуБбегпеНсс | 
Ос\агР!ег- Вас РегсерНоп +3 1 5аепсе ||| СУБегпейсс | 
Ос агР!ег- 5Гапдаг9 РегсерНоп +А 1 5аепсе ||| СУбегпеНс$ М 
Ос\аг 7 Гег- тргоуед РегсерНоп 54епсе |! СУбегпейс$ У 


Метогу АидтепгГаНоп - Вас СС СУбегпейсс | 


Метогу АидтепГаНоп - 5апдаго | Мет = | +4 СУбегпеНс$ М 


Метогу АидтепгГаНоп - 1тргоуед ей СУБегпеНс$ \/ 


Итйед Меуга!Воо$! М/Иромег 3 54епсе ||| СубегпеНсс | 
Итйед Меуга!Воо$!-Ве!а \М/Иромиег не 2) 54епсе ||| СУубегпеНсс | 
Меуга! Вооз!- Вас М/Иромиег 1:5) = 5аепсе ||| СубегпеНсс | 
Меуга! Воо$!- 5Гапдага М/Иромег +А в баепсе ||| СУбегпеНс$ М 
Меуга! Вооз!- 1тргоуед М/ИИромег =) 5аепсе ||| СубегпеНсс \/ 


СубегпеНсс | 
СУБегпеНсс | 


СУБегпеНсс | 


СУбегпеНсв М 


СУБегпеНсс \/ 
Итйед 5о4а! АдарГаНоп Сыр СРай5та +1 5 5аепсе ||| СУБегпейсс | 
Итйед о! АдарГаНоп СНр - Вега Сба5та +9 5 5аепсе ||| СуУбегпейсс | 
50с!а! АдарГаНоп СР - Вас СВа5та 1:5) 5 5аепсе ||| СУбегпейсс | 
5061а! Адар!аНоп СН - 5апдагд Сбай5та +4 5 5аепсе ||| СУБегпейс$ М 
50а! АдарГаНоп СРрр - 1пргоуед СРай5та 85) 5 5аепсе ||| СУбегпейс$ \ 
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ем больше ши трибуты, тем выше скорость обучения. н 
вычисляется по следующей формуле: 
ЗР/ инут=( ервичный трибут-+ торичный трибут /2) 

ремя, которое будетз тр ченон изучениен вык ‚р вн 
произведению $Р ук з нногон вык н множитель сложности 
(кл сс ), поделённый н скорость обучения. 

сли ы увеличив етезн чения трибутов при помощи 
импл нт нтов или нейронного перер спределения, то изучение 
н выков, требующих эти трибуты, проходит быстрее. т блице 
приведён пример для н вык ук кл сс 1 сдвумя трибут ми - 
мять и нтеллект. 


250 


1414 


3 8000 


ю 45255 01:01:08:30 


5 056000 


ФР / 


250 


1414 


8000 


45255 


256000 


ФР / 
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00:00:08:20 


00:00:47:08 


00:04:26:40 


05:22:13:20 


1800 


00:00:06:40 


00:00:37:4е 


00:03:33:20 


00:20:06:48 


04:17:46:А0 


00:00:07:56 


00:00:44:53 


00:04:13:58 


00:23:56:40 


05:15:26:59 


1890 


00:00:06:25 


00:00:36:15 


00:03:25:08 


00:19:20:23 


04:13:24:06 


2340 


меч ние: зн чения для н глядности округлены до целых. 
скорости будет применяться "ре льное" зн чение 20.90, нов исте ерсон ж 


00:00:07:35 


00:00:42:51 


00:04:02:25 


00:22:51:22 


95:09:7:35 


1980 


00:00:06:10 


00:00:34:55 


00:03:17:32 


00:18:37:24 


04:09:20:59 


2430 


00:00:07:15 


00:00:40:59 


00:03:51:53 


00:21:51:44 


05:03:40:17 


2070 


00:00:05:57 


00:00:33:40 


00:03:10:29 


00:17:57:30 


04:05:35:14 


00:00:06:57 


00:00:39:17 


00:03:42:13 


00:20:57:05 


04:22:31:07 


2160 


00:00:05:45 


00:00:32:30 


00:03:03:54 


00:17:20:21 


04:02:05:03 


2610 


рогр мм вычисляет зн чение в виде десятичной дроби. 
ы увидите 21. 


00:00:06:40 


00:00:37:4е 


00:03:33:20 


00:20:06:48 


04:17:А6:АО 


00:00:05:33 


00:00:31:25 


00:02:57:47 


00:16:45:40 


03:22:48:53 


2700 


пример, дляр счёт 


= ` 


ервое "золотое пр вило" Е\/Е: постоянно улучш йте персон ж ! 
ервым делом увеличьте н выки ук и ибернетик (необходимо 


ба 


$Р: 90,510/512,000 


применения для импл нт нтов). ‹ га! (4х) 
чередь зуч емых выков созд н специ льно для непрерывного ЕО 
обучения и предст вляет собой список н выков, к изучению которых | $Р: 271,530/1 
следует приступить в течение следующих 24 ч сов. оэтому р тен 
постоянный н дзорз персон жем не требуется. чередьр ссчит н г Не ыы 
н_ 24ч с , поэтому обучение последнему н выку в списке должно Гав в 
н ч ться в этот период, д же если з кончится оно зн чительно позже. НИ 
ля изучения н вык необходимы книги. ожно выбр ть между | НИ 1,530 
освоением бсолютно нового и улучшением уже имеющегося н вык. В вый а 
,521/2,048,000 
сли трибуты имеют необходимые зн чения, тон вык будет ит 
втом тически доб вленв чередь (при условии, что его изучение Е 000 — 
н чнётся в предел хближ йших 24 ч сов) для повышения уровня. ® он 
сли трибуты не соответствуют необходимым требов ниям, то у ты 514) 
н вык будет отмечен уровнем 0. | В отЕ пани 
ы можете упр влять чередью, выбр в ткрыть чередь бучения - - т 
в соответствующей обл сти ист ерсон ж. пр в отобр зится о. Зри. 104.14, 305 
список н выков, слев - чередь бучения. ыберитен вык из зы 256.000 : ДНЯ 


списк ин жмитен кнопку об вить, чтобы пост вить его в очередь. 
окне череди с помощью соответствующей кнопки можно 

отобр зить все н выки, д же если они не поп д ютвуст новленный 

24-ч совой период. нопк д лить убир ет выбр нныйн вык из 
череди. нопк  рименить сохр няет изменения. 


ОП 5115 [5х] Уровень 
1бдн; 104; 12м. 41с 
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2 
выки для обучения ывыбир ете с мостоятельно и бщиен выки лучше изуч ть в последнюю очередь. 
они з висят лишь от того, кем ы хотите ст ть. нч ле ледующ ят блиц пок зыв ет основные 
игры использов ние книг и оборудов ния весьм первичные и вторичные трибуты, необходимые 
проблем тично. оэтому стоит четко определить, что ы = для изучения определённой к тегории н выков. то 
будете изуч ть. лишь общие рекоменд ции. учшее решение - 
о вне з висимости от выбор рекомендуется сн ч л использов ть Емуетоп для сост вления годового 


повыш ть трибуты, необходимые для освоение н выков, пл н обучения. 
чтобы уменьшить время обучения. 


„М _ торичный ВИНЫ 

и оЕжиие Е: тиви < ели в Еее 
Еескоп!с5 ервичный ОРЯЧЕЕИ 

ГСН ОО СОН ОИ СОНИ ИИ 
биппегу ервичный торичный 

НИ В СН ОИ СООО ИИ 
Геадег5 р ервичный торичный 

И СОЯ СЯ СО СОНИ И 
Ме ГаупсВег ервичный торичный 

рт жи 006019000 
Р!епе! Мападетеп! ервичный ервичный торичный 

я 
Ее] а] торичный ервичный 


5и65у$ет5 жны все н выки, кроме об яния 


зовые Епегду Мападетеп!, Епегоу 5у!етз Ореганоп, Епопееппд, Ееснопсс, брасе р Соттапо, Мэ\даНоп, 
(для всех) М/агр Опуе ОрегаНоп 


выки для 
добычи Мапо, пдоНу, Рейппод, Огопех, Мио Огопе ОрегаНоп, Рейпегу ЕйЧепсу, Мио Вагдес, Ехпиутеге 


минер лов 


ВЫКИ ДЛЯ 
промышленник 


ор бли А 5та! Епегду Тигге!, Вера! 5у$етс, Сопно!ед Вугз!, биппегу, Епегду 5у!етв ОрегаНоп, НЫ! Урогадез, МоНоп Рге сноп, 
бРагреНосоГег, Рар!9 Еипд, М51е СаипспегОрегаНолп, опо Рапде Тагдейпд 

ор бли СаЧай — МеИе ЕаипсВег Орегайоп, 5та! НУБИ9 Тигге, 5апдагд Мейес, Роске!, биппегу, 5е!9 ОрегаНоп, 55е!9 Мападетег!, опд 
Рапде ТагдеНпод, 5ПагрзПоогег, МоНоп Рге сноп, Рар!9 Ейпд, Сопмо!еод Вуг®! 


ор бли Сайеще| эте!НУБна ТигеЕ, биппегу, Огопез, бсоу! Огопе Ореганоп, Вера! 5у!ете, НЫ! Урогадес, Сопно!ед Вигз!, ВагрэНос[ег, МоНоп 
Рге сноп, Копд Рапде ТагдеНпд, Рар!9 РИпо 


ор бли Мпта{аг та! РгоесНе Тигер, биппегу, МоНоп Рге 'сНоп, Вар! Ейпод, 5пагрэБооГег, 5Ше!9 ОрегаНоп, 5е!9 Мападетеп!, МезЙе СаипсВег 
ОрегаНоп, 5!апдагд Ме1ес, Роске[с, (опд Капде ТагдеНпд 


1пдузНу, РгодисНоп ЕЙсепсу, МегаНугочу, Ма$5 РгодиусНоп 
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н чительн яч сть оборудов ния, кор блей и импл нт нтов требует 
определённые н выки для использов ния. х можно увидеть в окне 
информ ции об объекте н вкл дке ребов ния. екоторые кор бли 
требуют группы специ льныхн выков. пример, для использов ния ря 
СаЮап дае необходим н вык Са!Чай Ейдаез зК!|. —кже есть группы 
кор блей, требующих особых умений. ы можете один ково хорошо 
использов ть Са!еще аезгоуег и Са!Чай аез!гоуег, изучив 
определённый н вык. 

к ывидите, для использов ния оборудов ния и импл нт нтов ВЯ ви 
ч сто необходимы н выки. дн ко, что именно необходимо учить? ыы 
то требуется для упр вления конкретным кор блём или для 


й третичный 


уст новки выбр ННОГО модуля? то хороший вопросин него нет 


однозн чного ответ. отф кт, что ы можете упр влять 
определённым кор блём, ещё нед ёт мк ких-либо преимуществ. 
мое дорогое оборудов ние будет бесполезно, если ы не можете 

пр вильно им воспользов ться. 

елён яг лочк озн ч ет, что н вык изучен до необходимого уровня. 

ёлтый круг озн ч ет, что н вык изучен недост точно хорошо. 

р сный крест озн ч ет полное отсутствие необходимого н вык . 

ы должны улучшить трибуты и изучить н вык. 

осле покупки и "вживления" кр сный крест в списке требов ний ебуемый первичный 


сменится н жёлтый круг. 


ынке можно узн ть, подходят ли ШИ Н ВыЫКиИ ДЛЯ 


использов ния того или иного оборудов ния/кор бля/импл нт нт . 
елён я иконк книги рядом с изобр жением объект озн ч ет, что 
необходимые умения уже получены. ведите курсор н кр сную 
иконку книги, чтобы посмотреть недост ющиен выки. сли модуль 
не подходитк шему кор блю, иконки СРИ и Р@ будут кр сными. 
езульт ты можно фильтров ть по требуемым н вык м. е 


3 быв йте отключ ть фильтры, если они уже не нужны. 
ильтры во вкл дке стройки ЫНК : 
ы ен *» ист нция* оличество 


тобр ж ть результ тыв: 


. Ноп-зес * [ом/-зес* Ми!зес 
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торое "золотое пр вило" Е\Е: постоянно совершенствуйте 
клон ! 
имеющей медицинский центр. ост точнон ж ть бновить лон. 
зсписк следует выбр ть клон , которые может вместить 
больше $Р, чему с имеется в д нный момент. сли шроа 
р зрушен (что редко происходит в сектор х оВ-зес), клон не 
вмещ ет дост точное количество очков н вык ‚то ы потеряете 
ч сть ЭР. оэтому следует постоянно следить з тем, чтобы клон 
был "н голову" выше 
к ждые несколько дней. местимость клон х р ктеризует 
зн чение охр ненные чки выков 
меч ние! слив шклон не кту лен, н выксн ибольшим 
количеством $Р потеряет 5% р зницы между имеющимся клоном 
и общим количеством 5Р. точ сто приводит к невозможности 
использов ния модуля и необходимости з ново изуч тьн вык. 


озд в ть и обновлять клон можно н любой ст НЦИИ, 


ших умений, но и не стоит менять его 


м, возможно, необходимы р зныен боры импл нт нтов для 
профессион льной деятельности (исследов ния, производство, 
миссии гентов, РУР), или путешествия н легке. оэтому удобно 
иметь несколько клонов, к ждый со своим н бором импл нт нтов. 

ешением т ких проблем является сервис, предост вляющий 
клонов для прыжк -уитр С!опез. — вык пютогрН Рзуспоюду КИ 
определяет количество |итр с!опез, которое может взять персон ж 
(помимо медицинского клон ). ы можете использов тьт ких 
клонов один р зв 24 ч св соответствии с пр вил ми: 


тношения с корпор цией, предост вляющей сервис, должны быть 
выше зн чения 8.0. т нция должн иметь медицинский центр. 
пизес-систем хст нция, прин длеж щ я игрок м, должн иметь 
р зрешения для созд ния ]итр с!опез. 


ы можете переключ ть ]итр сопе$ один р зв сутки. 
ст нции/ в нпосте/кор бле может быть не более одного 
ожид ющего с]итр сопе. ожно переключ ть ]итр сопе, если 
они н ходятся в одном месте. 


се импл нт нтыи оборудов ние ост ются в месте, из которого 
ы соверш ли прыжок. 


ля совершения прыжк необходимо н ходится в росте, 
приост новить обучением н вык м и отключить т ймер сессии. 


50 15К \о1.1 - 


спользов ние сервис Читр С!опе ник кне влияет н шего 
медицинского клон и позволяет реш ть множество з д ч: 


. сследов ние* ерер ботк * обыч минер лов 
. иссии гентов* РУР* уководство 


ыберите пункт /итр Сюпезв исте ерсон ж, з тем ук жите 
место для прыжк . открывшемся окне доступн информ ция об 
уст новленных импл нт нт х, т кже о времени последнего 
использов ния клон . 


КЛОНИРОВАНИЕ 


Е 


навыков 


Хранит 71 ,000,000 очков навыков 


25 - Мегсат!Ие Сиб Вигеац 


рта 


\ 
= ертификать 


& Наградь 1 - МНаппаг 


| 1пе9е Ц Зиррой 


+ 
Характеристики 


# совершенствования 


& Прыжковые клоны 
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ретье "золотое пр вило" Е\Е: сегд стр хуйте свой кор бль! 

рост я небрежность, т к других игроков или МРС - в игреч сто 
возник ют ситу ции, когд игрок может лишиться своего сокровищ . 

блюд ть гибель кор бля, дост вшегося огромным трудом, - не 
с мое приятное з нятие. 
к избеж ть этого? стр хуйте шкор бль! дел ть это можно 

н ст нции. ыбир йте с мый дорогой в ри нт, поскольку он - 
с мый выгодный. помните, что стр ховк покрыв ет лишь 
стоимость кор бля, без учёт оборудов ния и груз . 

тр хов я премия р кционных и ТесН2 судов не соответствует 
их рыночной стоимости, поэтому ст р йтесь не потерять их. 

тр ховой взнос необходимо пл тить с определённой 
периодичностью (к ждые 12 недель, т кже при смене кор бля). 

тр ховк откорпор ции продолж ет действов ть д же в том 
случ е, если ы прод ёте кор бль или сд ёте егов ренду. сли 
вы з стр хов ликор бльн себя и он уничтожен, то ы получите 
выпл ту. сликор бльз стр хов нн корпор цию (необходим корп 

нг р), выпл т произойдет только в том случ е, если кор бль 
потерян членом этой корпор ции. 

умм рн я стоимость стр ховки и кор бля больше рыночной 
цены нового судн , поэтому мнеуд стся спекулиров ть. 

бедитесь в этом, ср внив зн чения полей тоимостьи умм 

ПЛ Т. 


т гл в содержит советы по выбору оборудов ния. дно 
оружие может причинять больший урон, иметь более высокий 
{тасктд или потреблять меньше энергии. ругое - вмещ ть 
больше п тронов. зн ть всю информ цию, особенно при 
большом выборе оружия, порой очень трудно. позн ть модули 

2 (ТесН 2) можно по небольшому желтому треугольнику и 
римской цифре "|" в левом верхнем углу иконки. ок кбыть с 
ост льным, т кн зыв емым "именов нным", оборудов нием? 

то довольно сложный вопрос, особенно для новичк . 

ор зр ботчики уже поз ботились об этом. игре присутствует 
систем кл ссифик ции модулей. Маа Сгоир и Меа Еее! помог ют 
определить лучший модуль при ср внении группы объектов. ля 
просмотр д нных дост точно щелкнуть пр войкл вишей мыши н 
модуле и выбр ть ок з ть нформ цию -> трибуты или 
использов ть синюю иконку с буквой '' рядом с именем. 


00 |$К 

® Стандартный 

тоимость 4.7410, 086.0 лантировочная сумма выппат 28, 6.001$5К 
® Бронзовый 

тоимость 7, 065,129.00 1$К иентировочная выппа . ‚602.0 1$К 
Ф Серебряный 

тоимость 9,420,172.00 1$К 380,688.00 1$5К 

00 15К иентировочная сумма выппат 42, 390,774.0 1$К 

® Плагиновый 

тоимость 14,131 10 15К 


лпат 47,100,860.0 1$5К 
[агое 510 воо$ег | Тесй 
Тагде Сопург5р | ОюЙесНоп СааЦ2ег Тесей 
Гагде Мешгоп саиганоп 1пуесфог | Тесй 
Гагое С1агйу \агд воо$ег | Тесй 
[агде С5-1 ЕТРГОРПСУ 511! Оувегоа0д |  Тесв 
[агое 510 воо$ег | Тесй 


Гагое 'О\ам’ [в воо$ег ЭТоГуЙПР 


пот!паноп гагдое 57120 воо5фег асНоп 
НериубИс Еее гагде 5189 воо$Ёег расНоп 
Сааг Науу тагов 5719 Воо5фег расНоп 
Оград БипЁаз Гагое 51110 Воо$Ёег расоп 
615Ё С-Туре Гагде 5710 воо$ег Орадзрасе 
Какка’5 модИе0 1агое 5[е! Воо5ег Ой С ег 


рИР С-Туре Гагде 571610 Воо$Ёег Орадрасе 


6151 В-Туре Гагде 5[е9 во0$ег 


Оеадзрасе 
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[в 
МЕТА СВОУР МЕТАТЕМЕЕ 


Ме Сгоцрз - это удобн якл ссифик ция оборудов ния, 
позволяющ я узн ть о его происхождении. к, промышленность 
выпуск ет модули ТесН | и ТесН Пи кор бли Тесв 11. х можно 
приобрестин  ынке или с помощью онтр ктов. ст льные типы 
оборудов ния необходимо иск ть с мостоятельно во мтеск'е и 
контейнер х или покуп ть у других пилотов. 


уществует несколько Ме!а Сгоцрз: 


СмИап: одулин ч льного уровня. р ктически не требуют 
н личия н выков, но и не приносят ощутимой пользы. егко можно 


приобрести Н ынке, но применять их не рекомендуется. 


Тесп |: ероятно, с мый используемый тип оборудов ния. эту 
к тегорию поп д ютк кб зовые (Меа 1еме! 0), т ки 

"именов нные" (Меа 1е\е! 4) модели. одули Тесп | можно 
приобрестин  ынке. 


Зюгупе: едкие и дорогие модули, получить которые (иногд - 

в виде чертежей) можно только при прохождении миссий. меют 
метку Маа 6 и превосходят по своим х р ктеристик м 

оборудов ниетип Мея 4. тдельные модели могут быть лучше 
модулей Тесп И. 


Тесп |: — мые совершенные модули из доступных игроку для 
производств . меют повышенную эффективность и более 
высокие требов ниякн вык м по ср внению с Тесв |. одули 
этого тип можно приобрести н рынке (имеют метку Ме 5). 


РасНоп: этому типу относится оборудов ние, 

модифициров нное р зличными фр кциями. риобрести его 
можно в специ льном м г зине в обмен н очки лояльности (и, 
возможно, некоторое количество 409 {ад$ или |15К). ревосходят 
по эффективности Тесп !!, требуют меньшее количество н выков, 
но стоят н порядок дороже. меют метку Маа 8 или Маа 9. 


Реа4$расе: рисутствуют вт кн зыв емых омплекс хс 
уровнем от 1 до 10. меют огромную ценность (от миллионов до 
милли рдов |5$К) и Маа 1еуе! в предел хот 10 до 14. олучить их 
довольно трудно, потому что МРС, н ходящиеся в омплекс х, 
могут уничтож ть Беад$расе-модули. 
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Гагое 57 воо$еег | Теси 
Гагое соп | ОеЯесоп Сабац2ег тесй 
Гагое Мешгоп бабугамоп п]есёог | Теси 
Гагое Сапёу \/аго воо5ег | Тесй 
Гагдое С5-- ЕТеГгОепсу 570 ОуеПоад |  ТесВ 
Гагдое 5019 воо5Ёёег | теси 1 
Гагде 'оуЧаж’ 59 воо5Ёег эогупе 
оотитаноп гагдое 579 воо$Ёег раснНоп 
НеруБе -ееЁ тагде 579 воо$Ёег расНоп 
саап Мауу гагое 579 воо$ег расНоп 
Огеад Биуйэбаз гагде 579 воо$Ёег расНоп 
55 С-Туре гагде 559 в005ег Овадзрасе 
каккаь моде гагое 579 воо$ег ОРАСеГ 
РП С-Туре гагде 569 воо5ег Оеадзрасе 
Ы5Ё В-Туре гагде 579 воо$6ег 


нают'5 мое гагое 59 воо$ег = 


РЕП В-Туре гагое 569 воо$ег 


оеадэрасе 
троп’ МоОйеб тагде 50 воо$фег ОРАСеГ 


ОНсег: — мое лучшее оборудов ние, сп р метром Маа 
в предел хот 10 до 14. р внимо с Веад$расе-модулями, 
порой может быть более эффективным. игре есть ряд 
модулей, которые существуют только вв ри нте О#сег; их 
стоимость может измеряться милли рд ми 1$К. примеру, 
Спешп’з Моа#еа Сар Веспагдег можно приобрести "всего" з 
6-8 милли рдов. ногие пилоты з годы игры ни р зу не 
встреч ли фицеров, те, кому это уд лось, не всегд могли 
получить жел емый модуль. 


ким обр зом, чем больше зн чение Меа [е\уе!, тем лучше и 
дороже модуль (исключение сост вляют Тесп |). ыше 
приведены примеры модифик ций одного и того же модуля. 


ногие игры не принужд ют сбытьч стью ком нды, 
э но в Е\Е Опте ы обяз ны состоять вк кой-нибудь 


корпор ции. ожно орг низов ть собственную комп нию, но 
рекомендуется присоединяться к существующим корпор циям, 
близким м по роду деятельности. " етер ны" помогут м 
освоиться в игре и, возможно, ок жут фин нсовую поддержку. 


чем присоединяться к корпор циям? Е\Е - это игр ‚ в которой 
отличные результ ты могут быть достигнуты лишь при 
ком ндном вз имодействии. роме того, корпор ции - это 
возможность общения, использов ния общих нг ров и 
т кже опыт других игроков. 
тобы вступить в корпор цию, н йдите ее офис или 
шт б-кв ртиру. ля этого можно воспользов ться поиском меню Сопз{гисвуе Упи не имеет объявлений 


з 


юдии ест "н п нели МеоСот или посмотреть информ цию в 

исте ерсон ж , состоящего в корпор ции. информ ционном 

окне корпор ции имеется вкл дк, в которой перечислены дрес 

шт б-кв ртиры и офисов. осетите любой из них. ная) Варбовка | Предозаеителя 
осле стыковки со ст нцией перейдите н вкл дку фисы, ‚ @ ВЕРБОВКА 

н идите корпор цию ин жмите рисоединиться. следующем 

окне необходимо кр тко р сск з ть о себе и о цели вступления. 
озможность присоединиться т кже доступн из вкл дки 
трибуты информ ционного окн корпор ции. внутренним 

р спорядком и открытыми в к нсиями можно озн комиться н Для просмотра этой информации требуется роль «Менеджер по кадрам» 

форуме Е\Е ({птуии.сот/2\мбакк\). 

ним ние: МРС-корпор ции (кроме илиции) взим ютн логв 


р змере 11%! сли результ тов поиск слишком много, ы можете 
воспользов ться п нелью фильтр , чтобы ост вить объявления, 
точно соответствующие шимз прос м. 
олученный список предост вляет доступ к некоторой информ ции, 
т койк квремя созд ния и срок действия объявления, н зв ние 


ст ли от постоянных ср жений и хотите поживиться з счёт корпор ции, прин длежность к льянсу и местоположение офис . 
добычи н простор х мперии? ли, может быть, впервые ищете войной щелчок по объявлению предост вляет доступ к сведениям 
корпор цию? килиин че, м будет полезн вкл дк " ругие о всех доступных в к нсиях корпор ции. 


объявления". десь ы легко н йдёте подходящую —мкорпор цию. 
оиск производится в соответствии с регионом, количеством 
уч стников, очков опыт (ЗР)и шим отношением к льянс м. 
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Ё 


тобы созд ть новую корпор цию, вп нели Меосот выберите 
орпор ции, з тем- озд ть овую орпор цию. открывшемся 
окне необходимо ввести следующие д нные: 


оготип 
олное н зв ние корпор ции 

р ткоен зв ние корпор ции 
змерн лог 

ом шняя стр ниц (если имеется) 
р ткое опис ние 

охр нить изменения 


ля созд ния корпор ции не требуется вл дения особыми 
н вык ми. еобходимо лишь изучить Согроганоп Мападетеп! 
(+10 членов корпор цииз к ждый уровень) и Ейпс ВеаНопз 
(возможность приним ть в корпор цию предст вителей других 
р с). тобы созд ть шт б-кв ртиру, необходимо выбр ть 
подходящую ст нцию, состыков ться с ней и выбр ть пункт 
"Моуе НО Неге". 
ст нции можно рендов ть офис. го можно использов ть 
для привлечения в корпор цию новых уч стников. 
бр тите вним ние: чем популярнее место, тем вышез него 
рендн япл т. к честве пример можно привести торговые 
центры - а, Атагг и другие. сли ы счит ете пл ту слишком 
высокой, поищите другие в ри нты в этой или соседних систем х. 
зниц может быть существенн . примеру, 10К 15К против 
40КК 1ЗК. ля созд ния корпор ции рекомендуется иметь 
ст ртовый к пит лвр змере 1,5КК 1$К. 


сли ы решили выйти из корпор ции, необходимо отк з ться от 
всех ролей изв ний. ля этого щелкните пр вой кл вишей мыши 
н портрете шего персон ж и в контекстном меню выберите 

ыйти з орпор ции- д лить се оли. тем следует ожид ть 
в течение суток. слиу снетзв ний, ы можете выйти из 
корпор ции без промедления. ля этого в упомянутом контекстном 
меню необходимо выбр ть пункт ыйти из орпор ции - 

одтвердить ыход. 

ри выходе из корпор ции ы втом тически ст новитесь членов 
МРС-корпор ции соответствующей фр кциив шейр сы. кже 
можно перейти из одной корпор ции в другую; при н личии зв ний 
следует ожид ть в течение суток. 


основе любой корпор ции стоят люди, р спределяющие роли 
изв ния между уч стник ми. ни несут большую ответственность, 
поскольку своими действиями влияют н будущее корпор ции. 
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истории Е\Е имеются 


удьте осторожны, р спределяя роли. 
примеры, когд излишнее доверие ст новилось серьёзной угрозой 


для фирмы. оэтому рекомендуется н зн ч ть новым член м 
корпор ции б зовые пр в доступ. 

уководить корпор цией довольно просто: уст новите 
соответствующую роль для к ждого зв ния. 
зв ние, будет получ ть соответствующие пр в. 


овичок, приним я 
ичего сложного, 
одн ко уже после десятого принятого человек ы появится 
жел ние упростить процесс. — зн ч ть типичные роли или 
ук зыв ть пр в доступ индивиду льно - реш ть м. 

одбор уч стников и гр мотное р спределение ролей между 
ними - это з лог успех корпор ции. уществует три вид ролей: 
М огта!, ОмМзюпа! и Сгащафе. оли Могта! могут быть предост влены 
любому члену корпор ции; роли СгащаЫе могут быть перед ны 
кому-то еще, то есть д нный член корпор ции может н зн чить 
свою роль другому уч стнику; роли Омзюпа! предост вляют 
доступ к кошельку корпор ции (включ я сведениях о покупк х) и 
б л нсу подр зделения (если доступ для них открыт). 


огут быть н зн чены следующие роли: 


АссоитщапЕ: пр вляет фин нсовыми дел ми корпор ции. меет 
полный доступ к счет ми может опл чив ть их при н личии 
необходимой суммы в кошельке корпор ции. му доступны сведения 
о том, ктовл деет кциями и вк ком количестве. Ассоитап( может 
свободно р споряж ться имуществом корпор ции (к кего покупкой, 
т ки прод жей). ов ры, опл ченные со счёт корпор ции, поп д ют 
вр здел пост вок и могут быть перемещены только член мис 
ролью Ассоитап. ручную переместить имеющиеся предметы в 

р здел пост вок невозможно. 


Ассоищаг{ (Омзюпа!): оль предост вляет доступ к кошельку 
корпор ции, позволяет опл чив ть счет и просм трив ть б л нс, 
журн л, историю опер цийи кции. 


АицаНог: ицо, осуществляющее н блюдениез игрок ми и их 
уч стием в корпор ции. 


Сопйа Еашртеп!: еловек, ответственный з уст новку и снятие с 
якоря, переименов ние и конфигур цию контейнеров корпор ции. 


Сопйа Зафазе Едиртеп!: еловек, ответственный з уст новку и 
снятие с якоря, переименов ние, конфигур цию, т кже включение 
и отключение б шен упр вления и модулей 


Оиесюг: иректор имеет т кие же возможности, что и президент 

комп нии. н может приним ть и увольнять людей, т кже 

н зн ч ть им любые роли вид Могта!и Сгащаые (кроме иректор ). 
т особенность полезн для многон цион льных корпор ций, 

члены которых прожив ютвр зличных временных зон х. оль 
иректор очень в жн для ст бильного рост, поскольку 

позволяет снять ч стьн грузки с резидент. 


Расюгу Мападег: оль позволяет человеку созд в тьн учные и 
производственные сооружения (для РЕ, МЕ, исследов ний ит.д.) в 
мест х, рендов нных корпор цией. ни полностью руководят 

р бот ми, вплоть до ихз крытия. меют доступк нгр м 

корпор ции. 


итог Ассоимап": меет доступ ко всей информ ции, 

предост вляемой роли Ассоищап{ (исключ я пост вки), но не 
может изменять кции. ерсии Омзопа! открыт просмотр кцийи 
счетов (без возможности опл ты), т кжеб л нс кошельк. 


Регзоппе! Мападег: отрудник отдел к дров; приним ети 
увольняет других членов корпор ции. 


Аеп{ Гасюгу: юди, з ним ющиеся вопрос ми ренды 
производственных мощностей для корпор ции. 


Вет! О#се: твеч ютз ренду офисов для корпор ции. 


ВАег+{ Везеагсй Рас!Йу: юди, з ним ющиеся вопрос ми ренды 
площ док для н учных исследов ний. 


Зесийу О#сег:  спределяет доступ к нг р мкорпор ции, 
отвеч етз пост вки. ожет помещ ть объекты в личные нг ры 
членов корпор ции, но не может ничего оттуд извлек ть -т кое 
пр во имеют лишь вл дельцы нгр. 


З{афазе Сагаакег: лен м корпор ции с этой ролью доступен 
просмотр процессов (информ ция во вкл дке Ргосез$тд 
Мападетет, уровень топлив , количество п тронов в орудийных 
6 шнях и т.д.), но они не могут ктивно вз имодействов ть с 
(доступно лишь изменение д нныхн вкл дке Ргодисйоп). 
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Зафазе Бе!епсе Орегаог: еловек с этой ролью ин выком 
Зафазе Бе{епсе Мападетепе $КИ! может упр влять оружием и 
ЕМ/АВ-модулями, которыми оборудов н 


Зафазе Рие! Тесптсап: ледитз уровнем топлив 
пр вн включение или отключение оборудов ния. 


е имеет 


Эайоп Мападег: уководит ст нцией корпор ции и несётз неё 
полную ответственность. его ведении н ходятся все службы, 
включ яр зрешения н стыковку, производство и другие функции, 
ион впр ве уст н влив ть пл туз их использов ние. 


Тгааег: ожет просм трив ть историю опер ций, но для ведения 
сделок требуется роль Ч\$!опа!. 


одержимое нг ров корпор ции - это огромн я ценность. оэтому 
в жно пр вильнон зн чить пр в доступ. = нг ре может быть 
р змещено всё, что угодно, включ я кор бли, модули кор блей, 
модули ‚ 6 шни упр вления, руду, топливо и т.д. роме того, 
общий доступ к чертеж м - это ключ к успеху для корпор ций 
игроков; другие объекты могут ок з ться не менее в жными для 
новичков. 

гр позволяетн зн чить пр в доступ к нгрм 
шт б-кв ртиры, офисов, ид же некоторых кор блей. ы 
можете выбр ть один из следующих в ри нтов: 


Вазед аЁ: выбр нные ст нции с офис ми. 


Согр НО:гл вный нг р корпор ции (рекомендуется м ксим льно 
огр ничить круг лиц, имеющих к нему полный доступ). 


О{Нег: прочие нг ры, не поп вшие в две первые к тегории. 


Выбранный счет 


Главный кошелек 


‚рации 
Впад = Корпорация 


СопягисТуе Упи 
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лены корпор ции с ролями Зесийу О#Ясег, АссоищапЕ и Расогу 
Мападег выполняют свою р боту без необходимости присвоения 
пр в 'Вазеа аР. 


оли с привязкой к месту позволяют д ть члену корпор ции доступ 
к определённым нгр м. — жно отметить: для того, чтобы взять из 
нг р к кой-то контейнер (С!ап{ Зесиге Сощатег, н пример), член 
корпор ции должен иметь роль Соматег Сап Таке. -модуль 
Согрогае Напдаг Атау ( нг р, висящий в космосе) подп д ет под 
к тегорию “АВаез а! Оег”. оступкего содержимому будут иметь 
только члены корпор ции с соответствующей ролью. 


се корпор ции в мире Е\Е Оп!пе являются кционерными 
обществ ми, и при своем созд нии комп ния получ ет 1000 
кций. олосов нием кционеров их число может быть увеличено. 


ля чего нужны кции? 

кционеры имеют пр во голос . 

ивиденды р спределяются между кционер ми. 

резидент может быть переизбр н большинством голосов (50%+1). 


кционер может отпр влять сообщения член м корпор ции д же 
н ходясь в их игнор-листе. 


екомендуется держ ть большую ч сть кцийу себя, чтобы 
избеж ть их вывод из шей корпор ции. ы можете перед в ть 
кции от одного игрок другому, т.к. кционер не обяз н быть членом 
корпор ции. ы можете н блюд тьз списком кционеров ( ошелёк 
корпор ции- кции- кционеры). 
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спех в Е\Е во многом з висит от того, к кмного ы 

>] зн ете о своём кор бле и имеющихся модулях. слиу с 
дост точно н выков для уст новки к кого-либо оборудов ния, 
это ещё не озн ч ет, что ы можете эффективно его 
использов ть. реимущество хороших игроков з ключ ется, к к 
пр вило, в их многолетнем опыте. ним стерски упр вляют 
кор блём и умеют выбир ть необходимые модули и оборудов ние 
с целью получения м ксим льной отд чи от их использов ния. 

ля этого необходимо р звив тьр зличные н выки и доскон льно 
изуч ть предметы, которыми ывл деете. 


ждый кор бль (з исключением зпиШез, тедщег$ и литр 
Недтегз) имеет р зличные слоты, которые определяют 
х р ктеристики и количество уст н влив емых модулей. лоты 
р зделены н три большие группы: НюП-$10%, МЮ-$101 (от слов 
Меаит) и Ео\м/-$104. 


Нор $0[5 спользуются в основном для оружия, 


т кже для систем уд лённого 


ремонт , модулей получения/перед чи энергии сарасйога, за№адегз, 
{гасюг Беатз и некоторых ск нирующих модулей. 


спользуются модулями, р бот ющими со щитом кор бля (н пример, 
модули, увеличив ющие скорость и модифицирующие трибуты 


оружия). 


= Коми 51015 одули, уст новленные в эти слоты, могут улучшить броню, р сширить 
грузовой отсек, усилить мощь орудий или увеличить энергию сарасйога. 


В 9$ - это модифик торы, улучш ющиер зличныех р ктеристики 
кор бля. ребуют уст новки в отдельные слоты ир зруш ются при 


извлечении или переп ковке кор бля. 
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ложно предст вить себе ср жение, в котором бы не применялись 
турели ир кетные уст новки. о все они дост точно м ссивны. 

оэтому в дополнение к Нюп-$10Ё мкор бли имеют оружейные 
слоты. тнихн прямую з висит количество используемых орудий. 

ст новленн я турельз ним ет соответствующий оружейный 
слот, свободные обозн ч ются белыми кв др т ми рядом с 
изобр жением турели. сли все оружейные слоты з няты, то ы 
не сможете уст новить дополнительные турели, д же еслиу с 
много свободных 19| -зоЁРов. 

ждый кор бль имеет отдельные оружейные слоты для 
использов ния р зличных видов р кетных уст новок. вободные 
слоты отмечены белыми кв др т ми. бычно количество 
Н9п-з!оРов н кор блях больше, чем оружейных. 


тсеки кор бля: 


рузовой отсек: меется вк ждом кор бле; служит для хр нения 
и тр нспортировки р зличных предметов (руд, боеприп сы, 
модули ит.д.). 


опливный отсек: десьхр нитсяз п с |се Ргодис - топлив 
кор бля (не пут йте его сз п сом промышленного гз , 
хр нящимся в грузовом отсеке). 


орпор тивный нг р (кор бли Сарйа!-кл сс ): рузовой отсек; 
доступный член м корпор ции. 


тсек обслужив ния кор блей: олезен, если необходимо 
переместить несколько кор блей в новое местоположение, 
будь то ст нция или сектор космос . ожет использов ться 
член ми корпор ции для быстрого перемещения или 
восст новления структуры кор бля. 


пеци лизиров нный отсек для хр нения руды. 


Огопе Вау: р нить и перевозить агопез можно и в грузовом 
отсеке, одн ко вт ком случ е не получится их ктивиров ть. 
оэтому некоторые суд сн бжены специ льным отсеком - 
Чгопе Бау. ледует помнить, что упр влять одновременно можно 
м ксимум пятью агопез (для сатег$ и зирегсатегз имеется 
исключение), вне з висимости от вместимости агопе Бау. 
оступны следующие виды агопез (в соответствии ср змер ми): 


Нан: Зсош Огопе: 5м3 
Меадит Огопе: 10м3 
Неауу АКаск Огопе: 25м3 
Зетгу Огопе: 25м3 
Ромегз: 5000м3 
Ромег Вотрегз: 5000м3 
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ы можете в любой момент сохр нить конфигур цию шего 


оборудов ния. то изб вит от необходимости подбир ть модули 


з ново в случ е экстренных ситу ций. гроки могут свободно 
обменив ться конфигур циями. то полезно, к примеру, если 
необходим совет опытных пилотов. 

охр нить конфигур цию можно вп нели Меосот. оступны 
следующие действия: 


ыбор конфигур ции для личного/корпор ТИВНОГО ИСПОЛЬЗОВ НИЯ 


сли судно является ктивным, используя кнопку Ей, можно 
поместить в него все модули (при их н личии). 


нопк Зауе применяет текущую конфигур цию (он будет 
доб влен в список личных/корпор тивных уст новок). 


кспорт/ мпорт конфигур ции. 
д ление выбр нной конфигур ции. 


тобы поделиться с игрок ми своими н стройк ми, дост точно 
щелкнуть левой кл вишей мышин Ф йле конфигур ции и, не 
отпуск я, перет щить его в окно игрового ч т. 


ри использов нии нескольких один ковых модулей для 
увеличения н носимых повреждений (1о\м $1015) сниж ет 
их общую эффективность. ример предст вленвт блице: 


дин модуль 100% эффективности 
ри модуля 67.99% эффективности 
дин модуль 100% эффективности 
ри модуля 46.55% эффективности 
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оснащением 


Индивидуальные комплекты * 


Линейный крейсер [3 
Малозаметный 


Сп эль [1] 


Эсминец [1] 


жепсе Р!е!4 Ежепдег | 


‚ выберите 


дин модуль 100% эффективности 


ри модуля 16.13% эффективности 


ля норм льного функциониров ния модулей необходимо 
>] обл д ть дост точной мощностью (зн чения СРИ и ромегдйа), 
в противном случ е ы не сможете з действов ть (включить) 
уст новленные модули, хотя это и не будет меш ть полёту 
кор бля. 


СР 


СРЧУ - бортовой компьютер в шего кор бля, предост вляет 
вычислительную мощь. есурс СРУ можно увеличить 
следующими способ ми: 


вык _ Еесиопсз | 5% бонус кмощиности РУз к ждый уровень 


ие мег 


а мпл нт Нагамиитд - Хатои Сурзу 


КМВ серия 
ри большом потреблении мощности СРУ можно использов ть 
модули, имеющую более высокую метку Маа 1еуе! (исключ я 


величив ет СРИ кор бля 


модули Тесн !!) или опробов ть методы, приведённые ниже: 


вык Еесгопюс$ Урдгадез 5%-ное уменьшение вычислительной мощности процессор , 
необходимой для уст новки требующих н вык Еесгопс 
Ордгаае$ модулей, н уровень н вык . 


Епегоу Спа Урдгадез 5%-ное сокр щение вычислительной мощности процессор , 
необходимой для уст новки модулей, требующих н вык 
Епегдоу Спа Урогадез, н уровень н вык. 


5%-ное уменьшение вычислительной мощности процессор , 
необходимой для уст новки турелей, пусковых уст новок и 
импульсных излуч телей, н уровеньн вык . 


мпл нт Нагомиито ... Хатои Споте меньш ет потребление СРУ р кетными уст новк ми 
КТА серия 


Нагаммипд ... Хатои Споте меньш ет потребление СРУ турельными пушк ми 
КГА серия 


мпл нт Нагамиито ... ЕКугапа Со. меныи етн 1-5% потребление СРУ Мтта Урдгадез 
Водице НУ серия модулями 


вык М/еароп Урдгааез 


Ромегаиа Зибгои те Махиттег | меныш ет потребление СРИУ модулями, требующими 
ромег ирдгаде 
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РомегапА - это мощность энергетических систем кор бля; 
определяет количество объектов, которые могут быть 
использов нын кор бле. есурс Ро\мегаиа можно увеличить 
следующими способ ми: 


Ромег О!адпо$#с Зузет величив ет мощность ядр, т кже 
незн чительно сокр щ ет время перез рядки 
и конденс тор. 


ополняет основную силовую уст новку, повыш я 
мощность энергосети. 


Апсагу СигептЕ Вощег т модифик ция кор бля увеличив ет общую 
мощность энергосети. 


ри большом потреблении ромегана можно использов ть модули, 
имеющую более высокую метку Ме{а [е\ме! (исключ я модули Тесп |!) 
или опробов ть методы, приведённые ниже: 


знаю Ирогадез 5%-ное сокр щение ресурсов энергосети, требуемых 
для уст новки п кетов модерниз ции щит . 


Адуапсед М!еароп 2%-ное уменьшение ресурсов энергосети, необходимых для 
Орогаадез уст новки турелей и пусковых уст новокн уровеньн вык . 


Нагамиипд - Хатоц ониж ет требов ния к энергосети для уст новки п кетов 
Споте КЦА зепез — модерниз ции щит . 


меньш ет необходимую мощность для уст новки всех модулей, 
требующих н вык 5Неа Урогадез, з счет увеличенного 
р диус сигн туры. 


Ао Епегоу меныш ет вычислительную мощность процессор, = 
Аадтиснайопз ипи  Необходимую для использов ния энергетических орудий, 
з счет увеличения необходимой мощности энергосети. 
АГА Нуб меньш ет вычислительную мощность процессор , 
Адтииетанопе опий | Необходимую для использов ния гибридных орудий, 
з счет увеличения необходимой мощности энергосети. 


Соге Веепсе 
Срвагде Есопотхег 
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САРАЗТОН` 1,21 


ктивные модули, м/агр и щиты ктивно используют сарасйог. 
нергетическ я систем х р ктеризуется тремя п р метр ми: 
м ксим льный уровень з ряд сарасйог, время его перез рядки и 
уровень потребления ктивных модулей. тизн чения тесно 
связ ны между собой. оэтому при повышении м ксим льного 
уровня з ряд рекомендуется улучш тьт кже и время перез рядки. 
осст новление ёмкость сарасйог" происходит нер вномерно. 
птим льным для перез рядки счит ется зн чение 30% (позволяет 
получить м ксим льный прирост мощности з единицу времени). 


й вык — Епегоу Мападетет 5%-ное увеличение емкости конденс тор н уровеньн вык . 


одуль | Сарасйог ВаКегу величив ет емкость конденс тор. 


ИГ Зептисопаисог Метогу 
Се! т модифик ция увеличив ет емкость конденс тор кор бля. 


шпрегеп{ Итр!ат5 Заите лучш етн выки пилот вобл сти упр вления энергетическими 
СС2, СС4, СС8 систем ми кор бля. 


@ вык — Епегоу Зу${етз 5%-ное сокр щение времени подз рядки конденс тор н уровень 


ОрегаНоп н вык . 


одуль | Сар Веспагдег величив ет скорость перез рядки конденс тор. +15% (Тесй 1); 
+20% (Тесп 1!) 


одуль Сарасйог Ромег величив ет скорость подз рядки конденс тор з счет уменьшения 
ВАе!ау эффективности систем н к чки щит . 


одуль | Сарасйог Н!их Сой величив ет скорость подз рядки конденс тор, но уменьш ет его 
м ксим льную ёмкость. 


одуль  Ромег О!адпо$#с величив ет мощность ядр , т кже незн чительно сокр щ ет время 
бучет перез рядки щит и конденс тор. 
Гу иг Сарасйог Сотго! окр щ етвремя перез рядки конденс тор 
Стсий +15% (Тесп 1); +20% (Тесй 1!) 
мпл нт шрегеп трат лучш етн выки пилот в обл сти упр вления энергетическими 
{ 5аиге СН2,СА4,СР8 систем ми кор бля. 
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Сарасйог ст билен, если его ёмкость не пониж ется с течением времени, т.е. скорость 
перез рядки позволяет успешно использов ть все ктивные модули. роверить это можно 
в окне экипировки шего кор бля. сли сарасйог нест билен, то в этом окне ы увидите 
информ цию о времени р боты модулей до их отключения. прочем, д же использов ние 
ст бильного оборудов ния не меш ет мз менить его н новое, более совершенное. 


САРАЗПТОКГА 


корость перез рядки сарасйога непостоянн 
из висит от нескольких п р метров. 


САРАЗТОН ВООЗТЕВ 


ри помощи модуля Сарасйог ВооЗ{ег ы можете ч стично или полностью восст новить з ряд сарасйога (вз висимости от 
м ксим льной емкости используемых сарасйог Боо$ег спагдез). тот процесс з ним ет всего п ру секунд. 


одуль уст н влив ется в Медит $1015. ы можете выбр ть один из четырёх в ри нтов: 

яжёлый (р зр бот н для БаМезНрз); редний (предн зн чен для сиизегз); ёгкий 
(рекомендов н для #дае$) или икро. ледует помнить, что Сарасйог Воо${ег может 
р бот ть лишь с теми тип ми сарасйог Бооз{ег сВагдез, которые удовлетворяют его 
х р ктеристик м. 

одуль имеет определённую длительность цикл ; чтобы уменьшить время ожид ния, 
следует использов ть модули с более высоким зн чением Ме (еуе!. 


05, 50, 75, 100, 150, 200 


лые сарасйог рооег$, для 05, 50, 75, 100, 150 
случ ев, кгд СРУиРС@м ло 


еобходимо помнить о соответствии между типом сарасйог БооЗ{ег из ряд ми кнему. к, модуль икро не совместим с 
Сар Воозег 800; т кой уровень энергии могут обеспечить только яжёлые и редние модули. 


4 Сар Вооз!ег 25 25 С] 1т3 

Е ОО ЕО ООО 

4 Сар Вооз!ег 75 75 6] ЗтЗ 

ТОО ООО ООО 
Сар Вооз!ег 150 150 С] 6т3 

ОО Е ООО СООО 

У?) Сар Вооз!ег 400 400 С] 16т3 
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"МОНЫ 5 РЕПУЮЕС 


.2ЕРОРОМ/ЕР РЕПУРЕМЕМТЕ 


Ри г )Е & о АТ ; (05Е ВАМОЕ 
МНЕМРОЦЕЙ] 


Г ИИ И 
С] 


ВЕНЕ ПТ т МТ | 


ИИ 


ТАеопЦ с 
ГОГОБСЕГПИ 


АИК 
м вы ы РВ ИРИ Зет 


ЕЕ "РЦ МАЗЗТИЕ БИОС ПО ЕБОАОИТТЬЕМТ {МОЯ Е ® ЕРАС МЕ | 
И Е ПЕ А АСТ 


ТапКпд - это н бор методов, позволяющих сохр нить 
3 целостность структуры кор бля. ыделяют три основных 


тип : ктивный, п ссивный, скорость/сигн турой. ы можете 
комбиниров ть их (исключ я совместное использов ние {апКпод' 
щитом и броней). окне экипировки шего кор бля доступн 
информ ция о его текущихх р ктеристик х. ок ын ходитесь в 
космосе, здесь т кже отобр ж ются д нные о бонус х ктивных 
модулей. зобр жение ниже демонстрирует: 


> Защита 


ксим льное число НР щит , время перез рядки и сопротивление 
р зличным вид мурон . 


ксим льное число НР брони и сопротивление р зличным 
вид мурон . 


ксим льное число НР структуры и её сопротивление 
р зличным вид мурон . 


ффективное число НР кор бля: теоретическое, м ксим льное 
количество повреждений (с учётом зн чений всех 
оборонительных линий и их сопротивлений), которое необходимо 
н нести кор блю, чтобы уничтожить его. 


ждый метод 1апКтд'а имеет свои преимуществ и недост тки, 
среди них нельзя выделить лучший. ффективность их 
применения з висит от конкретной ситу ции. —ссивный и 
ктивный {апКпо т кже делят н несколько типов: 


ктивный ТапкКтд 
ктивный {апКпд щитом 
ТапкКтд броней 
д лённый ктивный фапкКто 
ссивный {апКто 
ссивный {апКтд щитом 


уферный 1апкта 
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ждый кор бльв Е\/Е имеет три оборонительные линии: 


ит: ервым приним етн себяуд р. слиу пилот нетн вык 
ТасНса! Зе Маптрцайоп, то при уровне щит в 25% и ниже 
н чин етр зруш ться броня кор бля. 


роня: то единственн я прегрр д между 
космосом в случ ер зрушения щит . 


ми и холодным 


труктур : ри отсутствии щит и брони структур получ ет 


урон при т ке противник. — зрушение структуры приводит к 


уничтожению кор бля. 


664115641 


вания дронами 


454,500:0 т3 (50,000.0 т3 упакованный) 


инерции 


ТапКид используется гл вным обр зом для улучшения и 

восст новления х р ктеристик оборонительных систем кор бля. 
бычно концентрируются н использов нии {апКто’а щитом или 

броней; их совмещение не приносит з метной выгоды, з то 

уменьш ет количество доступных слотов. ТапКтд структуры не 

используется из-з медленной р боты модулей восст новления. 


бою ч сто используются следующие методы: 


лучшениех р ктеристик щит (модули Зе Ежепае!), 
брони (модули Аитог Рае) или структуры (модули Вештюгсеа 
ВиКвеаа) при помощи модулей, н выков или импл нт нтов. 


емонт щит (модули ЭМе!4 Вооз{ег) или брони (модули Аптоиг 
Аера!е!). 


осст новление х р ктеристик при помощи модулей с 
дист нционным действием, уст новленных н кор блях 
поддержки или кор бляхтип Сашег. 


о временем уровень щит восст н влив ется. спользов ние 
модулей (н пример, ЗМе!4 Веспагдег, Зте!а Ромег Ве!ау) 
позволяет ускорить этот процесс. н логичных результ тов 
можно добиться, увеличив я объём щит (модули Неа 
Ежепаег). корость регенер ции при этом не меняется. 


величение сопротивления щит , брони и структуры позволяет 
уменьшить количество повреждений, н носимых противником. 


ТАМКИМС 


ель ктивного {апКто'а - восст н влив тьх р ктеристики 
оборудов ния во время боя. ля этого применяются модули, 
использующие энергию сарасйога (н пример, ЗШеа Воозег и 
Агтоцг Вератег). ногд применяют оборудов ние, повыш ющее 
сопротивление урону, что позволяет снизить количество 
получ емых повреждений. кбы то ни было, гл вн я ценность 
ктивного {апКто'а - это энергия. сё хорошо до тех пор, пок 
з ряд сарасйога позволяет модулям спр вляться со своей 
з д чей. оэтому очень в жно иметь ст бильный сарасйог, 
соответствующие н выки и модули и, при необходимости, 
некоторое количество хороших импл нт нтов. 


сто для ктивного {апКто’а в РУЕ используют дв  ктивных 
модуля тип Нагаепег, блокирующих один вид получ емого урон , 
и модули для ремонт брони или щит . ногд кэтому доб вляют 
универс льные модули (н пример, пуцпегарйну Ре). 
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г ктивный {апКд щитом (АЗТ) укрепляет первую линию 
обороны шего кор бля. оср внению с броней 


восст новление щит происходит быстрее. то является одним 
из основных преимуществ д нного метод. ля ктивного {апКтод'а 
щитом помимо энергии сарасйога очень в жны дв модуля - Змеа 
Воозег и Зе! Воо${ АтрШег. низ ним ют Мю-$оРы кор бля. то 
позволяет использов ть 10\/-51оРы для уст новки модулей, которые 
увеличив ютн носимый ми урон. 
щё одно преимущество описыв емого метод : восст новление 
щит происходитвн ч ле цикл р боты модуля, не в конце (к к 
при ремонте брони). дн ко есть и свои недост тки. силение щит 
требует гор здо больше энергии, чем н логичный улучшения брони. 
эне 600${ атрег увеличив ет скорость р боты ЗМе!а Воозег. 
оследний, в свою очередь, отвеч етз восст новление щит . 
отличии от одновременного использов ния Зе! Воочег, т к я 
связк экономит энергию при небольшом снижении эффективности. 


пример: 
в Меашт Неа Воозегз три секунды потребляют 120 единиц 


дин Медит зе Вооег и один Зе Воо${ Атрег 
потребляют 60 единиц энергии (всего) и восст н влив ют 78 НР 
щит з три секунды. умм рный р сход ресурсов ниже, чем в 
первом случ е. 

слир ссм трив ть период в 30 секунд, то дв уст новленных 
энеа Вооз{ег будут потреблять 1200 единиц энергии и 
восст н влив ть 1200 НР щит . спользов ние одного ЗТеа 
Воозег и одного ЗТе!а Воо${ АтрШег позволяет восст новить 
780 НР щит при потреблении 600 единиц энергии. 

ледует помнить, что использов ние нескольких модулей, 
влияющих н одну и ту жех р ктеристику кор бля, не всегд 
приносит пр ктическую пользу. сё дело в штр ф х (ЗасКтд 
Репа!у). — их помощью происходит искусственное з нижение 
эффективности к ждого отдельного модуля. — пр ктике не 
рекомендуется использов ть одновременно более трёх 
один ковых модулей, поскольку они ч сто впустую р сходуют 
энергию кор бля (см. т блицу выше). 
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р й жи д 
‚дополн и димо р звив тьн выки, 
перечисленные вгл ве уферный ТапКта 


5Не!9 Мэападетеп! 


5% бонус к объему щит з 
к ждый уровень н вык 


Епегду Мападетеп! 


5% бонус к объему конденс тор з 
к ждый уровень н вык 


Ху Не! 9 СотрепзаНоп 


ит восст н влив ется очень быстро, что позволяет 
использов ть его в течение всей битвы и при этом сохр нять 
энергию сарасйога. оср внению с {апКтод'ом брони (где время 
между ктив цией модуля и конечным результ том иногд 
р вняется 12 секунд м) результ т достиг ется мгновенно. 

етод следует использов ть, если необходимо восст н влив ть 
большое число НР з короткий промежуток времени (но не 
следует з быв ть о большом потреблении энергии). 

пис нный метод использует Ма-з$юГы. то позволяет осн стить 
кор бль модулями для увеличения н носимого урон. илот 
получ ет возможность хорошо обороняться и при этом быстро 
уничтож ть вр гов. ср внении сп ссивным {апКтд'ом щитом 
требуется меньшее количество модулей. 


опротивление урону не дост точно хорошее по ср внению с 
{апКто’ом броней. олное сопротивление щит р вно 110%, из 
них: 0% - ; 50% - р зрывному; 40% - кинетическому; 20 - 
термическому оружию. опротивление брони сост вляет 130%, 
из них: 50% - ; 10% -р зрывному; 35% - кинетическому; 35% - 
термическому оружию. спользов ние метод возможно лишь 
при большой ёмкости сарасйога (п ссивный 1апКтад щитом, к 
примеру, не потребляет энергию). 
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ое Воо${ 
АтрИег 


[= [© 
Ежепаег 


неа 
Нагаепег$ 


неа 
АВез$апсе 
Атр!ег 


силив ет эффективность 
модулей зтеа рооег 


инус: при использов нии 
нескольких модулей этого тип или 
модулей, изменяющих те же 
х р ктеристики кор бля, их 
эффективность сниж ется 


величив етм ксим льный 
уровень щит 


силив ет сопротивление щит 
определенным вид м урон 


инус: при использов нии 


нескольких модулей этого тип или 
модулей, изменяющих те же 

х р ктеристики кор бля, их 
эффективность сниж ется 


силив ет сопротивление щит 
определенным вид м урон 


инус: при использов нии 
нескольких модулей этого тип или 
модулей, изменяющих те же 

х р ктеристики кор бля, их 
эффективность сниж ется 
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ссивный 


ССИВНЫЙ 


> 


КТИВНЫИ 


5) 


ТАМКИМС 


ссивный 


ЛАЙ 
` ТАМКМС 


ТапКктд брони требует иного подход , чемр ссмотренный 

>] р нее метод. сновное преимущество состоит в том, 
что пилот может экономить энергию сарасйога до тех пор, пок его 
з щищ етщит. дн ко, не стоит недооценив ть оп сность. тоит 
слишком поздно ктивиров ть модули или недост точно хорошо 
укрепить броню, и 

онечно, если число НР структуры позволит м это сдел ть. 

спользов ть {апКтпд брони очень просто. ост точно уст новить 
н кор бль модуль Агтоиг Верамеги ктивиров ть его. етод этот 
дост точно популярен, поскольку потребляет небольшой процент 
з ряд сарасйога. то время к кпри использов нии {апКто’ щит 
н Т единицу энергии ы получ ете 1 НР щит ‚, усиление брони 
позволяет извлечь 2-3 единицы НР при тех жез тр т х. 

омимо опис нных выше используют следующие модули: Аттоиг 
Рае, Агтоиг Верагег и р зличные в ри нты Агтоиг Вез$апсе 
Епрапсег. се они используют Ёо\м/-5оты. 


м придётся немедленно уводить свой кор бль. 


-ЫГ [5 «1 


вободные Мюа-$1оГы можно использов ть для модулей ТгаскКта 
Сотрщег, З{аз1$ \\Мефйег, \Магр ЗсгатЫег и АНегбигпег. 

осст новление брони происходит дост точно медленно в связи 
с длительным циклом (до 12 секунд). етод основыв ется н 
усилении сопротивления кор бля с использов нием Аптоиг 
Нагаепег. изкое потребление энергии сарасйога изб вляет 
пилот от необходимости использов ния модулей Сарасйог 
Воо$ег. 

сть лишь несколько способов увеличить эффективность 
восст новления брони (некоторые кор бли имеют 
соответствующий бонус): 
АихШагу Мапо Ритр: увеличив ет количество 
восст н влив емых НР 
Мапоро! Ассе!егаюг: уменьш ет цикл восст новления брони 
Тита Аттоиг Ритр: увеличив ет общее число НР брони кор бля 
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дополнение к опис нным ни обходимо р зв 
перечисленные вгл ве уферный ТапКтад 


Месвапс 


вык обслужив ния мех нических м 
компонентов и поддерж ния структурной 
целостности кор бля. ействие: увеличение 
хитов корпус — 5% н уровеньн вык. 


Епегоу Мападетег 


мение перер спределять общийз п с 
энергии кор бля. 5%-ное увеличение емкости 
конденс тор н уровеньн вык . 


ХУ Агтог СотрепзаНоп 


учшее сопротивление брони и более эффективное 
использов ниез ряд сарасйога - вот основные преимуществ 
опис нного метод . лительность цикл позволяет 
восст н влив ть энергию кор бля. ТапКтд броней не 
используется до тех пор, пок щиткор бля нер зрушен. тод ёт 
преимущество пилоту. изкое потребление энергии позволяет 
использов ть для модуля Аптоиг Верагег для повышения их 
эффективности. этом преимущество перед 1апКто'ом щитом. 
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ктивные системы: 3%-ное увеличение сопротив- 
ляемости щит н уровеньн вык (в том случ е, 
если модули не ктивны) 


ссивные системы: 5%-ное увеличение сопротив- 
ляемости щит н уровеньн вык 


ничтожение брони кор бля озн ч ет, скорее всего, верную 
смерть, поскольку структуру дост точно легко р зрушить. 
Тапктд щитом предост вляет больше ш нсовн сп сение. 
роме того, длительный цикл восст новления брони уступ ет 
н логичным х р ктеристик м щит . 


величив етм ксим льное ссивный 
количество брони 
инус: использов ние этих 
модулей сниж етм невренность 
кор бля, что нег тивно влияет н 
т кие модули к кАКегигтег и 
‘сгом/аграйме 


лучшенн я версия ст нд ртного ы 
е о з щитного покрытия брони. авы 
агдепег величив ет сопротивляемость 

брони. инус: при использов нии 

нескольких модулей этого тип или 

модулей, изменяющих те же 

х р ктеристики кор бля, их 

эффективность сниж ется. 


лучшенн я версия ст нд ртного _ 

Епего!2еа  |з щитного покрытия брони. ССИВНЫИ 
Райта величив ет сопротивляемость 

брони. инус: при использов нии 

нескольких модулей этого тип или 

модулей, изменяющих те же 

х р ктеристики кор бля, их 

эффективность сниж ется. 


$ 
величив ет сопротивляемость 
Везапсе брони. инус: при использов нии ссивный ТАМКИМС:А 
Р!а#по нескольких модулей этого тип или 
модулей, изменяющих те же 
х р ктеристики кор бля, их Е 
эффективность сниж ется. ВЕНЕ 
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д ленный {апКд - это восст новление щит и брони 
>] одного кор бля з счёт другого (или используя агопез). 
рименяется в крупных ср жениях. примеру, сарНа! будет 
безз щитен перед флотом Ба#езНр$, сильные противники в 
МРС-миссиях или при ткхн омплексы обр тят в бегство 
любого неопытного пилот. т ких случ ях полезно использов ть 
уд ленный 1апК9. ом нды игроков, бороздящие просторы 
космос , могут применять этот метод, чтобы помог ть друг другу 
н пути кконечной цели. сли один из кор блей слишком быстро 
изр сходует энергию сарасцога, другие пилоты поддерж т его. 
одули для уд ленного {апКтод'а обычно уст н влив ютн кор бль, 


который имеет с мые высокие пок з тели сопротивления, щит и 
брони. 


мое в жное преимущество уд ленного {апКтод’ в том, что он 


позволяет выделить свободное простр нство под боевые и ОР$-модули. 
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илот может сосредоточиться н усилении орудий или 
улучшении з щиты. ор бль-цельч сто используют для 
буферного 1апКтод'а. рименение уд ленного {апКто'а помимо 


всего прочего позволяет ремонтиров ть или их модули. 


ор бли поддержки - это хорош я мишень, поскольку они не 
могут использов ть орудия. то связ но с тем, что модули 
Ветое Веранегз ним ют Нап-зюРы. ольшие проблемы 
возник ют, когд вр г т куеткор бль, оборудов нный для 
уд лённого 1апКтод’а, илин стороне игрок обрыв ется 
соединение. спользов ние метод в МОП-зес систем хн 
МРС или чужом кор бле СОМСОВЬ р сценив етк к грессию. 


дополнение к опис нным ниже необходимо р звив тьн выки, 
перечисленные вгл ве уферный ТапКтд 


а Ш п 


Сарна! Ветае Агтог вык упр вления систем ми 

Вера! Зу$етз дист нционного ремонт брони -кл сс 
5%-ное уменьшение потребления энергии 
конденс тор н уровеньн вык . 


неа Ет!$50п 2 и вык упр вления систем ми 

Зу$етз дист нционной н к чки щит . 5%-ное 
уменьшение потребления энергии 
конденс тор н уровеньн вык . 


Сарйа! ЗМе!а вык упр вления систем ми 
Ет$3юп эузЗ{етз дист нционного ремонт щит Кл сс. 


5%-ное уменьшение потребления энергии 
конденс тор н уровеньн вык . 


ПР а 


Ветае Агтоиг Вера! Зузет — тот модуль использует н нороботов кТИвНыЙ 
чтобы чинить н несенный броне урон 
кор блю, взятому в цель 


оНеЯ Тгапзроцег ересыл ет энергию н щиты кор блю! ктивный 
взятому в цель. 


Аетое Ни! Вера! Зу${ет тот модуль использует н нороботов КТИВНЫЙ 
чтобы чинить н несенный структуре 
урон кор блю, взятому в цель 
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лючев я особенность п ссивного {апКтд'а щитом 
=] состоит в том, что его применение не требует энергии 
сарасйога. ктивные компоненты (Зе Воо$ег, Аптоиг 
Вера!ег и т.д.) не используются. то позволяет освободить 
место для более полезных модулей. етод сниж ет вероятность 
гибели в случ е внез пного н п дения или м ссиров нной Т ки, 
т кк кперез рядк модулей происходит дост точно быстро. 
ссивный {апКпд щитом может р бот ть непрерывно, без 
использов ния ктивных модулей, потребляющих энергию. 
ругими слов ми, ему не нужны Агтог Вератег или Зе! Воо$ег. 
сли жен кор бль уст новить ктивные модули, то получится 
гибридный {апКтд. уществует три в ри нт п ссивного {апКто'а 
щитом: 


величить НР щит и/или уменьшить время его восст новления. 


величить сопротивление щит (урон отним ет меньше единиц 
Р) и эффективное число НР кор бля. 


омбин ция вышеупомянутых способов. — единицу времени 
восст н влив ется большее число НР щит ‚ уменьш ется 
скорость восст новления и увеличив ется сопротивление 
щит . 


ссивный {апКтпд броней можно получить н логичным 
способом, но стоит помнить: броня никогд не 
восст н влив ется с мостоятельно. 


ссивный {апка щитом широко применяется любителями 
гентских миссий. дн ко не стоит использов ть этот метод 
в Р\Р-боях. осст новление щит происходит з определённое 
время, которое не з висит от текущих НР щит . 


Лучшая цена (Регион) 
69,999.99 1$ 


иниц: 57, (прыжк 


|мупегаыйу А@9 || ® 


видам ущерба. Минус: при испол и нескольких модулей этого типа или модул 
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ример: если щит перез ряж етсяз 500 секунд, то нев жно, 
чему р вно число НР. удь то 500 или 5 000 000. ремя 
перез рядки ост ётся прежним, но увеличив ется количество 
восст н влив емых единиц щит. первом случ е скорость 
регенер ции сост вляет 1 НР/сек (500 НРз 500 с), в другом - 
10,000 НР/сек (5 000 000 НРз 500 с). зменить эти зн чения 
можно двумя способ ми: увеличить м ксим льное зн чение НР 
или сокр тить время восст новления щит. б этиф ктор 
влиять в жны для п ссивного {апКто'а щитом. 


спользуем вышеприведенный пример: если увеличить НР щит 
с 500 до 1000, получим прирост средней скорости перез рядки 
щит с1 НР/сек до 2 НР/сек. тот же результ т мы получим, если 
уменьшим время перез рядки щит с 500 до 250 секунд. 


овЕ\/Е Оп!пе не всет к просто. корость перез рядки щит 
изменяется нелинейно. —нные, приведённые выше, 
х р ктеризуют лишь пиковые зн чения. 


квидно н схеме выше, приз д нном времени перез рядки 

(вертик льн яшкл ) пиковое зн чение скорости регенер ции 

н ходится н уровне 30% НР щит (горизонт льн яшкл ). 
оэтому иногд лучшим решением будет не уменьшение времени 

перез рядки, использов ние модуля ЗНеа Ежепаег 


№ 


ИИ 


Не ОрегаНоп 


ЗНею Мападетеп! 


Епегоу Сима Урогааез 
Неа Урогааез 


Таснса! Меч 
МапруцаНоп 


Чигу В99т9д 


неа А9дтд 


Ху меча Сотрепзайоп 2 


5%-ное сокр щение времени подз рядки щит 
н уровень н вык . 


5%-ное увеличение емкости щит н уровень 
н вык . 


5%-ное сокр щение вычислительной мощности 
процессор , необходимой для уст новки 
модулей, требующих н вык Епегду Спа 
Ордгадез, н уровень н вык . 


5%-ное сокр щение ресурсов энергосети, 
требуемых для уст новки модулей 


модерниз ции щит . 


мение предотвр щ ть пробив ние щит , 
использов ть ктивные усилители щит и другие 
модули улучшения щит . огд уровень щит 
п д етдо 25%, уменьш ет вероятность 
пробив ния щит н 5%н к ждый уровень 
н вык . риуровнен вык 5 вероятность 
сост вляет 0%. 


бщее поним ние того, к кр бот ют бортовые 
системы космических кор блей. —личие этого 
н вык позволяет модифициров ть их при 
помощи импровизиров нных модулей 
(«импромодулей», 19$) 


озволяет с мостоятельно модифициров ть 
подсистемы упр вления щит ми кор бля, 
используя импромодули. 10%-ное уменьшение 
отриц тельного эффект импромодулей щитов 
(змея Рю) н уровеньн вык . 


ктивные системы: 3%-ное увеличение 
сопротивляемости щит н уровеньн вык , 
если модули не ктивны 
ссивные системы: 5%-ное увеличение 
сопротивляемости щит н уровеньн вык 
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ТАМКИМ@ 


ссивный 1апКтпд щитом прост в использов нии (только если у 

с не гибридный {апКта): к ктолько НР щит достиг ет уровня 
10-15%, следует покид ть поле боя. ет необходимости следить 
3 з рядом сарасйога, ктивиров ть ЗМе!а Вооег или 
волнов ться при обрыве соединения. сли кор бль имеет 
высокие пок з тели сопротивления (з счёт бонусов или 
модулей), тт шиш нсын успех зн чительно увеличив ются. 

пример, если з секунду восст н влив ется 20 НР щит ‚, его 
сопротивление - 80%, то общ я скорость восст новления будет 
р вн 100 НР/сек. ез сомнения, это с мый простой метод 
{апкто'а. 


неа Ежепаег 


Неа Ромег Ве!ау 
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ы не можете влиять н состояние щит при п ссивном 
{апкпо’е. одули п ссивны, перегрев отсутствует, ив 
случ ер зрушения з щиты необходимо быстро покинуть поле 
боя. н че ы потеряете кор бль. осст новление щит 
происходит непрерывно, но нет к быстро, к кпри ктивном 
{апкто’'е. ругой недост ток - необходимость использов ть 
большое число Ёо\м/- и Ма-зоГов, что не позволяет 
уст н влив ть другое оборудов ние. 


величив етм ксим льную силу щит ССИВНЫЙ 


ерер спределяет энергию конденс тор н щит, ссивный 
уменьш я скорость его перез рядки 


сновное предн зн чение буферного {апКто'а - 

увеличение эффективного числ НР кор бля. ри этом 
можно ктивно использов ть модули для ремонт . 
большинстве случ ев этот метод используется, чтобы 
выигр ть время. сли кор бльн чнёт получ ть больше урон , 
чем может восст новить, то буферный {1апКтд ст нет хорошей 
стр ховкой и позволит пилоту покинуть бой или дожд ться 
помощи. 
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екомендуется к использов нию, чтобы снизить количество 
или минимизиров ть урон, получ емый при м ссиров нных 

ткх. дн ко, д нный метод не позволяет восст н влив ть 
НР, поэтому рекомендуется использов ть его совместно со 
способ ми уд лённого или с мостоятельного ремонт кор бля. 

уферный {апКтд может улучш ть броню или щит. первом 
случ е используют модули для увеличения сопротивления брони 
и/или Агтоиг Р!ае; для второго в ри нт подходят модули для 
увеличения сопротивления щит и/или Зе а Ежепаег. 
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Еесгоп!с$ 


Тасйса! Эмеч 
МатруаНоп 


Чигу В99т9 


Неа А!99т9 


ху неа 
Сотрепзайоп 


Ни! Урдгаде$з 


ХУ Агтоиг 
Сотрепзайоп 


Агтоиг Р99т9 


5%-ное увеличение объем СРУз к ждый 
уровень н вык 


5%-ное сокр щение ресурсов энергосети, 


требуемых для уст новки модулеймодерниз ции щит . 


мение предотвр щ ть пробив ние щит , 
использов ть ктивные усилители щит и другие 
модули улучшения щит . огд уровень щит 
п д етдо 25%, уменьш ет вероятность 


пробив ния щит н 5%н к ждый уровеньн вык. 


бщее поним ние того, к кр бот ют бортовые 
системы космических кор блей. —личие этого 
н вык позволяет модифициров ть их при 
помощи импровизиров нных модулей 


озволяет с мостоятельно модифициров ть 
подсистемы упр вления щит ми кор бля, 
используя импромодули. 10%-ное уменьшение 
отриц тельного эффект импромодулей щитов 


ктивные системы: 3%-ное увеличение 
сопротивляемости щит н уровеньн вык , 
если модули не ктивны 
ссивные системы: 5%-ное увеличение 
сопротивляемости щит н уровеньн вык 


величив ет объем бронин 5%3 к ждый 
уровень н вык . 


ктивные системы: 3%-ное увеличение сопротив- 
ляемости щит н уровень н вык (в том случ е, 
если модули не ктивны) 
ссивные системы: 5%-ное увеличение сопротив- 
ляемости щит н уровень н вык 


озволяет с мостоятельно модифициров ть 
подсистемы упр вления броней кор бля, 
используя импромодули. 10%-ное уменьшение 
отриц тельного эффект импромодулей щитов 


Меспатс величение хитов корпус —5% н уровень н вык. 
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уферный {апкп9 зн чительно увеличив ет количество НР стественн я регенер ция щит - это единственный способ 


кор бля, что позволяет иногд выдержив ть до 2-3 восст новления полученного урон. ез поддержки со стороны 
м ссиров нных тк. его помощью ы можете спокойно других игроков ост ется лишь н деяться, что ыр згромите 
уйти от ср жения, убить или удерж ть противник до приход вр г быстрее, чем он успеет сломить все линии обороны 


помощи. 


шего кор бля. 


Агтоиг Рае 


Агтоиг Нагаепег 


о величив етм ксим льное количество брони ссивный 
инус: использов ние этих модулей сниж етм невренность 

кор бля, что нег тивно влияет н_т кие модули к к АНегигпег 

ит кие модули к к АНефигтеги 1сгомаграпуе 


лучшенн я версия ст нд ртного з щитного покрытия брони. ктивный 
величив ет сопротивляемость брони. инус: при 


использов нии нескольких модулей этого тип или модулей, 
изменяющих те жех р ктеристики кор бля, их эффективность 


Епегохеа Р!а#пд 


Аез!${апсе 
Р!а#пда 


Неа Веспагдег 


энеа Ро\мег 


ВАеау 


неа Ежепаег 


эне Нагаепег 


сниж ется. 


величив ет сопротивляемость брони. инус: при ссивный 
модулей, использов нии нескольких модулей этого тип или 


изменяющих те жех р ктеристики кор бля, их 
эффективность сниж ется. 


сСИвныЙ 


меньш ет время перез рядки щит ссивный 


ерен пр вляет энергию конденс тор н щиты, что уменьш ет ссивный 
время их перез рядки 


величив етм ксим льную силу щит ссивный 
инус: величив етр диус сигн туры 

силив ет сопротивляемость щит . ктивный 
инус: при использов нии нескольких модулей этого тип или 


модулей, изменяющих те жех р ктеристики кор бля, их 
эффективность сниж ется. 


неа Аез${апсе силив ет сопротивляемость щит . инус: при использов нии ссивный 


'Атр!ег 


нескольких модулей этого тип или модулей, изменяющих 
те жех р ктеристики кор бля, их эффективность сниж ется. 
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нижение р диус сигн туры и увеличение скорости 
позволяет избеж ть некоторых видов урон. первом 


случ е необходимо выбир ть соответствующий тип кор бля, 
обл д ющий меньшимиг б ритными р змер ми (дае, 
и\егсерюг, сгизег и т.д.).  кже можно использов ть: 


мпл нт нты На 
одуль ЭКиий М/аНаге Мпк — Еуазме Мапоеиугез 


корость кор бля можно увеличить при помощи модулей 
О\уегайме тесюг, АНефигпег и Мисгомаграйуе. оследний 
увеличив ет сигн туру кор бля, поэтому его следует 
использов ть в случ е отсутствия других в ри нтов. 


ТАМКИМСГА 


екоторые ухищрения помогут повысить ши ш нсы н 
выжив ние: 


ержите дист нциюи т куйте противников ср сстояния, 
н котором они не способны причинить м большой урон. 


ысок я скорость движения вокруг вр жеского кор бля 
сниж ет вероятность точного поп д ния и не позволяет 
медленным р кет м догн ть С. 


рячьтесь, чтобы противник не смог прицелиться. 


одули для ведения е\ммаг сниж ют эффективность 
вр жеского орудия и могут д же вывести его из строя. 
ротивник ст новится беспомощным. 


опротивление брони/щит -это в жный пок з тель, который 
позволяет уменьшить получ емый урон. —стоз висит от тип 
оборудов ния ( к примеру, кор бликл сс ТесН Побл д ют 
большим сопротивлением, чем н логичные модели Тесп |) и 
бонусов. 


ЕМ 


Трегта! 


КтеНс 


Ехрозмуе 
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? 


редположим, что сопротивление щит р вно нулю, вр жеское 


оружие при поп д нии по цели отним ет 100 НР. т ком случ е защита 

урон, н несённый щиту, будетр вен 100 НР. н чение 

сопротивления может в рьиров ться от 0 до 100% и вычисляется 51 (хитов/сек + 
по формуле: ы 


1-(1-А * [1-В] * [1-С] * [1-(0.87 * 0)] * [1-(0.57 * Е)] * [1-(0.23 * Е] “и т.д.) 


А= — зовое сопротивление 
т, ет 
В = онусы кор бля (если они имеются) хиты} 80 
С = = ивысший бонус к сопротивлению (если имеется) 
ХИТЫ] 
2 = торой по величине бонус к сопротивлению (если имеется) 
Е = ретий по величине бонус к сопротивлению (если имеется) ь.й № 4тО9Б [фактические хиты) 


Е = етвертый по величине бонус к сопротивлению (если имеется) 


квидно, н второй и последующий модули действует стековый 
штр Ф 


[0 50% 


зт блицы видно, что один Зе Вооче/Атр!ег (д же Ёагде 
вместо Х-Ёагде) или один Агтог Вератег способны обеспечить 
хороший уровень з щиты. оэтому модуля с низким пок з телем 
Мая Ёеуе! иногд вполне дост точно. о помните: ф4апКтд не может 
быть избыточным. — много лучше потр тить больше средств и 
ресурсов н экипировку, чем потерять кор бль. к честве 
пример р ссмотримх р ктеристики Са!еще раШез р с б зовым 
сопротивлением кр зрывному оружию 10%. 


ри этом были использов ны следующие н выки, 19$ и модули: 


Агтоиг Ехр!оз№е Нагаепег | ( ктивный модуль, увеличив ет 
сопротивление кр зрывному оружию) 


Ап#-Ехроз№е Ритр | (увеличив ет сопротивление брони к 
р зрывному оружию) 


Ехрозм№е Агптоиг Сотрепзайоп (н вык 1 уровня; усилив ет 
эффект использов ния модулей для увеличения сопротивления 
брони кр зрывному оружию) 


Епегогеа Адаруе Мапо Метбгапе | (ЕАММ -— увеличив ет 
сопротивление брони ко всем вид м урон ) 
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1 ЕАММ + 1 


2 ЕАММ$ + 1 


1 ЕАММ + 2 


2 ЕАММ$ + 2 


ктивных 
е ктивный 


КТИВНЫЙ 
е ктивных 


КТИВНЫЙ 
е ктивный 


зовое сопр.. 


О ктивных 
1 е кивный 


0 ктивных 
2 е кивных 


1 ктивный 
О е кивных 


2 ктивных 
0 е кивных 


1 ЕАММ + 1 


2 ЕАММ$ + 1 


1 ЕАММ + 2 


79.9% 


2 ЕАММ$ + 2 


80.3% 


е ктивный 


зовое сопр. 


О ктивных 
1 е кивный 


О ктивных 
2 е кивных 


1 ктивный 
О е кивных 


2 ктивных 
О е кивных 


1 ктивный 
1 е кивный 
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1 ЕАММ + 1 


2 ЕАММ$ + 1 


1 ЕАММ + 2 


2 ЕАММ$ +2 


1 ЕАММ + 1 2 ЕАММ$ +1 | 1ТЕАММ +2 2 ЕАММ$ + 2 


ктивных 
е ктивный 


КТИВНЫЙ 
е ктивных 


КТИВНЫЙ 
е ктивный 


ТЕСН | ЕАММ (СОМРЕМЗАТЮМ ЕАММ может быть полезен при 


использов нии п ссивного {апКто'а. 
броней, но не стоит з быв ть, что 
ЕАММ р 
модули, увеличив ющие сопротивление 
брони, более эффективны. 


ТЕСН | ЕАММ (СОМРЕМЗАТЮМ зучение н вык Ехрозм№ме Агтоиг 


СотрепзаНоп до пятого уровня и 


ЕАММ применение фр кционного 
оборудов ния позволяет 


зн чительно повысить 
сопротивление. к честве пример 
р ссмотрим трепа! Мауу ЕАММ и 
Ехрюзм№е Аптог Сотрепзаноп 5-го 
уровня. 


сли ызн ете, ск ким типом повреждений — м придётся 3/2 или 2/3 сложно н йти зн чительные отличия; доступно 
столкнуться в предстоящих ср жениях, р зумным будет н один слот меньше, но выигрыш при этом всего 3-5%. 
использов ние соответствующих модулей. мение выбир ть оэтому не имеет смысл уст н влив ть более трёх 
только необходимое оборудов ние очень в жно. риср внении модулей одного тип . 
конфигур ции 2/2 (2 модуля и 2 пд’) сконфигур циями 
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Таснса! Эмеч 
МаприаНоп 


Неа Нодто 


ху неа 
СотрепзаНоп 


Ни! Урогааез 


ХУ Агтоуг 
СотрепзаНоп 


Агтоиг В99та 


15К \о1.1 - 


мение предотвр щ ть пробив ние щит , 
использов ть ктивные усилители щит и другие 
модули улучшения щит . огд уровень щит 
п д етдо 25%, уменьш ет вероятность 
пробив ния щит н 5%н к ждый уровень 
н вык . риуровнен вык 5 вероятность р вн 


ие того, к кр бот ютб = 
›смических кор блей. —личие этого 
н вык позволяет модифициров ть их при 
помощи импровизиров нных модулей 
(«импромодулей», 19$) 


озволяет с мостоятельно модифициров ть 
подсистемы упр вления щит ми кор бля, 
используя импромодули. 10%-ное уменьшение 
отриц тельного эффект импромодулей щитов 
(змея А) н уровеньн вык . 


ктивные системы: 3%-ное увеличение 
сопротивляемости щит н уровеньн вык , 
если модули не ктивны 
ссивные системы: 5%-ное увеличение 
сопротивляемости щит н уровеньн вык 


величив ет объем бронин 5%3 к ждый 
уровеньн вык . 


ктивные системы: 3%-ное увеличение сопротив- 
ляемости щит н уровеньн вык (в том случ е, 
если модули не ктивны) 
ссивные системы: 5%-ное увеличение сопротив- 
ляемости щит н уровень н вык 


озволяет с мостоятельно модифициров ть 
подсистемы упр вления броней кор бля, 
используя импромодули. 10%-ное уменьшение 
отриц тельного эффект импромодулей щитов 


0. 


Епего!геа 
Р!айпо 


величив ет сопротивляемость брони. инус: при 
модулей, использов нии нескольких модулей этого тип или 
изменяющих те жех р ктеристики кор бля, их 
эффективность сниж ется. 


ССИвНыЙ 


неа 
Нагаепег 


силив ет сопротивляемость щит . 
инус: при использов нии нескольких модулей ЭТОГО ТИП Или 


модулей, изменяющих те же х р ктеристики кор бля, их 
эффективность сниж ется. 


КТИВНЫЙ 


Патаде 
Сопго! 


ет бонус к сопротивлению щит , брони и структуры кор бля 


олько один Чатаде сопго! может быть ктивиров нн кор бле. 
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КТИВНЫЙ 


реимущество р кетного оружия в том, что оно всегд 
3 пор ж ет цель, н ходящуюся вр диусе досяг емости. 


дн ко, для этого необходимо некоторое время. —р кетном 
оружии специ лизируетсяр с Са|ай, но предст вители Мптааг 
т кже могут использов ть его вк честве основного или 
дополнительного. 


кетное оружие может н носить р зличные типы урон ‚ что 
очень полезно, если ызн етесл бые мест противник. роме 
того, можно выбр ть типр кетвз висимости от цели (н пример, 
нет смысл стрелять торпед ми по даЕ). 


сновные х р ктеристики можно просмотреть в окне 
нформ ция" шего профиля, н ходясь в космосе. сли в окне 
оборудов ния кор бля выбр тьр кетную уст новку, то можно 
получить более дет льные д нные. 


нформ ция предст влен с учётом ших н выков, модулей и 


бонусов кор бля 


усков я уст новк ( ):уст н влив емый модуль (р кетные и 
торпедные пусковые уст новки и т.д.) 
кет : боеприп сы, которыми стреляют пусковые уст новки 


сновные х р ктеристики р кетного оружия 
корострельность ( ) или ВОЕ: ремя между з пуском двух р кет. 
него влияют р зличные н выки, модули и типы ем меньше 
зн чение, тем быстрее стреляет оружие. 
ксим льн я скорость (р кет ): корость, с которой движется 
р кет ; определяет д льность полёт . 
ксим льное время полёт (р кет ): тор ях р ктеристик , 
определяющ яд льность полёт (вычисляется очень просто: 
необходимо перемножить м ксим льную скорость и время полёт ). 
сли цель уже уничтожен или н ходится вне досяг емости, р кет 
не сможет её пор зить. 
рон (р кет ): носимыйр кетой урон. ез висит от того, откуд 
вел сь стрельб . ожет быть изменён бонус ми кор бля, модулями 
ин вык ми. 
корость р спростр нения взрыв (р кет ): ор бли, н ходящиеся 
рядом с целью, получ ют урон от действия уд рной волны. т 
х р ктеристик н прямую з висит отр диус взрыв. 
диус взрыв (р кет ): к зыв етвлияниен цельих р ктеризует 
эффективность использов ния р кет. се просто: если р диус 
взрыв не больше сигн туры цели, то весь урон воздействует н 
цель; в противном случ е урон уменьш ется в соответствии с этой 
р зницей. ышеск з нное относится к неподвижным целям. сли 
объект движется, необходимо т кже учитыв ть скорость 
р спростр нения взрыв . 
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ример: еслир диус взрыв р кетыр вен 400м, сигн тур 
цели - 150м, то урон снизится н (150/400=0.375) 37.5%. 72.5% 
взрыв проп дет, нен неся ник кого урон . 


Е.О.Е- ОЕРЕМОЕЯ 


сть дв специ льных тип р кет, Е.О.Р и Беепаег М5$1ез 
кеты Веепаег: ёгкие сн ряды для уничтожения летящихв с 
р кет противник (обычно одного выстрел недост точно). учший 
результ т обычно достиг ется при использов нии Эапдага М!ззЙе 
Ёаипспег, который имеет оптим льное соотношение ёмкости 
м г зин и скорострельности. 


кеты РоЁ ( ругили р г): кетыкл сс "выстрелил из был"; 
используются при под влении системы н ведения вр гом. 
ричиняют небольшой урон, одн ко относится к тому редкому 
кл ссу оружия, для которого не требуется ук зыв ть цель. 
динственное условие - объект должен быть досяг ем для р кеты. 
юбой уч стник игры, проявивший в отношении с грессию 
(огр бление контейнер , стрельб по кор блю и т.д.), ст новится 
вр гом и целью для р кет этого тип . 


е используйте большие р кеты против м леньких целей, поскольку 
это зн чительно сниж ет причиняемый урон (д же если объект 
уничтожен). трельб торпед ми по #1даез - пуст ятр т ресурсов, 
р внок ки попытк з хв тить с помощью небольших р кет. 
следующей т блице перечислены типы р кет и рекомендуемые цели. 

ы можете использов ть другие сн ряды, но в большинстве случ ев 
это приведёт к снижению их эффективности. 


5Гапдагд 
Ме!е 
(аиперВег 


Неэа\уу Мвеэ!е 
Еаипспег 


Неауц Аза! 
М!вейе 
(аипеВег 


Сгуве Мвейе 


Еаиперег 


9 еде М!55!е 
(заипеВег 


Вотб Цаупсерег 


СГаде! Тогредо 
ЕаипсВег 


СГаде! Сгу5е 
Цаиперег 
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ЦЕ! 
Ме 


Неа\уу 
ДЕ 


АзжаиГ 
Ме 


Сгу5е 
Ме1е 


Тогредо 


СГа9е! 
Тогредо 


СГаде! 
Сгу5е 
Ме 


Еида!е 


Сгу6ег 


Слу6ег 


(ЕэгдеГраЕед 
Сгубе! ВС, В5 


В$, Огеад, Сашег, 


РО5 


Апу пд, агеа 
огеес! 


Огеад, Сашег, 
РО, Т!ап 


Огеад, Сашег, 
РО, Т!ап 


3750т/5 


3750т/5 


в250т/5 


1500т/5 


3000т/5 


1750т/5 


Ч 
3750т/5 в 

65 

155 


4250 т/5 


сер кеты получ ют бонус 5% к урону отн выков с тем же 
н зв нием (з исключением кл сс Беепаег М$йез: новый 
уровень н вык д етприб вку 5% к скорости р кеты. 


Неаипснег | 15 —— вые н выки ср кетными. >. . 1 ля всех м 


ОрегаНоп | р Г пусковых уст новок 
Мве!е 
Вотбагдтеп! 
Мез1е РгфесНоп 4 4 лучш ет спусковой мех низм р кетных к ссети СО 
системы з жиг ния упр вляемых р кет. типов сн рядов 
овый :+10% км ксим льной скорости р кет 
И —о ии 
Тагде!МамдэНоп 2 счёт тр ектории; позволяет увеличить урон от взрыв 
Ргед7сНоп путём введения компенс циин движение цели. ля всех 
овый : нег тивное влияние скорости цели сниж ется типов сн рядов 
н 10% 
\Матеза9 
Урогаде5 
Су9ед М55Йе 5 Ч вык отвеч етз точность н ведения; позволяет 
Рге оп эффективнее использов ть р кетные уст новки против олько для легких, 
небольших целей. овый :влияния р диус сигн туры тяжелых и 
целин р змер ущерб, н носимого легкими, тяжелыми и крыл тыхр кет 


крыл тымир кет ми уменьш етсян 5% 


Мве!е 
брецайхаНоп 


Меароп 2 5 
Урогадез 


твеч етз использов ние СРУИ кор бля и модифик цию 
оружия. овый : потребление СРУИ турелями, и 
см ртбомб ми сниж етсян 5% 


ля всех 
видов оружия 


АД\уапсед 
\Меароп 


Урогадез 
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МООЦЕЕ ТУРЕ МООБЦЕЕ ЕРРЕСТ 1УЕ/РАЗЗ!МУЕ 


Тэагде!РапЕег 


пределять тип повреждения, н носимого р кетой, следует 
по цвет её боеголовки (поскольку н зв ние мвоэтом точно 
не поможет). ждому типу сн ряд соответствует строго 
один вид урон , в соответствии ст блицей ниже: 


иняя боеголовк : урон от электром гнитного оружия ( 


УХА ` 


р сн я боеголовк : урон от термического оружия ( 


\, Ах 


емно-зелен я боеголовк : урон от кинетического оружия ( 


УХА х 


{ 


`` 
и 
елт я боеголовк : урон отр зрывного оружия ( ) 
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ЖДый сн ряд (исключ яр кеты Бе!епаег) имеет четыре Ваде: носят огромные повреждения, но имеют свои недост тки: 


в ри нт ‚р злич ющихся типом урон (но не его количеством). небольш я скорость полёт ир спростр нения уд рной волны и 
уществуют фр кционные р кеты с большой мощностью. огд увеличенный р диус взрыв . оэтому они м лоэффективны 
к клегкие р кетыкл сс ТесН|н носят 75 единиц урон ‚сн ряды против небольших целей. кеты этого тип предпочтительнее 
тип Са!ап Маму отним ют 86 пунктов НР, Сий$а$ и Огеаа использов ть против икор блей сарна!5. дн ко, если ы 
Сип$а$ - по 87 и 90 единиц соответственно. используете электронную метку цели, то Ваде будут эффективны 
т кже против раШезНрэз. 
2 меются и другие недост тки. пример, увеличение урон р кет 
огут использов ть только н пусковых уст новк хтип Тесн 1. приводит к снижению скорости перез рядки сарасйога (это 
пщьуодр зделяются н дв вид : ысокоточные/д льнобойные особенно кту льно для кор блей РВауеп с ктивным\апКто’ом 
(Ргесюоп и Чамейп) и ощные (Ешу и Ваде): щитом); во время н ведения р кет скорость кор бля з метно 
сниж ется. оэтому при приобретении нового оборудов ния стоит 
Ргес$юп:  диус взрыв у них вдвое меньше, чему н лог тщ тельно н лизиров ть все плюсы и минусы. 
кл сс Тесп |. 
оружиет кжер спростр няется стековый штр ф. к, четыре 
Ригу: ричиняют зн чительный урон, одн ко их небольш я Спизе М!5Йе Гаипспегз !!, использующие Ригу, уменьш т скорость 
скорость приводит к снижению д льности полёт . перез рядки сарасйоган 107%: 
Чамейп: де льны против небольших целей, т.к. обл д ютт кой (20% штр фн к ждую —=1.24 или 1.2х 1.2х1.2х1.2). 


же скоростью, что икрыл тыер кеты кл сс Тесп 1, но время их 
полёт н 5 секунд больше, скорость уд рной волны выше, 
р диус взрыв - меньше. 


МУТЕ ТУРЕЗ 


Роскег Р8^а!апх Тпогп Кан бгетйп 
Неза\у На\мос 5соугде М/Оомитакег Трупдегбо! 
Тогредо Вапе лддегпау! 1пгегпо Мопг 
С ООО ООО С ОО = ОИ 
СГаде!Тогредо Боот Рю РогдэГогу Трог 
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ри использов нии турелей нет необходимости жд ТЬ, ПОК 
сн ряд достигнет цели, поскольку урон противнику н носится 


мгновенно. дн ко турели могут и вовсе не пор зить цель, 
поскольку точность у них ниже, чем ур кет. ля уст новки 

этого тип оружия необходимо несколько условий: свободные 
турельные НюН-зоГы, дост точное количество СРИ и ромеегапа 
ин личие соответствующих н выков. еперьр ссмотрим 
основные х р ктеристики турелей и их вз имное влияние. 


сстояние, н котором выстрел может н нести м ксим льный 
урон. — висит от бонусов кор бля, тип боеприп сов ин выков. 


ГАН ОЕЕ 


сстояние, н котором турель ещё может пор зить цель, но при 
этом н чин ют пониж ться точность и количество н носимого 
урон (внез висимости отр диус сигн туры и гасктд'а). 
дист нции, превыш ющей Райо# вдвое, вероятность пор жения 
целип д етдо0. —висимость при этом в большинстве случ ев 
линейн я. ример: оптим льн я дист нция - 50 км; Ра!о# - 25 км; 
возможность пор зить цель 100% н 50 нм, 50%-н 75 кми 0% - 
н 100 кми более. 


ТВАСКМС 


Тгасктад - это пок з тель, который определяет скорость, с которой 
турель способн повор чив ться и отслежив ть цель. н чение 1 
р д/секпок зыв ет, что турель дел ет полный оборот (180 

гр дусов)з 1 секунду. 
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омните, что чем выше зн чение {гасКто'а, тем лучше. 

тоит ск з ть несколько слов об особенностях использов ния 
турелей. десь многое з висит от того, к к движется цель по 
отношениюк  шему кор блю. сли противник приближ ется к 

м по прямой линии, вероятность пор зить его с помощью 

турели будет выше; если противник движется по окружности и 
его скорость выше зн чений {гаскто'а, вероятность пор зить 
его стремится к нулю, т.к. турели не успев ют отслежив ть цель. 


очность турелей, к кир кет, з висит от сигн туры цели: чем 
он меньше, тем больше вероятность того, что сн ряды по ней 
просто не поп дут. о можно з д ть турели конкретный р змер 
цели, т.е. уст новить сигн туру орудия. ля этого существует 
множество методов, но с мый эффективный способ - это 
использов ние меток для целей. л год ря им объект ст новится 
более з метным и его проще пор зить. 

зов я сигн тур дае$ н ходится в пределе от 35 до 45, у 

спузегз - от 95 до 120, у БаШезНрз - около 400; для небольших 
турелей - 40 м; для средних - 100 м; для больших - 400 м. ким 
обр зом, если зн чение сигн туры орудия больше 
соответствующей величины у цели, то вероятность н несения 
урон сниж ется; в ином случ е ы будете всегд н носить 
м ксим льные повреждения (при условии, что скорость цели 
меньше зн чения {гасктоа'а). ‚конечно, ы легко можете 
уничтожить неподвижную цель в предел хооптим льной 
дист нции турелей. 


ример: ы стреляете по дае из Таспуоп Веат Ёазег. игн тур 
л зер -400, уфригт -40. ким обр зом, ын носите только 
10% урон (изр счёт 40/400 = 0.1). сли дае будет лететь кв м 
по прямой, используя птсгомгаграпуе, его, возможно, ждёт 
мгновенн я смерть. сё из-з стекового штр ф ‚, увеличив ющего 
сигн туру кор бля при использов нии писгомаграйуе. 


Зовый урон увеличив ется 3 счёт множителя турели, которую 
ы используете. ем больше множитель, тем выше н носимый 


урон. 


ример: имеем 150тт Вайдип (Зтай! Нубна Тита). ножитель 
урон (3,75) улучшен при помощи н выков и модулей. ряд - 
Твойит Свагде $ с б зовыми пок з телями урон в5( )иб( ) 
единиц. суммет к яуст новк будет причинять 18,75 
кинетического и 15 единиц термического урон . 


корострельность (ВОР) - это время между двумя выстрел ми. 

бр тно пропорцион льн р змер м орудий, поскольку большие 
турели менее скорострельны, чем м ленькие; одн ко, н носимый 
урон у них больше. 


то количество энергии, необходимое для использов ния орудий. 
тотп р метр оченьв женн кор бляхр с Атам и Сайетщеап. 


еявн я величин ‚ влияющ ян урон во время выстрел . 
оптим льном р сстоянии: от 0.5х до 1.5х 
р сстоянии Район: 0.5х ю 1.0х 

сегд есть ш нсн нести 300% урон 


ыгоднее использов ть турели, н ходясь н оптим льном 
р сстоянии от цели. сли ын ходитесь н р сстоянии Район, то 
причиняемый урон и вероятность успешного поп д ния будут 
ниже. 


БЕСОМЕ А ГА! 


ЕОМ ОМ РАСЕ 
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ервый тип турелей -л зерные (иногд ихн зыв ют 
энергетическими). опулярны среди Атагтапз. ост точно 
широко р спростр нены бл год ря тому, что не требуют 
боеприп сов, поскольку используют сгуза!ы. грок при этом 
экономит деньги и получ ет дополнительное свободное место в 
грузовом отсеке. грузив один сгу${а|, ы можете вести огонь 
сколь угодно долго. роме того, мгновенн яз мен одного сгу\а!' 
другим позволяет легко менять некоторые х р ктеристики турели. 
недост тк мл зеров следует отнести их высокие требов ния к 
ромегдпа из ряду сарасйог. спользуят кие турели, ы 
ст новитесь лёгкой добычей для игроков, применяющих модули 
позегаи и пешга!хег. менно поэтому кор бли Ататапз, н пример 
Вамезтр Аросаурзе, позволяют получить большие (по ср внению с 
кор блями других р с) бонусы к энергии сарасйо" . — зеры способны 
н носить лишь термический и урон, поэтому н иболее 
эффективны для р зрушения щит противник. 


98 15К \о1.1 - 


зеры быв ют двух типов: ульсирующие и учевые. ервые 
стреляют пучк ми энергии, просты в уст новке и потребляют 
реди их 
недост тков можно отметить небольшую оптим льную д льность. 


относительно м лое количество энергии сарасйог' . 


рон, н носимый т кимил зер ми, н первый взгляд не велик, но, 
учитыв я отличные пок з тели скорострельности, пульсирующие 
л зеры имеют высокий ОРЗ. 

учевые л зеры - это более мощное оружие с повышенным 
потреблением ресурсов. бр щ ться с ним следует осторожно, 
поскольку м л явеличин ЧгасКтод’ и низк я скорострельность 
могут сыгр ть с 
противнику ш нс ускользнуть. нергия и время будут потр чены 


ми злую шутку. динственный пром хд ст 


впустую. 
тдельно стоит отметить Таспуоп Веат Ёазег. тос мые 
р зрушительные и д льнобойные лучевые л зеры (не счит я 
оружие сарНа|!-кл сс ). спользов ть их дост точно сложно, 
поскольку они ктивно потребляют ромегдйа и з ряд сарасйог'. 
изк я скорострельность и небольшой {гасКтд не позволяют 
вести непрерывный огонь. дн ко одного поп д ния изт кого 
оружия быв ет дост точно, чтобы н нести противнику серьёзный 


урон. 


РУЕЗЕ ГАЗЕН 


РАНЕОЕРЕ ТВАСКИМ@ 


СаНпо РУбе Ца5ег 


0.308125 


тит РЫ6е ( 


МедаРубе (а5ег 


Оуа! 10а РУбе Ца5ег 


ВЕАМ ТАЗЕВ 


Биуа!Незауу РУ5е (а5ег 


18000т 6000т 6.0755 0.0375 


20000т 8000т 7.8755 0.03375 


37500т 10000т паз | 0.0040512 


3х 


8х 


Оиа!Ч9[!Веат Е а5ег 


ыы 


МеФут Веат (а5ег 


ы 


Неэуц Веат (а5ег 


Оцад Уч Веат (а5ег 


Росузед Медут Веат (а5ег 


Оуа!Незаучцу Веат (а5ег 


Меда Веэт (а5ег 


Таспуоп Веат (а5ег 


Буа! С!да Веат (а5ег 


РАБСОЕЕ | ВОР ТААСКМС 


8750т 3000т 


17500т 6000т 0.042 


1000т 3155 0.081 


40000т 16000т 0.01531е5 


80000т 32000т 13.55 0.002296875 5.5х 


8% 
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е ктивные турели популярны у предст вителей р сы Мптааг. 

зделяются н две группы: ртиллерия и втом тические орудия. 

л вное их преимущество состоит в том, что они не потребляют 
энергию сарасйо" . реди всех д льнобойных орудий ртиллерия 
выделяется небольшой оптим льной д льностью и высокими 
зн чениями Та!оН. 3-з низких пок з телей скорострельности и 
{гаскто', т кже бл год ря р зрушительной мощи орудий они ч сто 
применяются для н несения м ссиров нных уд ров по противнику. 

втом тические турели х р ктеризуются высоким {гасКто'ом, 
хорошей скорострельностью и небольшим ОРЗ. 
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илот, ктивно использующий эти турели, рискует быстро 
исчерп ть весь свой боекомплект. тогд ост нется лишь один 
выход - убег ть. жес мое мощное оружие ст нет бесполезным 
без п тронов. 

счерп вз ряд сарасйо" , кор бли Ата и Са!ещеап ст новятся 
совершенно беспомощными. оэтому противники, использующие 
ре ктивные турели с небольшим потреблением энергии, получ ют 
зн чительное преимущество. об вьте к этому высокую скорость 
ир зличные типы урон ‚и ы поймёте, почему р су Митаг 
счит ют сильным противником. 


РАНОЕРЕ 


280тт Ном ег Агегу ` | 10000 


17500т 


1400тт Ном ег АИегу =” | 40000т 35000т 40.1635 0.009 10.672х 


Оуэ9 3500тт Чеде АНШегу 72000т 70000т 35.А4в 0.0018 12.75х 


РАНСОЕЕ | ВОР ТАВАСКИМС 


125тт (Ч9НИ баНило Ауюсаппоп = 800т 4000т 35 0.417 2.0625х 


150тт Ч9ВГАуюсаппоп 900т 4400т 3.3755 0.362 2.475х 


200тм (4958 АуГосаппоп > 1000т 4800т 3.7505 0.315 2.8875х 


е20тт (Меди) Уусап я 8800т 4.7255 0.12144 2.31х 
Ауосаппоп 


4е5тт (Медт) А/осаппоп са 2000т 9600т 5.6255 0.1056 2.8875х 


Оца! 180тт А\Госаппоп Е а 1600т 8000т 455 03985 | 2.0625х 


800тмт [(Незауу) Ререа!пд АНИегу 42 4000т 19200т 7.8755 0.0432 вах 


Оуа! 4е5тт Ау\Госаппоп 3 3е200т 16000т 6.755 0.05713 2.06е25х 


Оуа!650тт РереаНпд АНегу А 3600т 17600т 7.55 0.04968 2.4ААх 


6х2500Отт КереаНпд АгНепу 2 25000т 19200т 9.455 0.00486 5.8х 
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ибридные турели ч сто можно встретить н кор блях Са!ете и 
Саай. ервые предпочит ют использов ть л стеры, которые 
позволяют ср ж ться с противником в ближнем бою; вторые 
выбир ютд льнобойные электром гнитные пушки. 

реди преимуществ бл стеров - большой множитель повреждений 
и хорош я скорострельность. ри этом они уступ ютзн чительной 
ч сти вооружения по пок з телям \таскКта' , ОР$ и оптим льной 
д льности. ешением проблемы могут ст ть модули писгомаграйуе 
и аНетигпег. 
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лектром гнитные пушки популярны в больших ср жениях 
бл год ря хорошему {гасКта'у и большой оптим льной д льности. 
реди недост тков можно отметить м лый 9Р$ по ср внению с 
ртиллерией. 
реимущество Ататап$ перед Са!ещеапз в том, что их кор бли 
осн щены более емкими сарасйог ми. роме того, им доступны 


бонусы, сниж ющие потребление энергии. омните: вступив в 
ряды свободолюбивых Са!ещеап$ и выбир я себе бл стер и 
псгомаграйуе, убедитесь, что у с дост точно энергии для их 
применения. н чевс мыйр зг рбитвы ы рискуете ост ться 
без оружия и средств ксп сению. 


ВЕАЗТЕА$ 


РАНЕОРЕ 


ТААСКМС 


Ч9бНоп ВаГег 


2.8125х 


Неауу ЕесКоп В!а$Гег 


|оп Чеде В!а<!ег Саппоп 


ВАШСУМ$ 


30000т 


_10000т = 


15000т 


0.0054125 


2.8125х 


3.5х 


7.9ех 


75тт баНпо Ра! 
125тт Райдуп 
150тт Райдуп 
20Отт Райдуп 
250тт Райдиуп 
Оуа! 15Отт Райдуп 


350тт Райдуп 


Буа! 250тт Райдуп 


Оуа! 1000тт Райдуп 


$. 5000т 


> 9000т 


= 12000т 


“| 18000т 


2 96000т 


РАЕЕОРЕ 


3000т 
5000т 
6000т 
10000т 
12000т 


5000т 


20000т 


24000т 


12000т 


24000т 


ТВАСКИМ@ 


0.13 
0.085 
0.07 
0.028 
0.023 


0.042 


0.01167 


0.009625 


0.0175 


0.001925 
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ТЕВ  МЕТАГЕУЕЕ 


ем выше Меа 1е\уе! оружия, тем больший урон оно н носит и тем 
проще его уст новить (сниж ется р сход СРИ и ромегопа). 
борудов ниекл сс Теср |, н против, имеет повышенные 
требов ниякр зличнымх р ктеристик мин вык м пилот . 
ждое оружие соответствует определённой Т!ег-к тегории. 
увеличением номер этой к тегории повыш ется урон, д льность 
стрельбы и потребление ресурсов, скорострельность, гасКтд и 
объём м г зин уменьш ются (последнее, естественно, не 
относится кл зер м). к честве пример можно р ссмотреть 
ульсирующий  зер: 


Боа!Ч9вЕ Росу5е9 Медиут  Оуа!Неа\уу 


МедитР\5е - 
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Неа! пк 


СугозГаЫй=ег 


Мадпейс Р!е!9 
5раЫйхег 


Тгаскп9 
Сотруег 


Тгаскпо 
ЕпВбапсег 


е ктивные турели получ ют бонус кн носимому урону и скорости 
спользов ние двух и более модулей с н логичным принципом р боты 
подверг ется стековому штр фу 


росчитыв еттр екторию цели, что позволяет увеличить 1гасКта и 
д льность стрельбы турелей. одуль может быть з гружен при помощи 
скриптов 

спользов ние двух и более модулей с н логичным принципом р боты 
подверг ется стековому штр фу 
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Сиппету - это б зовый н вык, необходимый для использов ния 
турельного оружия. нд ёт бонус в 2% к скорострельности. 

уществуют н выки, р ссчит нныен турели одного кл сс (н пример, 
н вык Медит Нубиа Тиге{ увеличив ет урон от Медит Вайдип или 
Медит Ва$егн 5%). л сс турели обычно определяет тип кор бля, н 
который он может быть уст новлен : 


| оед Вуга5 онтрольз использов нием Е турельным 
оружием. овый : сниж ет потребление энергии 
турелямин 5% 


Мопоп Ргед!сНоп 


Рар!9 ЕИп9 Р 4 


скоряет перез рядку орудий. овый :+4% к 
скорострельности турелей 


в к. ай 


еобходим для л зеров 
и гибридных турелей 


ля всех турелей 


ля всех турелей 


5иго!са! 5ПКе 4 4 В 
н ния структуры кор бля и её сл бых мест. 
овый : +3% к урону, н носимому турелями 
И Е 
ХУ речах аНоп 8 4 озволяет использов ть улучшенные турельные 
уст новки. овый : +2% к урону от турелей, 


требующих этот н вык 


ля турелей кл сс 
Тесп И 


о нЕт 


Ад\уэпсед \\еэароп 6 4 
Урогадез 


овый : р сход ромегдпа турелями ир кетниц ми 
н 2% меньше 
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ля р кетных и 
турельных 
уст новок 


=> | урели для ведения огня требуют сн ряды, которые 
можно р зделитьн 12 групп, согл сно ихр змеру 
(м лые, средние, большие и очень большие) и типу (л зерные, 
гибридные, ре ктивные). десь есть боеприп сы к к для ближнего, 
т ки для д льнего боя. ждый сн ряд может относиться к 
одному из десяти типов (восемь Тесп | идв Тесп ||), от которых 
з висит не только д льность стрельбы, но ин носимый урон. к, 
Апитакег Нубга уменьш ет д льность стрельбы н 50%. 
ибридное оружие н носит термический и кинетический урон. 
корострельность и д льность стрельбы з висят от выбр нного 
тип сн ряд.  зерын носят термический и урон, при этом 
сгуза! - источники энергии л зеров - могут служить вечно (не 
счит я фр кционные и Тесн 1! сгуз{а|). оне стоитз быв ть, что 
д льность стрельбы при этом может меняться, вз висимости от 
используемого сгуз!а!. оэтому следует постоянно иметь при себе 
несколько сгу${а! ср зными х р ктеристик . то очень удобно, к 
тому жен ихз мену требуется совсем немного времени (по 
ср внению с другим оружием). 


н ряды для ре ктивных турелей хороши тем, что могут н носить 


противнику до трёх р зличных видов урон . КОЙ ТИП вооружения 

должен быть ук ждого пилот . сто н много лучше использов ть 

сн ряды, от действия которых противник не в состоянии 3 щититься. 
‚ Конечно, стоит помнить: в грузовом отсеке всегд должны быть 


боеприп сы (особенно, если ы используете втом тические турели). 


ТЕСНИ 


оеприп сыт кого уровня требуют особых н выков, поскольку их 
можно использов ть только с оружием кл сс Тесп |. х можно 
р зделитьн две группы, к жд я из которых имеет свои 
преимуществ :перв я увеличив ет оптим льную д льность, 
втор я позволяет н носить противнику гор здо больший урон. 


ТгасКто: х0,25 (т.е. сниж етсян 75%) 


Тгасктод: х0,75: 


АРТСЕЮРУ 
Тетог 


РЮОЗЕСТЬЕ 


х0.25 Тгасктд Зрееа 


х0.75 Тгасктд Зрееча 
АЦТОСАММОМ 


птим льн яд льность: -75% 


Най х0.70 Тгаскта Зрееа, х0,5 ЕайоН Моашег 


М9 


мо х0.75 Тгаскта Зрееа 


ТгасКто: х0,75; отребление энергии сарасйога: +25% 


Тгаскто: х0,75; 


тр ты энергии: +25% 


птим льн я д ЛЬНноОСть: -75%; 


ВЕАЗТЕЮ 
НУВЮЮО 
ЮКАШСИМ 


| х0.25 Тгаскта Зрееа 
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САВУЗТАЕ$ 


САРАСТОН 


М!сгом/ауе 


5рапдагд 


МуНКедуепсу 


лые сн ряды = ронх1, редние = ронх2, ольшие = рон х4, 


СВУЗТАЕ$ ТЕСН И 


чень большие = ронх8 


САРАСТОВ 


Аугога 


лыесн ряды = ронх1, редние = ронх2, ольшие = ронх4, 


СВУЗТАЕ$ ТЕСН И 


чень большие = ронх8 


САРАСТОВ 


СА 


СопйаогаНоп 


лыесн ряды = ронх1, редние = ронх2, ольшие = ронх4, 
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чень большие = ронх8 


Мубеаг 


Оер!егед Угапут 


Руоп 


лые сн ряды = ронх1, редние = ронх2, ольшие = ронх4, чень большие = ронх8 


ТЕСН И 


Тетог 


лые сн ряды = ронх1, редние = ронх2, ольшие = ронх4, чень большие = ронх8 


ТЕСН И 


Вагаде 


лые сн ряды = ронх1, редние = ронх2, ольшие = ронх4, чень большие = рон х8 
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САРАСТОВ 


ТипозГеп 


Угапут 


Апнтакег 


лые сн ряды = ронх1, редние = ронх2, ольшие = ронх4, чень большие = рон х8 


ТЕСН И 


САРАСТОВ 


лыесн ряды = ронх1, редние = ронх2, ольшие = ронх4, чень большие = ронх8 


ТЕСН 1 


САРАСТОВ 


лыесн ряды = ронх1, редние = ронх2, ольшие = ронх4, чень большие = ронх8 
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м ртбомб обр зуетр зряд энергии вокруг шего кор бля. ри 
это любой объект, поп вший вр диус действия, получ ет урон. 

ев жно, вр гэто или друг. ри этом могут возникнуть следующие 
проблемы: 


систем х с высоким ы можете случ йнон нести урон 
мирным кор блям, что вызовет вр ждебную ре кцию СОМСОНО' . 


ы можете уничтожить собственных агопез. 
огут постр д ть ши союзники. 


о см ртбомбы имеют и свои преимуществ : 
е требуется з хв т цели, поэтому у вр г меньше возможностей 
3 щититься от Т ки. 


ы можете уничтож тьр кеты, летящие в шу сторону. 


м ртбомб один ково действует н все объекты вр диусе 
пор жения, поэтому ы можете уничтож ть десятки целей одним 
выстрелом. 

м ртбомбы потребляют большое количество энергии, поэтому 
стоит использов ть их очень осторожно. ем выше Маа 1еме! 
(именной, фр кционный, офицерский, Тесв ||), тем больше р диус 
пор жения ин носимый урон. 


уществует четыре тип см ртбомб, р злич ющихся р змер мии 
н носим уроном: 


икро. — диус действия: 2000 м; урон: 25 единиц 
ленькие. — диус действия: 3000 м; урон: 50 единиц 

редние. —диус действия: 4000 м; урон: 100 единиц 

ольшие. — диус действия: 5000 м; урон: 250 единиц 
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>] риятно н блюд ть, к к флотилия м леньких допез 

р счищ ет мпуть, убив явр гов. о для эффективного 
использов ния этих космических игрушек с дист нционным 
упр влением необходимы определённые н выки, кор бли с агопе 
Бау, специ льное оборудов ние и, конечно, с ми агопез. 

чень в жно помнить о том, что эти м ленькие бестии подобны 
детям. ни могут не обр щ тьвним ниян ши ком ндыи 
использов ть свои р зрушительные способности для т ки 
совершенно р зличных целей, д жеесли ы не прик зыв ли им 
подобных действий. 

тобы получить доступ к меню упр вления, в шем агопе Бау 
должен н ходиться хотя бы один агопе. ля доступ кменю: 
щелчок пр вой кнопкой мыши н опции Огопез х оГу т Зрасе под 
окном О\егме\м. десь можно уст новить состояние агопе$з. 

сли ук з ть состояние " ссивный", то агопез будут т ков ть 
только после получения прик 3. 
позволяет использов ть агопез вк честве з щитников: стоит 
противнику н п стьн с, к кон получит отпор. он пр ктике 
ч сто ы подверг етесь т ке со стороны с мого сл бого кор бля 
из группы, выступ ющего в роли прим нки. ледуетт кже помнить, 
что в миссиях агопез могут вызв ть волну грессии со стороны 
МРС, з дев один из их кор блей. 

огд у всех агопез одн , общ я, цель, то они действуют н много 
эффективнее. к з ть цель можно при помощи Росиз Еие. 


ОНОМЕЗ 


чень в жно зн ть, к кие агопез н ходятся сейч с в агопе Бау, 

к кие круж т в открытом космосе вокруг шего кор бля. ти 
дв пр метр можно посмотреть с помощью соответствующих 
пунктов - "Огопез т Вау" и "Огопез т Ёоса! Зрасе". ши боевые 
Чгопез, з щищ ющие другого игрок , отобр ж ютсявз кл дке 
"Огопез м О${ап{ Зрасе". 

рг низуйте группы вз кл дке "Огопез т Вау", и нужные агопез 
всегд будут под рукой. ы сможете выпуск ть лишь тех из них, 
которые действительно необходимы м втекущей ситу ции. 

елчок пр вой кл вишей мыши н агопе откроет меню, где можно 
выбр ть одно из следующих действий: 


остояние " грессивный" 


об вить агопе в новую группу ("Меми Огоцр"). 
д лить агопе из определённой группы ("Оц{ о {15 Сгочр"). 
ереместить агопе в существующую группу. 


ыделите одного агопе и выберите пункт "Еаипсй Огопез". 

ким обр зом ы отпр вите его в открытый космос. тобы 
продел ть то же с группой, дост точно щёлкнуть по её н зв нию и 
использов ть н логичную ком нду. омните, что количество 
агопез, которое ы можете посл ть в космос, огр ничено шими 
н вык ми и возможностями кор бля. ными слов ми, будут 
3 действов но лишь то количество агопез, которое позволяют 

ши умения. 
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м Проно 
* № ЕСМ лайты 16) 


ноге Е 


ел 


Нет объекта 


ыбр в агопе в космосе, ы сможете увидеть НР структуры, 


щит иброни. десь же можно отд ть ком нды — шему агопе. 
СоНарзе: крыв ет текущее меню. 
Епдаде Тагде! (х): ом нд т ков ть цель. 


десь (х) - это число агопез, которые будут з действов ны. 


Веигп апа Ой: рик зыв ет агопез вернуться ивр щ ться 
вокруг шего кор бля. 


Вешигп 0 Огопе Вау: рик зыв ет агопез$ вернуться в агопе Бау. 


Зсоор 10 Огопе Вау: ы можете поднять 
других) агопез в агопе рау (если они дост точно близко). 
кр денныхт ким обр зом агопез тоже можно использов ть. 


ших ( или чьих-то 


Арапаоп Огопе (х): ы можете "выбросить" агопез. ни прекр тят 
огонь и ост новятся н месте. сли ыз ним етесь добычей и 
внез пно подверг етесьн п дению, гор здо лучше ост вить 
добыв ющих и выпустить боевых агопез. к ы увеличите 

ш нсын успех. 


обыв ющие агопез не могут т ков ть, но у них есть две 
дополнительные опции: 


Ме: Огопе обр б тыв етук з нный стероид до тех пор, пок 
его грузовой отсек не з полнится, з тем возвр щ ется. 


Мите Верезме У: бр б тыв етук з нный стероид. ктолько 
грузовой отсек з полнен, дост вляет руду н кор бль, з тем 
возвр щ ется к добыче руды. 


жно: ружие с зоной пор жения (бомбы и см ртбомбы) 
воздействует н @гопез, д же если они прин длежт м. 


ЕМ, ОКОМЕЗ 


о этого мы не говорили о боевых и Е\\ агопез. ежду тем они 
отлично проявляют себя в РУР-боях. емонтные агопе$ хороши во 
время больших ср жений между групп ми игроков, \мебМег агопез 
помогут снизить скорость вр г (может з менить несколько средних 
или тяжёлых боевых агопез). 

к честве пример можно р ссмотреть кор бль Мае! тот с 
1400тт ПомИхегн борту. Сишзег$ и БаШесплзег$ имеют большое 
преимущество, обл д я средними агопез. бъём агопе Бау у 
Мае<1гот - всего 100 м3, поэтому невозможно использов ть 
одновременно р зведыв тельных и боевых дронов. квыйти из 
этой ситу ции? ст новите двух Вегзегкег $\\/-900 и одного 
Вегзекег ТР-900. небольших р сстояниях они з метно увелич т 
н носимый противнику урон. 

величение сигн туры и снижение скорости позволяет 
эффективнее пор ж ть цели, н ходящиесян фл нг х, и вести 
огонь н р сстоянии до 10 км. т особенность будет полезн в 
миссиях, подобных \\/оПа$ СоШае. то время к куменьш ется урон 
от агопез, повыш ется эффективность больших орудий. — миссию 
уходит гор здо меньше времени. е стоитт кжез быв тьо 
ремонтных агопез. ни очень полезны в ситу циях, когд требуется 
восст новить щит или броню. 


ОНОМЕЗ 


уществует несколько п р метров, х р ктерных для всех Чгопез: 


не з висимости оттип и ТесН-уровня агопез сопротивление 
щит сост вляет: 0% к ‚60%к ,40%к и 20%к ; 
сопротивление брони: 60%к ,‚10%к ,25%к и 45% к 


огут удержив ть до восьми целей. 


ремя между двумя выстрел ми: 4 секунды (исключ я боевых 
и Н\ег ботрег агопе$). 

дновременно можно контролиров ть не более пяти агопез 
(исключение для кор блейкл сс сатшегз апа зирегсате!). 


оличество агопез, которое ы способны контролиров ть, 
определяется х р ктеристикой Бапамла{! (для кор блей кл сс 
Сатшегз, Зирегсатег$ и Сиагйап-Мехогт кже в жны бонусы 
с мого кор бля). умм рное требов ние по Бапаммейн 
используемых агопез должно быть меньше или р вно 
соответствующей х р ктеристикее шего кор бля. т блиц х 
н следующей стр нице предст влены б зовыех р ктеристики 
агопез, без учёт н выков и бонусов (помните, что агопез кл сс 
Тесп И мощнее при прочих р вных условиях). 


у п - 


ТАЕКРЕ & РАБО 
ЕУЕ АВЧАМСЕЗ 


КМОМ! УООВЕУЕ НИЗТОКУ. 
ОМУ ТМ ЕОМ, ЕМЕВУ 1550Е 
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ОКОМЕЗ 


(Н@НТ $СОЧТ ВРВОМЕ$) 


НобосЫ т 1! 6650 т/5 3360 т/5 


3820 т/5 


\М/агпог И 900 т/5 5040 т/5 


(МЕРШММ $СОЧТ ВРОМЕ$) 


ВОЕ / 


Наттегпеад 24 | 45 70/150 400 п/5 1400 т/5 
Наттееа0 | . 45 84/180 480 т/5 1680 т/5 
\езра : 45 130/110 425 п/5 1600 т/5 
\езра! . 45 156/132 510 т/5 1920 м/5 
\Уауйе . 45 80/120 500 м/5 2100 п/5 
\УаКупе 1 : 45 96/144 600 т/5 2520 т/5 
ТпАКаог . 45 50/150 450 п/5 1900 т/5 


пЯКагог . 45 60/180 450 т/5 2280 т/5 


(НЕАМУ $СОЧУТ ОАОМЕ5) 


140/300 250 т/5 700 м/5 
168/360 300 м/5 840 т/5 
260/220 275 м/5 800 т/5 
312/264 330 т/5 960 т/5 
Вегзегкег з 160/240 350 м/5 1050 т/5 
Вегзегкег! : 19е/288 420 т/5 1260 м/5 
РгаеГог , 100/300 300 м/5 950 м/5 


РгаеГогИ ь 120/360 360 т/5 1140 м/5 
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(ЗЕМТВУ ОВОМЕЗ) 


ВОР 


Сагде 1 729/960 


\Магдеп 1 115е/537 


Воипсег! 960/729 


СогагИ 537/1152 


26019 ВЫ 2500/3000 280 т/5 2250 т/5 


ОгадопРУ 2750/4000 | 225 м/5 2000 т/5 


ЕпВей : 2750/3250 — 300 т/5 2500 п/5 


3750/4250 | 250 м/5 9125 м/5 


(НОНТЕА ВОМВЕВ ОВОМЕ$) 


Суорз 3000 Сотрас!РигдаГогу Тогредо | 5000/6000 — 196 м/5 1575 м/5 


ре 3000 Сотрас! РИ Тогредо | 6000/5500 | 158 т/5 1400 м/5 


Тугйп9 3000 Сотрас!Ооот Тогребдо | 5500/6500 —210т/5 1750 м/5 


РИ Сотрас!ТРогТогредо | 4500/7500 | 175 т/5 1485 т/5 
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(СОМВАТ УТШЕПУ ОВВОМЕ$) 


ВАМОМИТН 


АсоУе Е\-300 Ч9рРГЕпегоу Меуга!ег Огопе 350 м/5 5 МЫМ5 ейтр лизует энергии: 5 ж 


РгаегогЕ\-900 Неа\му Епегоу Меутай2ег Огопе 25 МЫМ5 ейтр лизует энергии: 25 ж 


(ЕЕЕСТАОМ!С М/ААРААЕ ОРВОМЕ$) 


ВАМОМИТН 


оэф. Тгасктод' /РайоН/Орита! гапде: 0.88х 


г] Неа\у ТгасКпд О/егоргог Огопе | ‘250 м. _ 25 МЫМ 5 м ‘оэф. ТгасКпд' /ЕаоН/Орита! гапде: 0.75х 
М/агиогТР-300 Ч9Е!Тагде!Рап!егОгопе | 5 МЫМ5 диус сигн туры: + 4% 

Маупе ТР-600 Медт Тагде! Ра!п!ег Огопе 300 м/5 10 МЫМ5 диус сигн туры: + 8% 
ВегзегкегТР-900 Незуу Тагде!Рап!егОгопе 250 т/5 25 МЫМ5 диус сигн туры: + 20% 

НобосЫй 50-300 9НЁ5епсогОэтрепег Огопе 350 т/5 5 МЫМ5 диус ск нер / стрельбы: + 8% 


Наттееад 50-600 Мет 5епзогОатрепегОгопе | 300 т/5 10 МЫ 5 диус ск нер / стрельбы: + 12% 
Одге 50-900 Неа\у 5еп5ог атрепег Огопе 250 т/5 25 МЫМ5 диус ск нер / стрельбы: + 25% 
НогпеГ!ЕС-300 ЧВРГЕСМ Огопе 350 м/5 5 МЫМ5 

\Уезра ЕС-600 Медит ЕСМ Огопе 300 м/5 10 МЫМ5 

\Мазр ЕС-900 Неа\уц ЕСМ Огопе 950 т/5 95 МЫ 5 


(ЕЕЕСТВОМС М/АВЕАВЕ ОВОМЕ$) 


ВАМОММТН 


Ч9рЕ5Не!9 Маг. Во| 5Ые!9 Маш!епапсе Огопе 350 м/5 5 МЫМ5 5Ые19 Вопос: 12 НР 
Ч9БЕ5Ые19 Маг. Во! | 5Ые!9 Мап!епапсе Огопе 420 м/5 5 МЫ 5Ые!9 Вопос: 14,4 НР 
Медт 5те!9 Маг. Во! 5Ые!9 Мап!епапсе Огопе 300 т/5 10 МЫМ5 5Ые9 Вопос: 24 НР 
Медит 5 Пе 9 Маг. Во! 5Не!9 Ма!епапсе Огопе 360 м/5 10 МЫМ5 5Не0 Вопос: 28,8 НР 
Незауу 51е!9 Маг. Во! 5Ые!9 Мап!епапсе Огопе 950 м/5 25 МЫ 5 5Ые9 Вопоус: 60 НР 
Незуу 5е!9 Маг. Во! 5Ые!9 Мап!епапсе Огопе 300 м/5 25 МЫМ5 5Ые19 Вопоус: 7е НР 
ЧоНГАгтог Маг. Вон 'Агтоуг Ма!п!епапсе Огопе 350 т/5 5 МЫМ5 'АгтоугРерагед: 12 НР 


Ч9НГАгтог Маг. Во! 'Агтоуг Маепапсе Огопе 420 т/5 5 МЫМ5 АгтоигРерагес: 14 НР 
Медут Агтог Маг. Во 'АгтоцгМа!епапсе Огопе 300 м/5 10 МЫМ5 'АгтоцгВерагео: 24 НР 
Мефдит Агтог Маг. Во! 'Агтоуг Маепапсе Огопе 360 м/5 10 МЫ 
Незуу Агтог Маг. Вон Агтоуг Ма!!епапсе Огопе 250 т/5 25 МЫ 5 


Незуу Агтог Маг. Во! 'Агтоуг Ма!епапсе Огопе 300 м/5 25 МЫ 5 
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уществует нет кмного модулей, д ющих игроку бонус Н 
х р керистики Чгопез, поэтому очень в жно изучить к к можно 


больше н выков, связ нных с агопез. 


Сотба[Огопе 
ОрегаНоп 


Неауц Огопе 
ОрегаНоп 


5соуОгопе 
ОрегаНоп 


Еескопгс \МаГаге 
Огопе пеКасп9 


Огопе |п1еэсп9 

ХУ Огопе 
бреса!хаНоп 

Огопе МамМодаНоп 
Огопе бПагрпооНпо 
Огопе ОыгаБИу 
бепну Огопе 


|пГега(п9 


Адуапсед Огопе 
|пГегаеп9 


5 


„оБГегВотбегс 


вык упр вления пеаму сотра{ агопе. 
овый :+5% кн носимому урону агопе 


озволяет использов ть агопе для . овый 
+3000 мкр сстоянию, н котором можно упр влять агопе 


вык упр вления улучшенными агопез. 
овый :+2% кн носимому урону 


величив ет оптим льную д льность 


вык упр вления зепу агопез. 
овый : +5% к урону от зепу агопе 


озможность использов ть боевых агопез. 
овый : +20% к урону от НаЩег агопез 
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олезно изучить 
до 4 уровня 


олезен для 
всех агопез 


еобходим для 
Тесн И агопез 


5 уровень 
не рекомендуется 


олько для 
эзетгу агопе 


5 уровень необходим для 


Сатег и Зирегсатег 


Е 


| Ромегайа 


Коми $1015 7 
МА $1015 Б 
Но $1015 5 
урелей (м кс) [=] 
кет (м кс) 0 
рузовой отсек 


Огопе Бау 


роня (б зов я) 3975 


опротивление к 50% 
опротивление к 10% 
опротивление к 35% 


опротивление к 35% 
ит (6 зовый) 
опротивление к 
опротивление к 
опротивление к 


опротивление к 


ерез рядк 
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вык Са!еще ВаезШр. 
овый 
от Еагде Нубпа Тигге и 
+10% кн носимому 
урону и НР агопез 


РИ _ 600 . 500 


Огопе Бапамме{И 125 МЫМ 5 125 МЫМ5 
корсоть (м кс.) 120 т/5 112 м/5 


вык Са!еще ВаШезНр. 

овый : +5% к урону от 
Гагде Нубпа Тигге и +10% 
кн носимому урону и НР 
агопез 


вык В!аск Орз. 
овый : +5% к скорости 
кор бля (+125% - в режиме 
невидимости) 


1ЭНТАА 


| 285 


700 


125 МЫМ5 
175 м/5 


1150 
50% 
10% 
83.8% 
67.5% 


вык Са!еще Сгибег. 
овый : +5% к урону от 
Меадшт Нубпа Тигге! и +10% 
кн носимому урону и НР 
агопез 
вык Неауу Аззаий ЗНр. 
овый : +5 км к Огопе 
Вапде (для Зсош и Неаму 
ОЭгопе) и +50 м3 
дополнительного мест в 
Огопе Вау 


1ЭНКИУА УЕХОВ ААВПВАТОВ 


СРИ 155 _ 300 Зоо 32 | 
Ро\мегапа 42 Е. 625 575 
ом $1015 Е а 
Ма $1015 3 Е: 
НОП $105 4 5 
урелей (м кс) 3 4 
О 


кет (м кс) 


рузовой отсек 


Огопе Бау 


Огопе Бапа\ман 25 МЫ 5 75 МЫМ 
корсоть (м кс.) 250 п/5 155 п/5 
575 


950 875 


50 МЫ 5 
155 м/5 


роня (6 зов я) 


опротивление к 50% 50% 50% 
опротивление к 10% 10% 20% 
опротивление к 83.8% 35% 25% 
опротивление к 67.5% 35% 35% 


ит (6 зовый) 

опротивление к 
опротивление к 
опротивление к 
опротивление к 


ерез рядк 


вык Са!ете Ейдае. вык Са!еще Спш5ег. вык Атагг Сги5ег. 


овый :+5% К овый : +5% к урону овый :+5% к 
н носимому урону (для от Меаит Нубиа Тигге и эффективности ТгасКтд 
Зта! Нубпа Тите!) +10%кх р ктеристик м О/згиртог и +10% к 
вык Аззаи ЗН1рз. агопез (н носимый урон, х р ктеристик м агопез 
овый :+10% к НР и количество (н носимый урон, НР и 
оптим льной д лЬности добыв емой руды) количество добыв емой 
(для Эта! Нубпа Тите\ и руды) 


+5 м3 к объёму Попе Вау 
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Огопе Сопно! пи 


Огопе Ипк величив етр сстояние, н котором ы можете контролиров ть 
АидтепГог 9гопез 


Огопе МамодаНоп 
Сотруег 


Отп0гесНопа! величив ет оптим льную д льность и {гасКтд всех агопез 


Таскпо Ипк 


спользов ние двух и более модулей с н логичным принципом 
р боты подверг ется стековому штр фу 


$СОЧТ ЕГЕСТНОМС \М/АВЕАНВЕ 
ОРЕВАТЮМ ОНВОМЕ ОВОМЕ 1МТЕАРАСМ@ 


5 кмз к ждый новый |Зкмз к ждый новый 
уровень н вык уровень н вык 
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ССИВНЫЙ 


ССИВНЫЙ 


ОАВОМЕ$ 


ОАВОМЕ ИМК 
АЧСМЕМТОВ 


КТИВНЫЙ 


Атаг специ лизируются н_л зерных турелях и умеют эффективно использов ть броню. 
хкор бли лучше других способны восст н влив ть энергию сарасйо!" 


Тесн и _ Авзаи! р \Мепдеапсе, КетиНоп 


РАСАТЕ 1пегсерг Сгузадег, Ма!е!сНоп 
Соуе! Ор АпаНегта, Рупйег 


Ееснопс АНаск 5 р  бепИпе! 


СИ ПИ ПО 


Тесп| 'АгЫнагог, Аудогог, Отеп, Ма!ег 
РасНоп Отеп №а\чц [650е, Аудогог Ма\у 155уе 
Тесв |! Неа\уц Аза! 5 р5 — 7еа|9[, басШеде 
СВИУЗЕВ Ресоп 5 р РИдйгт, Сиге 
Неаму 1пего!сГог Оемогег 
ое буагФап 
Тесй Ш нае Спл5ег Кедоп 


ВАТТЕЕСВИЬЕН | Тесв И Соттапд 55р АбБзоуНоп, ОатпаНоп 


Тесп| Агтадеддоп, Ароса!урзе, АБзддоп 
РасНоп Ароса!урзе №эа\чц |550е, Агтадеддоп |трепа! |5зие, Ароса!урзе |трепа!|55уе 
ВАТТЕЕЗНР Тесп ! ВИаск Ор5 Редеетег 
Магаиудегз Раздп 


Тесв | ЕЕ 510, ВеГомег 
Ргомдепсе 
ИМОИ$ТАИАЕ | ТС! 
РгогаГог 


Литр Еге!дГег АК 


'Агспоп 


Сатшег 


ОгеадпоуоН! Ре\уе!аНоп 
САРПАЕ бирегсашег Аеоп 
Т!ап АмаГаг 
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г 


и улучшении щит . 


пеци лизируются н р кетном и гибридном оружии, 


Не Са!9ай Ма\уу Ноокый! 
тесн и _  Аззви ен Намк,Нару — 
РАСАТЕ 1пГегсерГог Сгом, РарГог — 
Соуе! Ор5 Ву22аг(, Маписоге 


Еескоп!с АНаск 5р 


КИзипе 


СИ ООН и 


РЕЗТНРОУЕВА 


Тесп | 
РасНоп 
Тесп И Незуу Аза! 5 р 
СВУЗЕВ Ресоп 5Пр 
Неаму 1пего!сГог 
Ко95НЕ 
Тесп Ш бна[еде Спу5ег 


ВАТТЕЕСВИЗЕВ | Тесп! 


ВАТТЕЕЗНР 


ИМОУЗТЕИАЕ 
САРИ!ТАЕ 


15К \о1.1 - 


РасНоп 
Тесп И Васк Ор5 


Магаудег5 


ЕееоНЕег 


Тгапзрой 5 р 
Воскаде Риппег 
Литр Еге!9|Гег 


Сатшег 


Тесв 1 


Огеадпоуой! 
бирегсашег 


ТЁап 


122 


Озргеу, ВаскЫго, Сагаса!, Моэ 
Сагаса! Мэ\чц |55ие, Озргецу Ма\у |55ие 
Сегбегиуз, ЕаЧ!е 

Ра[соп, Роок 

Опух 

Ваз5К 


Тепду 


ПО ООО ОО 
Соттапод 5р Мон амик, УуГуге 


5согр/оп, РКауеп, Рокп 

Ра\уеп Ма\Ч [55ие, Ра\еп 5ГаГе |55ие 
МЛ9о\м 

боет 
Ваддег, Ваддег Магк 11 
СЛагоп 
Вуз!аго 
Сгапе 
ЮПеа 
СЫтега 
РВоепх 
\Мумегт 


Еемавап 


спользуют агопез и гибридное оружие. 
стерски вл деют техникой {апКпо’ броней. 


Тесн и _ Авзаи! р _внкиг, Епуо 


РАЮСАТЕ 1пРегсерГог Агез, Тагап!5 


Соуе! Ор5 Нео, Метез!6 


Еескопс АНаск 5Нр  Кегез 


ВИ ИИА ПО 


Тесп| Ехедигог, Се!езНс, \/ехог, ТПогах 
РасНоп Ехедигог Ма\у |5зие, Уехог Ма\Чу |55уе 
Тесв |! Неауу Азза!!5р5 — 1|5Гаг, Оейто$ 
СВУЗЕВ Ресоп 5Пр Г асбез5, Агахи 
Неаму 1пего!сГог РВобо5 
ое Опе!го5 
Тесй Ш 5нагеде Сил5ег РгоГеу5 


ВАТТЕСВУЗЕВ | ТесН и Соттапо 55 р Аз!аГе, Еов 


Тесп| Оотх, Меда! гоп, Нурепоп 
РасНоп Меда! гоп №а\Ч |55ие, Меца! гоп Редегаге |55уе 
ВАТТЕЕЗНР Тесп ! В!аск Ор5 5п 
Магаиудег5 Кгопо5 


Тесв! РЕНИ егоп, !егоп Магк 1, Гегоп МагКк 1, !егоп Маг М, Гегоп Мак М 
ИМОУ$ТЕИАЕ | ТА! 


Литр ЕгеаВГег Апзпаг 


Сатшег 


ТБапа5 


Огеадпоид! Мого5 
САРИТАЕ бирегсашег Мих 
Тап Егебу5 


[и 
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стер н все руки. хбыстроходные кор бли специ лизируются 
н Чапкпо’е щитом или броней. спользуют ртиллерию и 
втом тические турели. 


Огатие!, Веру Нее! Еиекай 


тесн и 


_ Ава! 5Нр адиа, Мое = 
РАСАТЕ 1пгегсерГог 5НеНно, Сам 
Соуе! Ор5 Спее!ар, Ноупо 


Ееснопс АКаск 5 р  Нуепа 


И ПОНИ К ОИ 


Тесп| 5суе, Ве!созе, 5габбег, РирГуге 
РасНоп 5раббег Нее! |5зе, 5суте Нее! |55уе 
Тесп И Неа\уу Аза! 5р5  \эдабопд, Миппп 
СВУЗЕВ Ресоп 5Пр Нодпп, Рарег 
Незаму 1пего!сГог Вгоа95\/ог9 
Код5НЕ бетИаг 
Тесп Ш бна!еде Спу5ег Кок 


ВАТТЕЕСВУЗЕВ | Тесв и Соттапод 5р 5=рпи, (аутоге 


ТурВооп, Тетрез!, Мае!5 Кот 
РасНоп Тетре!Е!ее!|55е, Тетрез!ТИЬа! |55ие 
ВАТТЬЕЗНР Тесп 1 Васк Ор5 Рап®ег 
Магаудег5 \Уагдуг 
ТесН| М/геаТе, Ноагдег, Маттой 
ПМОУЗТРИАЕ | ТЕМ 
Тесп! Сашег Моподдуг 
Огеадпоуд! № 9аг 
САРПАЕ бирегсашег Не 
ТГап Радпагок 
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ОВЕ 


реимущество пир тов - в их уник льных дорогостоящих кор блях, ОВЕ не прин длежит империям и пир тским орг низ циям. то 
которые совмещ ют в себе лучшие технологии нескольких р с. корпор ция специ лизируется н добыче руды. хкор бли - 
пр влениет ким оборудов нием требует множество н выков. огромные б ржи - требуют от игрок н личия соответствующих 
оэтому пир ты - сильные и умные противники. ст вн этот путь, н выков. 
помните, что вместес  шейсл войр стётин рд з шу 
голову. 


/ АМСЕЕ САВТЕЕ = / ЗАМЗНА'$ МАТЮ! 


Сгубег 


| | | АИ 
Маспаге! ВаНе5 р _ Моб таге 


/ВЕООР ВАРЕВ$ и ЗЕВРЕМТ!$ 
) Е / 


Епоа!е Сгоог Еда Оагеде\ 


ВаНез р ВВаа!9огп ВаНМезН!р Мпосаг 


СУВ!ЗТА$ 
/ 


Епода!е М/огт Миппо Вагде Ргосугег, РеШеуег, Соме!юог 


ВаНез р РаШезпаке |пдуза! Соттап9 5Ыр Огса 


Сара пду® Неа! 5Ыр 


бГапдагд |п9у$ а! 5Ыр № сй5, Ритеа 


[К ч.1 


Г Л 
» 128 
» 129 
» 132 
» / 140 
>> ммМС ВАВСЕ ВАТТЕЕЗНР? 150 
» СВУЗТАЕЗ 153 
» 156 
» НУЕК 159 
>> ОВОМЕЗ 162 
» МЕВСОХИТ 164 
» 168 
» САРИТАЕ 171 
» - | 178 
[в 4 
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ЕЭП 6К 1 


ше г = Е - ЕДЕ №, С 


а пинк = 


=>] темной комн те стоял высокий, элег нтный мужчин . 
ерц ние экр нов мониторов брос ло синие отблески н 

его лицо. рист льным взглядом он следил з тем, к кр бот л 
его ком нд. 
мужчине подошёл инженер. 
ом ндир!  нные, которые мы получ ем с одного изл зеров, 
свидетельствуют о проблем хвегор боте." 
" риост новите функциониров ние системы и з мените сгу$а!, 
мистер  пиус", - улыбнулся высокий мужчин. ом ндир елуер 
был не в восторге от новых технологий. ридц ть пять лет он 
з ним лся добычей руды ич сто вспомин л былые времен ‚ когд 
людям не были зн комы реверсивн ял зерн ятр нспортн я 
технология, улучшенные сгуз{а!$, агопез и многие другие вещи. 

есмотрян сбоивр боте кор бля, ом ндир с поним нием 
относился к своим подчиненным, чем з служил их ув жение. 

елуер к пит нскому мостику предпочит л технические помещения, 
в которых он могс мостоятельно следить з ходом добычи и вносить 
необходимые изменения или помог ть член мком нды. ом ндир 
поним л,к ктяжел эт р бот : продолжительные и изнурительные 
смены и кр тковременные перерывы. н гордился своей ком ндой и 
почит лз честь возможность упр влятьт ким флотом. 


зд лся пронзительный сигн л небольшого перед тчик . 
ом ндир, грузовые отсеки н ших кор блейз полнены. ы ждём 
д льнейших ук з ний." 
" чень хорошо, лейтен нт. рик жите Уатаю открыть порт лв 
систему |зепап и вести туд флот". ом ндир улыбнулся. нбыл 
очень доволен исходом этой экспедиции. 
“ удет исполнено, сэр”. 

иллюмин торы ом ндирн блюд л огромный ш р голубого свет , 
оторв вшийся от великолепного корпус тит н ЕгеБизс!аз$ и 
освещ ющий необъятный космос. 
" ейтен нт, прик жите Уатаю з крыть проход после того, к к 
пройдёт мой кор бль, и отвести флотн место сбор. истер 

пиус, приготовьте кор бль к прыжку". 

линн я верениц из НИК$ и Оссаюг$ подходил кпорт лу. дмир л 
будет очень доволен: экспедиции уд лось добыть дост точно 
минер лов и теперь можно будет з вершить постройку Мух. Вогаца!, 
н котором следов л ом ндир, последним вошёл в порт л. 

стероидные поля ост лись д леко поз ди. яжел яр бот был 
окончен . 


5) 


СВУЗТАЕ$, ОРОМЕ$ 
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>] момент з рождения человеческ я цивилиз ция 
постоянно увеличив л потребление сырья для 
производств . оэтому добыч ресурсов - это непременное 
условие р звития н шего мир . 


юди н учились получ ть глину, к мень, железо, уголь, 
серебряные и золотые укр шения, нефть и многое другое. 
менно бл год ряр звитой добыв ющей промышленности 


человечество смогло получить и использов ть все эти блг. 


сегд н ходились те, кто готов был отпр виться н поиски мест 
для добычи сырья, обеспечив я человечество всем необходимым. 

ляр звитияв ЕУЕ мпон добится большое количество ресурсов 

ем больше ы добыв ете или покуп ете, тем больше можете 
построить. 

обыч ресурсов позволяет получ ть ст бильный доход. 

рофессион л может ст ть очень бог тым, если зн ет что ик к 
добыв ть. Е\Е - это многопользов тельск я игр, поэтому не 
стесняйтесь сотруднич ть с другими пилот ми. спользуйте эти и 
многие другие возможности игры, чтобы приумножить доход и 
р сширить ш бизнес. 
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ля добычи ресурсов дост точно н йти в любой солнечной системе 

стероидные поля. ни состоят преимущественно из ск л. обыв ть 
из них руду можно при помощи та 1азег. динственное огр ничение 
- это вместимость шего грузового отсек. чищенную руду в 
д льнейшем можно использов ть для строительств модулей или 
кор блей. систем хс от 1.0 до 0.5 р спростр нены руды \е!азраг, 
Зсогайе и Ругохегез, которые содерж т минер лы Тйатит, Руеше и 
Меха!оп 

оличество минер лов после очистки руды з висит отн выков и от 
отношения с корпор цией, ст нция которой производит очистку. 
следующихгл в х ы подробно озн комитесь со всеми спект ми 
добычи ресурсов, но если говорить кр тко, то для з нятий этим видом 
деятельности необходим кор бль со свободным турельным слотом и 
тд [азег (один или больше). 


стероидные поля вр зных количеств х можно н йти в любой 
солнечной системе. кпр вило, чем ниже системы, тем большее 
количество минер лов в ней можно добыть. дн ко не стоит рв ться 
в сектор с ниже 0,4, если ысл бозн комы с миром Е\Е. десь 
нет СОМСОНАО" иотн п дения смогутз щитить лишь члены шей 
корпор ции (если только они смогут прийти н помощь). нное 
руководство нен пр вленон обучение выжив нию в сектор хс 
низким ‹.  ш цель - обучить основ м, которые помогут в 
д льнейшем успешно р звив ться во вселенной Е\МЕ. 

жное з меч ние: в НОВ-зес систем х ы можете чувствов ть себя 
в безоп сности. случ ен п дения н ш кор бльн помощь придут 
силы СОМСОНАО". овсегд следует быть н чеку. сто группы игроков 
жертвуют одним дешёвым кор блём, чтобы "выбить" из других 
пилотов всё с мое ценное. 

систем х со ст тусом безоп сности от 1,0 до 0,1 можно добыть 
руды низшего к честв (1ю\м/-епа). ысокок чественное сырье 
(п19п-епа) доступно лишь в систем хс „р вным нулю. ти руды 
во вселенной Е\/Е ценятся больше ост льных (Вю, АгКопог, Мегсохи, 
Спе!5$ и СгоКйе). систем х со ст тусом от 0,7 и ниже можно 
добыв ть лёд. сть руды ‚р спол г ющиеся только в регион хс 
определёнными условиями. примеру, н йти Чазре{ можно в 
систем х, прин длеж щих Са!еще или Атагт, со ст тусом от 0,4 и 
ниже, поэтому бесполезно иск ть его н территориях Са!Чай или 
Митааг. слову, все виды руд можно н йти в систем хс , 
р вным нулю (от \/е!@а$рага до Мегсохй'а). 
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инер лы - это продукты очищения руды. Е\Е имеется восемь 
ри из них (Хуаппе, Медасуе и МогрНйе) относятся 
квысокок чественным. тоят они дорого, поскольку добыв ются 
исключительно из руды высокого к честв (доступн в систем хс 

‚ р вным нулю). ст льные пять (Тйатит, Руеще, Мехайоп, 15одеп 
и Мосхит) - это минер лы низкого к честв , они относительно 
дешевые. 


типов минер лов. 


чк - это миним льное количество руды, которое можно 
подвергнуть очищению. оответствующие зн чения для руд можно 
будет посмотреть вгл ве, посвященной очистке и перер ботке. но 
соответствует количеству минер лов, которое ы получ ете при 
к чественном очищении. — ссмотрим несколько примеров. 

илот добыл 3,467 единиц руды Отбег и дост вил весь объём н 
ст нцию для очищения. к ждой п чке содержится 500 единиц и при 


100% очищении (т кое возможно) ы получите: 


Тйатит: 307 единиц 
Руеше: 123 единиц 
1зодеп: 307 единиц 


3,467 единиц Отбег будут р спределены в шесть п чек, ост ток 
сост вит 467 единиц. квидите, здесь нет сложных р счётов. 

дн ко, не следует з быв ть: чем лучше изучены н выки и чем 
выше репут ция в корпор ции, которой прин длежит ст нция 
(минимум +6,7), тем эффективнее процесс очищения. роме того, 
с не дост точно умений. о 
при этом ы получите меньшее количество минер лов. 


ы можете з пл титьн лог, если у 


5) 


2) 


ен н минер лы постоянно изменяется из висит от спрос и 
предложения н рыке. ельзя точно ск з ть, что хуже, что - лучше; 
нетт кого тип руды, который приносил бы м постоянно 
несметные бог тств. дн ко ы можете использов ть ресурс 
Е\Е-Сепша! (млмм.еуе-сепга!.сот), н котором собр н информ ция 
о стоимости минер ловз последние 180 дней. десь можно 
проследить дин мику ценин её основе просчит ть примерные 
риски от торговли тем или иным видом минер лов. 
всегд н йдётся человек, который купит 
от цены и предложения. 

ТохсЕ!е Оге Мар (млмм.НиогЬй.со.иК) - это ресурс для поиск 
рудных месторождений. удет полезен, к примеру, если ы ищите 
место для основ ния колонии по добыче ресурсов. омните, что 
есть три тип руд: сб зовым и повышенным (н 5% или 10%) 
содерж нием минер лов. 


помните: 
ш тов р, вне з висимости 


— 
— 
САША 


НА. ГИ Е и 


ната 
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5 тк ыужезн ете, что ик к добыв ть, но у [® 
отсутствуют необходимые н выки и умения? оГД М 


следует дочит ть эту гл ву доконц . ней подробно опис ны 
д льнейшие действия. 


чнём с б зовых н выков, которые необходимы большинству 
кор блей. к ждой группе н выков есть б зовый, от которого 
з висят все ост льные (к примеру, для Епегоу Зуетз Орегайоп 
необходим Епдтеейпа уровня 5). оэтому если ы не используете 
Чгопез, то не следует р звив ть соответствующие умения. 


Аз! Г00е01009у овый : + 5% к эффективности тд 1азег 

а чжеания не 
Огопе пеКаспо овый :+20% кн носимому урону / к добыче руды (для агопез) 

в р нееинны 
Огопе5 овый : +1 кколичеству доступных для упр вления агопез (м ксимум 5) 

Е ИВ ое ее Ве ЕЕ 
Епегоу Мападетеп!Г овый —:+5%кз ряду сарасйога 

Е ИВ 
Епопеейпд овый — :+5% кромегопа 

июню 
НУ! Урогадез овый —:+5%кНР брони 

я 
Мото овый : + 5% к эффективности тт!д 1азег 

О уиориннитиненини 
Мод Урогаде5 овый — : снижение стекового штр ф потребления СРУн 5% 

ПО ед 
Рейпегу ЕЙсепсу овый — ‘уменьыш ет отходы при очисткен 4% 

в енот 
[ОРЕ] Ргосе5п9 овый :уменьш ет отходы при очистке рудын 5% 
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ЕЁСАТЕ 


Саап Ватат - это лучшее решение для новичков, одн ко ывпр ве 
выбр ть 1дае любой другой р сы. ри поиске кор бля следует 
убедиться, что у него имеются бонусы для добычи руды. осмотреть 
их можно вр зделе информ ции о кор бле. 

ля использов ния Саай Ватат необходимы следующие н выки: 
Са@ап Ейдае Пи Мпа |. екомендуется изучить их хотя бы до 
четвертого уровня (н тренировкун вык Са!ай Ейдае потребуется 
всего день, з то ы получите бонус к объёму руды, добытой шим 
кор блём, вр змере 20% 3 к ждый новый уровень). —вык Мштд М 
позволяет использов ть Мптд Газегкл сс Тесв 1. 

тку  свероятно уже есть Ващат с двумя Мттд ЁГазег. еперь 

ы можете уст новить модули в |0м-$Гы, одн ко лучше всего 
использов ть любой {апКтд щитом. то позволит з щититься от 
н п дения МРС-пир тов в стероидных полях систем со ст тусом 
безоп сности менее 0,8. н че ы рискуете потерять кор бль и всё 
оборудов ние. ледует изучить н вык Мпта Урдгаае хотя бы до 
первого уровня, чтобы можно было использов ть модуль Мптд Ёазег 
Орогаае (уст н влив ется в |ом/-$10, д ёт бонус 5% к 
эффективности Мтта [азег). озможность использов ния этого 
модуля косвенно з виситотн вык Еескоптс$ (+5% к СРУ/Ромегапа). 

спользуйте Ващат до тех пор, пок не изучите н выки Саан 
Еидае № и Мптод М. осле этого можно переходить к использов нию 
кор блейкл сс спибег. 


СВУЗЕВ 


Еидае хорош в к честве первого кор бля, одн коср звитием 
н выков и улучшением оборудов ния ыр но или поздно 
почувствуете, что он уже слишком м лдля с. ктолько ы 
изучили н выки упр вления даез выбр нной р сы до четвертого 
уровня, можно переходить к освоению сгиег. величение числ 
доступных турельных слотов и р сширение грузового отсек стоят 
того. огд Саай Ейдае ИМ изучен, переходите к освоению н вык 
Са!Чаи Сгиузег первого уровня. ля этого необходимо купить 
специ льную книгу. дел в этот ш г, ы вряд ли пож леете о нём в 
д льнейшем. 
сли ы используете кор бли баЙетеап, то \ехог ст нет хорошим 
выбором. оответствующие н выки и использов ние агопез кл сс 
Тесп И д ют существенный прирост к добыче. 
Озргеу, к ки Ващат, з к ждый новый уровень н вык получ ет 
онус 20% к эффективности ти!тд 1азегз. екомендуемый уровень - 
Ш или |\, одн ко не следует з быв ть о другихн вык х. звив йте 
Еесгопсз и Епдтеейпд, чтобы увеличить объём ромегана, это 
позволит улучш ть кор бль. Озргеу больше и лучше з щищен по 
ср внению с Ватат. М!а-зоРы позволяют уст новить больше 
модулей. примеру, ы можете прикупить несколько Мттд Урогаае. 
онечно, еслиу сизучены н выки Еесготс$ и Мита Уродгадез 
(рекомендуется до пятого и четвертого уровней соответственно). 
меется агопе ау. ожно уст новить несколько Неауу М!5з1е 
Гаипсйег, но нез будьте ост вить место и для Митд [азег. 
ледующий ш г- изучение Азгодеоду до уровня пять. ри это 
бонусом будет увеличение эффективности тттд |азегн 5% 
уровень. вык необходим для использов ния тд Багде. ыучив 
Азнодеооду М, ы можете выбр ть один из двух путей: продолж ть 
использов ние боевых кор блей (и увеличить ш нсын выжив ние 
в систем хснизким )или пересесть н тттд Багде (ир звив ть 
профессион льные н выки). первом случ е следует изучить 


н вык Сгибег до уровня 5 и перейти к использов нию ВаШезНр. о 
втором случ е следует сдел ть упор н профессион льные зн ния. 

реимуществ и недост тки обоих путей мы р ссмотрим чуть 
позже. 
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\ их 


АМАВК 


пе 
| 


рузовой отсек 
Г 


онусы кн вык м 


еобходимые 
н выки 


выккор бля [\ 
Мита 1еме! М 


бъём добычи 


рузовой отсек 


выккор бля М, 
Мид |еме! М, 


235 м3 


вык Атагг Ейдае. 

овый :+5%к 
объёму грузового 
отсек и +20% к 
эффективности 
пила 1азег 

собый бонус: ттд 
1азег потребляют н 
60% меньше энергии 
сарасйога 


брасе5Ыр Соттапа |, 
Атаг Епдаге | 


259 м3 


> 


> 
САТОАВ 


Га 


в 
Со ПОВИИ 


345 т3 


вык Ата Сгуег. 

овый :+5% к 
эффективности 
Тгаскто О!гирюг и 
+10% к 
х р ктеристик м 
агопез (н носимый 
урон, НР и количество 
добыв емой руды) 


брасер Соттапо !!, 
'Атагг Спусег! (Атаг 
ЕпоаГе |\) 


235 м3 


вык Са!Чап Ейдае. 

овый :+5% К 
объёму грузового 
отсек и +20% к 
эффективности тттд 
1азег 

собый бонус: тттд 
1азег потребляют н 
60% меньше энергии 
сарасНога 


брасе5 р Соттапо |, 
Са!9эп Рпдаге || 


г 


485 т3 


А ЗО ЕЕ, ВОИНЫ Ро Е 


вык Са!Чай Сиш5ег. 

овый : +20% к 
эффективности тттд 
1азеги +10% к 
использов нию 
сарасйога модулями 
знеа \гапзроцег 

собый бонус: +500% к 
д льности змея 
1гапзроцег 


брасе р Соттапо |! 
Са!Фап Сгусег | (Са!9ай 
Еида!е М) 


Азтодео!оду 1еме! У 


выккор бля!\, 
Мито 1еуе! М, 
Азгодеооду 1еме! №, 
Митоа Огопе Ор. 
1е\ме! \, Огопе 
|птегастод 1еме! М 


бъём добычи 


343 т3 


рузовой отсек 282 т3 


345 т3 


282 т3 


485 т3 
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л сскюр 


рузовой отсек 


Е 


215 3 


480 м3 


МИШЯЕЯ 


225 м3 


Г Сгувег : 


440 т3З 


ое ВОВ: ЕЕ. ВЫ < = о ЗОВИ ИИ 


онусыкн вык м 


еобходимые 
Н вВыкКи 


вык кор бля М 
Мато 1еме! У 


бъём добычи 


рузовой отсек 


вык кор бля М, 
Мито 1еуе! У, 


вык Са!еще Ейдае. 

овый :+5% к 
объёму грузового 
отсек и +20% к 
эффективности пттд 
1азег 

собый бонус: тттд 
1азег потребляют н 
60% меньше энергии 
сарасНога 


брасе5Ыр Соттапа |, 
Сба!епге Рпдаге || 


259 т3 


258 т3 


вык Са!еще Сил5ег. 

овый :+5% к 
урону от Медит 
Нубна Тигеё и +10% 
кх р ктеристик м 
агопез (н носимый 
урон, НР и количество 
добыв емой руды) 


брасеЫр Соттапо 
Саепе Спл5ег! 
(СаНепГе Рида!е М) 


288 т3 


480 т3 


вык Митааг ЕйдаЕе. 

овый :+5% к 
объёму грузового 
отсек и +20%к 
эффективности ттта 
1азег 

собый бонус: пад 
1азег потребляют н 
60% меньше энергии 
сарасйога 


брасезНр Соттапоа |, 
Мипта!агЕпда!е | 


259 т3 


270 т3 


вык Мита{аг Сги!$ег. 

овый : +20% к 
эффективности ттта 
1азег и +3,5% к 
эффективности гасКта 
ПИК 

собый бонус: +500% к 
д льности гаскта пк 


брасе р Соттапо 
МиптагГаг Спубег | 
(Мпта!аг7йдаге \)] 


389 м3 


440 м3 


выккор бля!У\, 
Мпа 1еуе! У, 
Азгодеооду 1еме! М, 
Мито Огопе Ор. 
1еме! \, Огопе 
ие {аста 1еме! М 


бъём добычи 


рузовой отсек 


345 т3 


258 т3 


739 т3 


480 т3 


ЗИ м3 


270 т3 


523 т3 


440 м3 
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ыделяют дв основных способ : 


Эпито: к к только грузовой отсек кор бля н полнен, пилот 
летитн ближ йшую ст нцию для р згрузки, после вновь 
возвр щ етсяк стероиду. то позволяет в некоторой степени 
обезоп сить себя отн п дения, одн козн чительн яч сть 
времени при этом тр титсянен добычу, н тр нспортировку 


руды. 


ЧеСап: торой способ предпол г ет использов ние уе!Сап - 
специ льного контейнер ‚ в который помещ ются выброшенные в 
космос предметы. го объём достиг ет 27,500 м3. ри добыче руд 
сбр сыв етсяз борт, потом тр нспортируется к ближ йшей 
ст нции. тоит отметить, что контейнер будет н ходиться в 
космосе в течение двух ч сов, после чего исчезнет вместе со 
всем содержимым (только если пилот нез берёт его р ньше). ы 
можете договориться с другими игрок ми, чтобы они помогли м 
собр ть руду и дост витьеён ст нцию. ледует помнить, что 
любой пилот способен подобр ть шеСап. риэтом ы увидите 
н егокор блекр сную метку. ы имеет полное пр во силойз бр ть 
шу руду, СОМСОВР не будет вмешив ться в происходящее. 
омочь в битве с вором м могут только члены шей корпор ции; 
он, в свою очередь, может использов ть уд лённый {апКтпд, одн ко 
его союзники не имеют пр в вести огонь. рименять /е{Сап 
рекомендуется только в том случ е, если ы можете доверить 
кому-то охр ну контейнеров. одум йте, стоит ли рисков ть 
собственным кор блёмр ди увеличения добычи руды н несколько 
сотен кубических метров. 


: ТЕР МИМЕ 


Эр Мтид очень популярен н простор х империй. го можно 

ср внитьсн шествием с р нчи: пилоты, специ лизирующиеся 

н добыче руды, н чин ютр зр б тыв ть стероидное поле с 
одного конц и не ост н влив ютр боты до тех пор, пок не 

исчерп ют весь потенци л. кое предприятие довольно выгодно, 
поскольку р зниц в цене между низкок чественными руд ми не 
очень больш я. ри этом нет необходимости постоянно 

перемещ ться, можно р зр б тыв ть те источники, что н ходятся 
вокруг с. овет: созд йте несколько з кл док для стероидного 
поля. счерп в ресурсы в предел х одной координ ты, просто 
переходите к следующей. ля того, чтобы "обр бот ть" стероидное 
поле, необходимо от 4-5 з кл док (полезно созд в тьз кл дку прямо 
н  стероиде). 
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ММАС ГАЗЕА$ 


се имеющиеся ааа) 1азег уст н влив ются в турельные слоты. 
оступны следующие модели: 


ОРТ!МАЕ 
ВАМСЕ 


ЕР-5 Сауз1ап Ехса\маНоп Ру 5е 


Хе | ОШ!по Веат | 


Мег! ТесВ И 


ба!ете Мио (а5ег 5оу пе 


зеры Оеер-соге р зр бот ны с целью добычи редкой руды Мегсохн. 
ст новить их можно н любой кор бль. ффективность Модашаеа Беер 
Соге Мтег | можно повысить при помощи сгу${а!: 


МЕТА | МЕТА 


РС ОРТ!МАЕ 
СВОУЧР | ЕМЕЁЕ ( 


ВАМСЕ |СВУЗТАЕ 
_ Оеер Соге Майло Сазег! Тесн! о тз О 5ес 2406) 


2 ММ/ 


Мод\аГед Оеер Соге Мтпег! Тесв И 5 90 С] ЗММ/ 


ОРЕ Оеер Соге М9 (а5ег РасНоп 6 40 п3 60 ег. 240 С) 2 ММ/ 


Эйр Мег - это оружие, которое могу использов ть Мтпта Вагдез и 
Ехпитег$. ффективность Модшаеа Эйр Мтег И можно повысить при 
помощи сгу${а! (не может использов ть Мегсохй сгу${а|: 


МЕТА | МЕТА 


ОРТ!МАЕ 
СНОЧР | ТЕ\МЕЁ 


ВАМСЕ | САВУЗТАЁ 
5р Мег Тесп| 5 180 ес. 15 Кт 


Мод\4агГед Оеер Соге 5шр МпегИ | Тесс! 180 5ес. 15 Км 


Мод\аГед 5шр Мпег! Тесв |! 180 5еес. 15 Кт 


ОРЕ 5 р Мпег РасНоп 180 5ес. 17 Км 
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борудов ние для добычи льд (только для Мптд Вагдез и Ехпитегз): 


МЕТА МЕТА ОРТ!МАЕ 
СРВОУР ЕЕМЕЕ ВАМСЕ 


_ 1000 пз _`6005е. — вес. | о ММ 10 кт 


ОРЕ [се Нагуезег БасНоп 1000 т3З 500 5ес. 10 ММ 12 Кт 


борудов ние для добычиг з : 


МЕТА МЕТА ОРТ!МАЕ 
СВОУР ЕЕМЕЕ ВАМСЕ 


Са5 (оу9 НагуезГег| Тесв| 10 м3 30 5ес. 10 С) 1500 т 


Ром ба (оу9 Нагуез!ег| ТесВ| 10 м3 30 5ес. 190 С) 8 ММ 1500 м 


5упосаге баз (10у9 Нагуе$ег  РасНоп 10 м3 30 5ес. 106) 8 ММ/ 1500 т 


ЗУВУЕУ 5САММЕВ 


Зигуеу зсаппег - это один из необходимых модулей (особенно для 
вл дельцев ттд Багдез и ехпитег$). зв ние стероид ск жет 
мотом, к кой тип руды ы сможете добыть. модуль пок жет 
информ цию о количестве. сё ещё не уверены, что он м нужен? 
ыделим три основные причины, побужд ющие людей использов ть 
Зигуеу эсаппег: 


ы можете узн ть количество руды в стероиде прежде, чем 
3 пустите цикл добычи. ким обр зом экономится время и ресурсы. 


жно сохр нять руду в систем х с низким и нулевым ст тусом 
безоп сности. тоит полностью выр бот ть стероид с В!11 и через 
некоторое время ыообн ружитен его месте источник Уе!авраг. о 
если ост вить хотя бы одну единицу Вот, то через некоторое время 
его снов можно будет добыв ть. 


кно ск нер позволяет сортиров ть элементы по групп м, поэтому 
н йти нужный м стероид не сост вит труд . 
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т блиц х ниже предст влены х р ктеристики для некоторых 
судов, используемых для добычи руды. то лишь рекоменд ции 
и ы можете вносить изменения или вовсе не следов ть им. 

чем это нужно? примеру, Зииуеу Зсаппег необходим, особенно 
для систем со ст тусом ноль, чтобы не тр тить ресурсы н добычу 
Агкопог, Вю и Стокйе 


: НОЕК 0.0 ТАМК : ОЗРВЕУ 


ЕЕ сети 
| тхЕшесйс Сарветач" | Е\есНс | тхЕшесйс Сарветач" | Ресвагдег ‚ 1хМеУ 
| 2х5ЬВ Чатаде зресйс надел" — СЕВ | 2х5ЬВ Чатаде зресйс надел" — эресйс Пагдепег 2х СО-Рносез5ог| 
8х МЕ 
8х Мпег 1 Зх Те ошр / ехТ1 5р 

Е тре Птн 
1х Со-Ргосе$5ог! . 1х МЕУ 
4х МЕ ы 1хРОУе 


: ВАМТАМ : ООМИМХ 0.0 ТАМК 


2х Ме! | 6х Мег! 
Е ИНЕТ 

1х МЕУ ох Сарас!огРомегРе!ау 

1х Со-Ргосе50г | т 2х агде ‘АссоттодаНоп’ Аптог Керагег 


Зх Мапйе М!сгосе!| 9этаде сречйс Пагдепег 


: БОММХ 


6х Мег 1! : ЗКЕР/МАСКМАМ/ 
Е 1х бигуеу бсаппег 1х МОЕ5Ме/ ех [се НагуезГег! 


5х МЕУ | 1х биугуец бсаппег 


ох Со-Ргосе5501 | | 2х МКИ / ех НИ 
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|в ы 


5 грок может подверг ть руды очистке и перер б тыв ть 
модули, мет ллолом и многие другие объекты. — результ т 
влияют несколько ф кторов: 


вык Вейито 
ровень н вык Вейпегу Е®сепсу (только еслиу с изучен Вейптод \/) 
тношения с вл дельц ми ст нции по перер ботке 
ффективность р боты ст нции по перер ботке 


ровень н вык Эсгарте{а! Ргосезта (только для перер ботки) 


[7] Рейппо овый : уменьш ет отходы при очисткен 2% 
овый :уменьш ет отходы при очисткен 4% 

КИ [ОРЕ] Рейпп9 овый — ‘:уменыш ет отходы при очистке руды н 5% 
овый :уменьш ет отходы при перер ботке 


модулей и мет ллолом н 5% 


прэпг  Нагдм/ипд - Рапоц ‘Веэпсоиуп!ег НАО (51018) меныш ет отходы при очисткен 1% 


меньш ет отходы при очисткен 2% 


= 


прапг  Нагдм/ипд - Рапоу ‘Веэпсоиуп!ег НБО [5101 8) меныш ет отходы при очисткен 4% 
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ляр счет эффективности применяется следующ я формул : 
( ффективностьр боты ст нции) + 0.375 х(1+[ вык Вейп9] х 
0.02) х (1 +[ вык Вейпегу Е®сепсу] х 0.04) х (1 +[ выкОге 
Ргосез$тд] х 0.05) = оличество минер лов, которое ы получ ете 

ффективность р боты ст нций по перер ботке н ходится в 
предел х 25-50% (последнее - только для ст нций, прин длеж щих 
игрок м; стоимость очистки при этом стоит 100 млдр. 15К). т нциис 
эффективностью 40% ин личие соответствующих н выков 
позволяет извлек ть 100% минер лов; если эффективность ст нции 
35%, то для достижения 100% извлечения могут потребов ться 
йт еуе.роатопе.пеИгейптта.рир позволяет 
производить р сёт эффективности в режиме онл йн. 

сли ы используете для очистки "сл бые" ст нции или ы игроков 
в систем хс нулевым ‚то нет необходимости изуч тьн вык 
Вейпегу Е#сепсу \. о без него ы не сможете р звив ть умение 
Зсгартеа! Ргосеззтд (з меняет Оге Ргосез$тд и позволяет 
перер б тыв ть модули, кор бли и другие объекты). 


ИМПЛ НТ НТЫ. 


ля того, чтобы узн ть эффективность ст нции, дост точно 
открыть окно Вейпегу н_п нели ст нции и проверить 
соответствующие строки вт блице (см. рисунок ниже). 

елтым обозн чен эффективность ст нции (в процент х, без 
учёт ших н выков). сли уровень репут ции (зеленое поле) 
недост точно высокий, то после очистки руд необходимо будет 
з пл титьн лог (кр сное поле), т.е. отд тьч сть минер лов. 

иним отмечено поле, в котором отобр ж ется чист я прибыль (с 
учётом н выков, импл нт нтов и эффективности ст нции). ем оно 
выше, тем лучше. н чение в 100% озн ч ет, что после очистки ы 
получ ете всё содержимое добытой руде. олонк \Уои Весеме 
содержит д нные о количестве минер лов, которое ок жетсяу с 
н рукх. 

чищ ть рудун МРС ст нциях можно и без упл тын лог. ля этого 
необходимо, чтобы уровень репут ции был выше зн чения 6,7. 

т нции, прин длеж щие игрок м, всегд взим ютн лог при очистке 
руд. 

следующей стр нице ы можете н йти информ цию об 

эффективности очистки руды при р зличных зн чениях Вазе \Уе|: 
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ЗИВУЕУ ЗСАММЕВ 
Е ЧЕМ 6 а 0 О В О Е = Е Е 
Е 4 о аа” | ВВ с О ООВ СЖ. 


(ВАЗЕ УЕЕО 50%) 
на 


77.50% | 78.25% | 79.00% | 79.75% | 80.50% | 81.25% | 82.90% | 84.55% | 86.20% | 87.85% | 89.50% 


вык Оге ПЕНИ 1 = 85.04% 86.77% 88.51% 90.24% 91.97% 
тан СБ и ие иЕеЕаетЕи 
вык Оге ЕН: Ш - 89.33% 91.23% 93.13% 95.02% 96.92% 
ПЕ О НИ О НИ И И ЕСИ ЗИ 
вык Оге ЕЕ \ | - 93.62% 95.58% 97.75% 99.81% 101.87% 
Нагд\млйпо - Сапоу 'ВеапсоупГег Н5О 
вык Оге Ргосеззтд |\ — Нагдулипд - 2апоц 'Веапсоитег Н5О 93.31% | 95.32% | 97.34% 99.36% 101.38% 
Нагдмлипо - Сапоу 'Веапсоуп!ег Н5О 
вык Оге Ргосеззтд |! Нагдмлйпд - 2айпоц 'Веапсоитег НБО 92.90% 94.88% 96.85% — 98.82% 100.80% 
Нагдм/йпо - Сапоу 'Веапсоуп!ег НБО 
вык Оге Ргосеззтд \ — Нагд\мийпа - 2апоц 'Веапсоитег НБО 97.37% 99.51% — 101.66% 103.80% —105.95% 
(ВАЗЕ УИЕЕО 35%) 


О О ЕЕ Я Ее ЕЕ 


вык Вейпегу ЕНсепсу 0 


| оходоточити == | 72.50% 73.25% [74% — | 74.75% 75.50% |76.25% |77.90% |79.55% |81.20% |82.85% |84.50% 


вык Оге Ргосез$тд |  - 80.04% 81.77% 83.51% 85.24% 86.97% 
вык те Ргосеато | СА С С С СИ С Ве13% |8400% |8582% |8763% |8945% 
вык Оге Ргосеззта Ш  - 84.33% 86.23% 88.13% 90.02% — 91.92% 
вык Ото Росеззто № САС СОА С СИС 86.48% |8845% |3044% |9242% 34.40% 
вык Оге Ргосеззта М - 88.62% 90.68% 92.75% 94.81% 96.87% 
вык Оге Ргосез$тд |! | Нагдммйпа - Хапоу 'Веапсоупег Н5О 86.02% | 87.95% |89.89% | 91.82% 93.76% 
вык Оге Ргосез$тд |/  Наго\/ипо - Гапоц 'Веапсоипег Н5О 88.21% 90.22% 92.24% 94.26% — 96.28% 
вык Оге Ргосез$та \ | Нагдммйпа - Гапоу 'Веапсоупег Н5О 90.39% | 92.50% | 94.60% | 96.70% | 98.81% 
вык Оге Ргосез$тд |!  Наго\м/ипо - Гапоц 'ВеапсоипЕег Н6О 87.70% 89.58% 91.65% 93.62% — 95.60% 
вык Оге Ргосез$!тд !\/ | Нагдммйпа - Хапоу 'Веапсоипег НБО 89.93% | 91.99% | 94.05% | 96.11% 98.17% 
вык Оге Ргосез$тд \/ — Нагд\/ипо - Гапоц 'Веапсоипег НБО 92.17% 94.31% 96.46% 98.60% — 100.75% 
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Г [5К «1 


ВЕРМАС |0 


_вык Вейпегу ЕНсепсу 0 


вык Оге ое [№8 - мт - Е |7 | | Е 76.77% ЕЕ 80.24% _в1.97% 
` 82.63% | 84.45% 
вык Оге Ргосез$та 1!  - - - - - - 79.33% 81.23% 83.13% 85.02% 86.92% 
вык Оге Ргосеззта \/  - - - - - - 83.62% 85.68% 87.75% 89.81% 91.87% 
вык Оге Ргосеззтод |/ — Наго\мйпо - Хатоц 'Веапсоитег Н5О 83.11% —8512% 8714% — 8916% 91.18% 
вык Оге Ргосез$тд |! — Нагоммйпо - Сапоц 'Веапсоутег Н6О 82.50% 84.48% 86.45% 88.42% — 90.40% 
вык Оге Ргосез$тд \ — Наго\мйпа - Хатоц 'Веапсоитег НБО 86.97% | 89.11% 91.26% 93.40% 95.55% 
(ВАЗЕ УИЕЕО 20%) 

вык Вейпегу ЕМсепсу 0 0 0 [8] 0 0 1 Е = Ч =) 

вык Оге Ргосеззтд | - - - - - - 70.05% 71.78% — 73.51% — 75.24% 76.98% 
вык Оге Ргосеззта Ш  - - - - - - 74.34% — 76.23% — 78.13% 80.03% 81.93% 
вык Оге Ргосеззта \  - - - - - - 78.53% 80.69% 82.75% 84.81% 86.88% 
вык Оге Ргосеззтд !/ — Наго\ммйпа - 2атоц 'Веапсоитег Н5О 78.01% 80.03% 82.05% 84.07% — 86.09% 
вык Оге Ргосез$!тд !! — Нагд\мйпо - ато 'Веапсоитег НБО 77.3196 79.2895 81:26% 83.23% 85.20% 
вык Оге Ргосез$тд \ — Нагд\мйпо - Хатоц 'Веапсоитег НБО 81.77% 83.92% 86.06% 88.21% 90.35% 
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н я эффективность очистки, ы можете подсчит ть количество 
минер лов, которое ы получите. ледуя ряду советов, изложенных 
выше, ы можете добиться 100% эффективности при р счёт х, 
одн ко в жизни всё нет к просто. 

ссмотрим пример с рудой Отбег. ри 100% эффективности из о если эффективность очистки лишь 88%, то зн чения 
к ждой п чки ы получ ете: в предыдущей т блице нужно умножить н 0,88: 


| 


ЕЕ 307 150деп 


Е\Е числ всегд округляются в меньшую сторону. примеру, 
число 270.98 округляется до 270, не до 271. слин ст нции 
взим етсян лог, тот блиц примет вид: 


307 50. 88 


88% ЕРЕАСЕМСУ \МТН 10% ТАХ 


У. 307 *0.88 -10% ( лог) 243 Тиапит 


т 


307 `0.88 -10% ( лог) 243150деп 


сли ы добыв ете улучшенную руду Отбег (к примеру, ЗЙ\егу Отбег, 
содерж щийн 5% больше минер лов), необходимо доб вить 5% в 
формулу: 


270. 16 =270 ВСЕ 


88% ЕРЕАСЕМСУ \МТН 10% ТАХ 


к 307 *1.05 (Змегу Отрег) *0.88 -10% ( 


лог) 243 Тиапит 


ЕЕ 


307 *1.05 (ЗИмегу Отбег) *0.88 -10% ( 
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лог) 243150деп 


|: 


Щит 


< х 
х ут Г 
К <. < ху о 
хх © > 
<.о хх х С 
< х < 
< << 5 < 
хх © © 


03 


ТЕТАМОМ | РУЕРТЕ | МЕХАНСОМ | 1ЗОСЕМ | МОСХШМ]| 7УБРМЕ | МЕСАСУТЕ | МОВРНТЕ 


Сопсепнагед \Уе!9зраг 


5сог9{е 


Маз№е эсогОйе 


5о!9 Ругохегез 


5 №Мегу Отпьег 


бо!Чеп Отбег 


й4 Е - 
Цитоу5 Кегпйе - 


Негу Кегпйе - 


]лавре! 


Риге }э5ре! 


РизНпе )азре! 


НетогрАЙе 3 


Ум Нетогрёе - 


РаФап!НетогрЬйе 5 


Недбегдйе 


Мис НедБегдйе 


Са7е9 ВЕЕЕЕНЕ 


роты | 


Виан бродутап - 


Сеат эродитап | | 


Спе!55 5 


ПОезсеп! Спе!55 ЕБЕНЕ - 


РизтаНс Спе!55 


Оагк Осбге СЕ 


Опух Осбге 


ОБ ап Осбге ЕРИЕ - 


Сгок!е 250 


БРагр Сгокйе ЕЕ 


ЕзЕШЕ Сгок!е 


ТисИсис ВИЕГОЕ 


Мопос!тс ВОГ ЕЕ 


Агкопог 200 


Сйтвоп АЖопог Е - 


Рите Аопог - - 


Мадта Мегсохй 


МНеоу Мегсохй [Е 
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м 
> 
№ 
т 
к 
4 
5 
$ 
& 
у 
% 


СгузГа! Сотроупд 


Сеат А!оу 


Кисеп!Сотроупд 


МоНеу Сотроупо 


Р\у$Р Сотроупд 


Ор\еп! Сотроупд 


1 


1 


А, и < 
- ь 24 
768 ь я 
: 192 7]: 
4096 това | - 


6 г 
- Е. 
12 Е. 
40 10 
64 - 
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р вил м тем тики в Е\Е слегк отлич ются от общепринятых. 

ы уже могли в этом убедиться н примере округления десятичных 
дробей. ришло время глубже погрузиться в этун уку. к, для 
ср внения двух кор блей необходимо р ссчит ть ихх р ктеристики 
и бонусы. оне стоит беспокоиться. этом нет ничего сложного! 

Е\Е эффект от изучения нового уровня н вык приб вляется к уже 
имеющимся бонус м. остигнув Мда [\/, ы сможете добыв тьн 
20% больше руды (по 5% з к ждый новый уровень). ффектот 
действия нескольких н выков р вен произведению их бонусов. 

пример, при совместном использов нии Азтодеооду И\ (по 5% к 

добыче з новый уровень) и Мпта № (20%, к кпок з но выше) имеем: 
6 зов я добыч х1,2х1,2 = чист я прибыль. 


к ждого тд Пазег своя продолжительность цикл добычи руды. 
пример, для именных л зеровкл сс Тесп|и Тесп Пон сост вляет 
60 секунд; для Моашаеа Оеер Соге Мттд Газег$ Пи Эр Мтегкл ссов 
Тесп [и Тесп ИП это время увеличив ется до трёх (!) минут. омните, 
что руд поступ ет в грузовой отсек шего кор бля только после 
з вершения цикл . 
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стероиды исчез ют лишь после оконч ния цикл, поэтому 
рекомендуется использов ть Зигуеу Зсаппег, чтобы определить их 
содержимое. слиз цикл продолжительностью одну минуту ы 
добыв ете 1000 единиц руды, но стероид содержит лишь 500 единиц, 
то ы можете отключить л зерн 30 секунд (это сэкономит энергию). 

обыч льд имеет свои особенности, подробнее о которых можно 
узн тьвгл ве" еди Мегсохй". 

ледует ск з ть несколько слов ол зер х эр ттег. ст новить их 
можно только н кор бликл сс Мид Багдез и Ехнитегз. ни имеют 
большую продолжительность цикл, поэтому некоторые игроки не 
спеш т покуп ть их. дн ко преимуществ т кихл зеров очевидны. 

обыв я руду, ы должны переносить её в {е{сап, поскольку вся он в 
грузовом отсеке не поместится, излишки просто исчезнут. спользуя 
{Ир ттег, ы имеет дост точный з п с времени, чтобы р згрузить 
кор бль. ктив цию л зеров рекомендуется производить не 
одновременно, с небольшой з держкой. то позволяет избеж ть 
ситу ции, когд большие п ртии руды, полученные эр тег, не 
помещ ются в грузовой отсек и исчез ют. 
экономите энергию сарасйога. 


роме того,тк ы 


и" 


ждый л зер имеют продолжительность цикл, кор бли - 


тупо © йпд 
и Г] 
р зличны е бонусы. —з лось бы, невозможно ср внив ть 9 
рашезШр и ттта Багде. о это нет к. родолжительность цикл 1 ы 1$ Са В @ р. 2 


и объём добыв емой руды тесно связ ны. н я бонусы кор бля, 

ы можете легко подсчит ть, сколько добыв ет та Багде з 
одну минуту или об кор бляз одинч с (низк я точность из-з 
округления в меньшую сторону). олее эффективный способ - 
строить р счёты н основе количеств циклов (20 вч с для эр 
ттеги 60 вч сдля обычных л зеров). 


Г | пени 


пределить объём руды, который ы получ ете в результ те 
одного цикл , очень просто. елкните н одном изл зеров 
и выберите ок з ть нформ цию, чтобы посмотреть объём 
добыв емой руды.  зделите это число н р змеркуск руды и 
отбросьте дробную ч сть. 
ЕМЕ 


ги в ЗВ 


НЫ ЩЕ ЕМЕ ЗТВАТЕСС МАРЗ [5 
ТНЕ ОМЕ МАУСАПОМАЕ 


Ругохегез 0.3 т3 


АМО РЕАММИКб ТООЕ 
а от ЕМЕКУ ЕУЕ РИЕОТ МЕЕСЗ. 


Ее Утаеус Марз 1$ ап аЦаз о 
1азре! 2 тЗ еуегу гедтоп мт Е\Е ОпИпе. 
Оездпе4 а$ а сотрапгоп Гог еуегу 
ЕМЕ р(ауег, Еме Зтаеце Марз 
ргомиЧе а Та${ гетегепсе Гог РУР, Р\Е, 
Мило, Адепт Киппипо, Табе, Р0$ 
орегайоп$ апд депега[\у апуопе 
бак Осге В тз р[аппипо ипмегза[ ФотипаНоп. 


Недбегдойе 3м3 


Емегу сору сотез ми а ЕВЕЕ Пиде 

[ом-3ес Кедгоп$ розфег. 

ге Е Виу  юдау тот: _ 
угугм.$фоге.еуеоп(те.сот 


Сгокйе 16т3 


Роб» вов: Ох 


15К \о1.1 - 149 


‚ ММИМС ВААСЕ 


этот вопрос нельзя получить однозн чный ответ. 
3 едь ы не можете всё время з ним ться только добычей 


руды. ольшинство н выков по добыче не привяз нык 
к кому-либо кор блю (Мпа, Азгодеооду и т.д.) ивсегд можно 
совмещ ть приятное с полезным. сли помимо р зр ботки 
стероидов ыуч ствуете в РУР и/или миссиях гентов, то м 
потребуются н выки Ба#езр. сли ыжел ете посвятить всю 
свою жизнь добыче руды, м необходим Мда Вагде. екоторые 
ВаШезНр могут добыв ть столько же руды, что и средний Мптд 
Багде, одн ко сильно з висятот шихн выков и бонусов. сли 
ы всё-т ки решили з получить Мод Вагде, то присмотритесь к 
Аешеуег. н поможет сдел ть первые ш гин путик Ехпитег®. 


ВАТТЕЕЗНР 


олгое время лучшим кор блемкл сс БаШезНр для добычи 
руды счит лся 'Со!еп Вапапа’ Аросаурзе (Ата, Тег 2), одн ко 
ср звитием технологий его н ч л теснить ‘Ройсе Ваюп’ Вокп 
(Саап, Тег 3). оследний позволяет уст н влив тьн один 
модуль Мштд [азег Урдгаае больше и имеет обл д ет более 
мощным СРИ. дн кони один из кор блейкл сс БаШезр не 
имеет бонусов, относящихся к добыче руды. то серьёзный 
недост ток Баез р; пилот ст новится з висим от количеств 
турельных слотов и СРУЦ. 

деемся, что ы уже изучили н выки Мптд 1\ и Азгодеооду М. 

сли ы являетесь сч стливым вл дельцем Мттоа Вагде, 
следует т кже освоить Мттд Урдгадез |\ (позволяет улучш ть 
кор бль с помощью МЕ) и Еесотсз \ (чтобы м ксим льно 
снизить потребление СРУИ). ледует помнить, что именно МЕЧ 
позволяет раезНр конкуриров ть с Вешеуег или НИК, поэтому 
не стоит пренебрег ть этим модулем. 


ВАТТЕЕЗНР? ` 


СОЕОЕМ ВАМАМА 


Ароса!урзе можно уст новить восемь л зеров Мтегз Пи 
три модуля МЕЦ (пон добится т кже четыре модуля 
Со-Ргосеззог !!). ри этом для з щитных модулей ост ётся 
очень м ло СРУ (и свободного мест ). ример: 
60*1,2*1,2*1,05^3 = 100,0188 мЗз один цикл; для руды Отрег: 
100,0188/0,6 = 166,698, т.е.з цикл ы получ ете 166 кусков 
Отбег. осемь ттд [азег$ позволяют извлек ть 1 328 кусков 
з один цикл (или 79 680 кусковз одинч с). 

Огопе Бау объёмом 75 м3 позволяет использов ть пять тефит 
и пять тд агопез. ни не только хорошо добыв ют руду, но и 
способны з щитить себя. 


АР РО 
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РОНСЕ ВАТОМ 


Тапкта щитом (модули те боозег и $Ме!4 ежепаег) и четыре 
модуля МЕО сдел ют из ВокН отличный раезМр, пригодный для 
добычи руды. роме того, этот кор бль оборудов н отличным 
Чгопе Бау. 

ВокВ, без сомнения, превосходит Ароса!урзе в обл сти добычи 
руд. к, содним л зером имеем: 60*1,2*1,2*1,05^3 = 105,01974 м3 
з один цикл; для руды Отбег: 105,01974/0,6 = 175,0329, т.е. з 
цикл ы получ ете 175 кусков Отбег. осемьл зеров позволят 
извлек ть 1400 кусков (или 84 000 кусков в течениеч с). к 
видно, преимущество при р счёт х получилось не очень большое, 
одн ко не стоитз быв ть, что Вок имеет хороший щитз счёт 
{апКто’ и потребляет меньше СРИ. 


МИММС ВААСЕ 


Ргосигег: то небольшоых й кор бль с одним турельным слотом, 
м леньким грузовым отсеком и п рой бонусов. оэтому он не $ РРРОСУЮЕЯ 
предст вляет особой ценности. РИО "а в 
Ве!иеуег: дин из с мых популярных кор блейкл сс Мид Вагде. 
сновные преимуществ : невысокие требов ния к уровню 
н выков и высокое соотношение цены и эффективности (по 
ср внению с многими БаНез р). ор бль позволяет уст новить 
эр ттег, преимуществ которого р нее уже описыв лись. 
еобходимые н выки: Мптд Вагде М (3% к объёму добычи з 
к ждый новый уровень). —кже рекомендуется изучить 
Азгодеооду ИМ (20% к объёму добычи з к ждый новый уровень), 
поскольку он необходим для упр вления кор блями Со\уеюг и 
Ехпитег$. 
рофессион льным рудокоп м жизненно необходим н вык Мттд 
1е\ме! \; Мптд Вагдез требует н вык Мпта Урдгааез |. — ссмотрим 
пример с уст новленным МЕДУ (к сож лению, больше двух МЕЦ н 
Вешеуег пост вить не уд стся). ля руды ОтБег имеем: 
540*1,25*1,25*1,12*1,05 = 992,25 м3 з один цикл. то число делим 
н 0,6 иполуч ем 1653,75, т.е. 1,653 куск Отаегз цикл (или 
66 1203 одинч с). тон 20,51% меньше, чем у кор блей 
Аросаурзеин 0,36% больше, чем у Воп?!. квидите, Вешеуег и 
РотЁн ходятся примерно н одном уровне. ишь кор бли 
Аросаурзе и ВокИ могут конкуриров ть с ними. 
о для вл дельцевт ких кор блей, к к Сомеюг и НИК, все 
приведённые р счёты - всего лишь повод улыбнуться. 
Аросаурзе и ВокИ хороши для новичков, которые ищут своё 
место во селенной Е\Е. сли ы собир етесь строить бизнес н 
добыче руды, м жизненно необходим н вык Ехпитег пятого 
уровня. 
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Сомеюг: ост точно дешёвый кор бль (по ср внению с Ба#езНр). 
него высокие требов ниякн вык м. о будьте уверены, ыне 
потеряете времени д ром. ейч с ыс мив этом убедитесь. 


Сометог можно уст новить до трёх $1р ттег. осчит ем объём 
добычи: 


540*1,25*1,25*1,05*1,15 =1 018,83 м3 з один цикл; для Отрег 
получ ем: 1 018,83/0,6 = 1 698,05 -> 1 698 кусков Отбегз один 
цикл (с одним л зером). рил зер позволят извлек ть 5 094 куск 
з цикл (или 101 8803 одинч с). то очень хорошие пок з тели. 

реимущество перед кор блями Вешеуег сост вляет 54,08%, 
перед Аросаурзе - 27,86%. 


Реше\уег 66,120 
ЕОс 
Ароса|урзе 79,580 20.51% 
СИС 
СомеГог 101,880 54.08% 


обыв я руду в систем х со ст тусом безоп сности, р вным 
нулю, игрок вынужден выбир ть между м ксим льной выгодой 
(следует уст новить к к можно больше МЕЦ) и хорошей з щитой 
((апКио). оэтому ч ще всего для добычи руды вт ких систем х 
собир ют флот или небольшую ком нду. — сть пилотов при этом 
р зр б тыв ет стероиды, ч сть - обеспечив етз щиту. 
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ждому типу руды соответствует свой тип сгуз{а! для 
типо [азег (Тесп | или Тесн ||). собо выделяют Мегсохй 
(подробнее см.гл ву" еди Мегсохй"). обыч гз ильд не 
требует н личия сгуза. 


/СВУЗТАЕ о | (ТЕСН 1) 
| бсогоне. г = М/пдуНу |, согойе ЕО 1, сцепсе | вейгило М/пдозну 1, ссогойе Ргосез!пд М, 54епсе 
1, Мао 1 Ш, Мао! 


Ругохегез | Рейптпо М, пдуНу |, Ругохеге Ргосе5по !!, Рейппа М, 1пдизНу |, Ругохегез Ргосез5!пд М, 
ны 5епсе 1, Мппо | 54епсе Ш, Мппо!| 


Р/эдос!а5е Рейптпо М, пдузНу |, Р!адо(а5е Ргосе5по ||, |на М/адозну |, Р/вдо( асе Ргосезпод М, 
5аепсе 11, Мппо! 54епсе 11, Мппо| 
Отбег РеНппо \, 1пдузНу |, Отбег Ргосез!пд 11, 5Чепсе !, — Рейппа\/, пдузНу |, Отбег Ргосе!по М, 54епсе 11, 
Мото! Мапа! 
Кегпйе 7% Рейпто \,, |пдузКу |, Кегпйе Ргосезпо ||, 5Чепсе РеНпгпад \, [пдузНу |, Кегпйе Ргосезпод М, 54епсе 
+ Р Ш, Мо! Ш, Мало | 
]лэзрег Рейппа \/, |пдизНу 1, Ллаэре!Ргосез!по |1, 54епсе |, — ЮКейппо\, 1пдузНу |, лавре! Ргосез®по М, 54епсе ||, 
эх Мото! Мапо!1 
НетогрАЙе 70 Рейпто \, |пдузКгу |, НетогрЫ!е Ргосе!по ||, Рейптпо \, 1пдизНу |, НетогрЫЁе Ргосе5!пд М, 
Р 5аепсе 1, Мппо!| 54епсе 1, Мппо | 
Недбего!е р Рейппа \,, РеНпегу Ейепсу М, Ме!а!угду 1, РеНппад \,, РеНпегу ЕЙЦепсу М, Мега!угду 1, 
# |пдузну |, Недбегойе Ргосез$!под 1, сЧепсе М, |пдузНу |, Недбегойе Ргосез!пд М, 54епсе М, 
Мппо! Мпа! 
бродитап ь , Рейппа \,, РеНпегу Ейаепсу М, Ме!а!угду Ш, Рейппад \,, РеНпегу ЕйЦепсу М, Мега!угду 1, 
| : |пдузНу |, бродута Ргосез!под 11, 54епсе М, |пдузНу |, бродута Ргосезпод М, 54епсе М, 
Мото! Мпа! 
Спе!55 —* Рейппад \,, РеНпегу Ейепсу М, Ме!а!угду 1, РеНппад \,, РеНпегу ЕЙЦепсу М, Мега!угду 1, 
Ч р”) бпе!55 Ргосез!пд ||, [пдуНу |, о4епсе №, Мппо!| бпе!55 Ргосез&!пд М, |пдиузНу |, 5(епсе Ш, Мппо!| 
Оагк ОсВге Рейппад \, Рейпегу ЕЙЦепсу М, Мега!угоу М, РеНп/гпд \, РеНпегу ЕЙепсу №, Мега!угоу М, 
|пдузНу |, баг ОсРге Ргосезпд !, счепсе М, |пдузНу |, Оэг ОсВге Ргосез&пд М, 54епсе ||, 
Мппо! Мпа! 
Сгокие # Рейппад \,, Рейпегу Ейепсц \/, МеГа!угоц М, РеНппад \, РеНпегу ЕЙСепсу \/, МегаЙугоу М, 
Сгокйе Ргосез&!пд 11, [пду$Ну |, сЧепсе М, Мппо!| Сгокйе Ргосез&!пд М, |пдузНу |, 54епсе М, Мпа! 


РеНппд \,, Рейпегу ЕЙСепсу \, Мега!иугоц М, Вог | Рейппо\, Рейпегу ЕЙаепсу \, Мега!угоу М, Во! 


Ргосез5!по Ш, |пдиузНу |, 54епсе М, Мод | Ргосезпд М, пдозНу |, с@епсе М, Мппо!| 
'АГКопог Рейппад \,, Рейпегу Ейепсц \/, Мега!иугоц М, РеНп/пд \, РеНпегу ЕЙСепсу \/, Мега!угоу М, 
'Агкопог Ргосез!пд ||, пдозНу |, сфепсе М, Мппо1 АгкопогРгосез!по [\, |пдозНу |, сдепсе М, Мппо1 
9 Г Рейппад \,, Рейпегу Ейепсц \, Мега!иугоц М, РеНп/пд \, РеНпегу ЕЙСепсу \/, Мега!угоу М, 
М“ и Мегсохй Ргосез&!по ||, пдозНу |, сфепсе М, Мппо! | Мегсохй Ргосез!под 1, |пдиузНу |, счепсе М, Мптпо1 
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спользов ть сгуза! очень просто: дост точно з грузить его в 
эр ттег уровня Тесп | или в МОСМ2 (последний может быть 
уст новленн любой кор бль). еоретически все Тесп 1 сгуз!а! 
увеличив ют объём добычин 62,5%, Тесп И сгузча!-н 75%. 

е льные зн чения могут быть другими. 

зовые зн чения добыв емого объём ул зеров меньше, чем 

соответствующие зн чения при использов нии Тесн | сгу&{а|. 

оэтому рекомендуется всегд уст н влив ть сгу$а!н тд 
1азег. о для этого необходимо н личиен вык [ОВЕ] Ргосеззтд 1! 
(к примеру, Отвег Ргосеззтод !!!). ля Тесп И сгу$а! потребуются те 
же н выки, но изученные до четвертого уровня. следующей 
т блице предст влены зн чения объёмов добычи для р зличных 
типов сгу${а$. 


ТЕСН | САВУЗТАЕ ТЕСН 1 СВУЗТАЕ 


Мод\ца!ед 5тр Мег! 360 


Мод\аГе9 Оеер Соге Мпег! 


зовый объём добычи у Тесн | $1йр тег сост вляет 540 м3. 
Тесп И позволяет увеличить этот пок з тельн 16,17%. 


ля пример возьмём Соуе{юг с Тесп И сгу$а: 
360*1,25*1,25*1,05*1,15*1,75 = 1188,63 м3 з один цикл; для руды 
Отрег (один эр ттер: 1188,63/0,6 = 1981,05 -> 1981 кусков 
Отбегз цикл; три $1р ттег позволяют извлек ть 5943 куск 
з цикл (или 118 860 3 одинч с). 


к уже отмеч лось, объём по ср внению с ТесН | повысился 
всего н 16,17% вместо 75%. 


? 


сож лению, б зуд нных Е\Е нельзя н зв ть полной. е стоит 
пол г тьсян неё при р счёт х эффективности использов ния 
Тесн И з1йр ттег. остоверную информ цию о текущем объеме 
добычи можно посмотреть, если выбр ть пункт "ок з ть 
информ цию" для л зер. дн ко будьте вним тельны. 

еобходимое —мзн чение н ходится в поле "ЗресаНу Стуза! 
Мита Атоит". сли ы используете Тесп И модули, то пункт 
"Мтид Атоип"' следует игнориров ть, т.к. он содержит бонусы 
н выков. мотреть всю эту информ цию лучше всего н ходясь 
в космосе, поскольку тогд будут учитыв ться бонусы кор бля. 
Сгуз$а!$ полезны к к для кор блей Ник, т ки для БаШезйр, 
поскольку з метно увеличив ют эффективность добычи руды. 

оэтому полезно хорошо изучить их. 
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уществует множество н выков и модулей, которые 


помогут м увеличить объём добычи. ренируя умения, 
покуп я лучшие модули, импл нт нты, кор бли и оборудов ние, 
ы можете з служить зв ния "РефесЕ Мтег". ноозн ч ет, что 
ы достигли м ксимум и не можете больше повыш ть объёмы 
добычи руды. 
Мид Рогетап МпК$ и дапд-модули в этот список не входят, 
поскольку их нельзя уст новитьн БаШезшр и Багдез. Сапд 
модули будут р ссмотрены в следующих гл в х. 


вык Мид Рогетап \ присутствует в списке, поскольку ы 
можете легко сформиров ть ком нду с а№ом (вторым персон жем), 
друзьями или член ми корпор ции. ля этого нужно лишь 
прин длеж ть к одному флоту и иметь изученный н вык, 
необходимый для ком ндов ния флотом. мпл нт нты для 
увеличения объём добычи, добычи льд и руководств флотом 
используют один слот, поэтому необходимо выбр ть что-то одно. 

мпл нт нты Мер! можно н йти только в Эеа4дзрасе, поэтому они 
т кие дорогие. 


БКИ! Мпп9 овый 
КИ Азоде0!00у овый 
КИ Мо Вагде овый 
КИ! Ехпитег овый 


} овый 
\№_ КИ! Мио Рогетап 


: + 3% к эффективности тд азег 


: +2% к объёму руды, добыв емой 
член ми флот 


: + 5% кэффективности тд 1азег 


: + 5% к эффективности тд |азег 


+ 3% к эффективности титд 1азег Вагдез иЕхпитег$ 


олько Ехпитег$ 


жно: онус только, если 
мн зн чен роль 
Нее! Боочег 


(н чин я со второго): +100% к 


эффективности модулей Мптд Рогетап ШК 


КИ! Мио ОгесГог о 
КИ! Огопе пГейа(пд т 
КИ Мио Огопе Орегайоп овый 


Слуа! Сгуз!а[6 - Теср | апд ТесН | 


:+20% кн носимому 
урону / к добыче руды 


+ 5% к объёму добычи агопез 


Мио Е а5ег Урогасе - 
Тесв |, Тесв || апд ГасНоп 


Мио Рогетап Мпопк 
(619710) 


Модуе 
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величив ет объёмы добычи л зеров, 
повыш ется потребление СРИ 


О-Е:Е. = 


О.Р.Е. - перв я корпор ция, построивш я бизнес н добыче руды. 


л год ряейст ли известны т кие кор бли, к кВагдез, 
Ехпитег$, Огса и Вогаца!. ы, возможно, уже видели их 
оборудов ние. нообл д ет увеличенным р диус действия и 
обычно ср внимо пох р ктеристик м с модулями Тесп |. дн ко 
з получить его невероятно сложно. 

к честве пример можно провести импл нт нт Нагуе${. н 
увеличив етр диус действия тттд [азегид ёт бонус 2 НР ко 
всем б зовым н вык м. риобрести оборудов ние можно в 
Гоуану Роли (ЕР) $юге. оне всёт к просто. тоит открыть к рту, 
чтобы убедиться: все территории, прин длеж щие О.В.Е., 

н ходятся в глубине секторов с нулевым ст тусом безоп сности. 
ри успешном з вершении миссий гентов игрок получ ет очки 
лояльности. ни необходимы для совершения покупок в ЕР Зюге 
(н любой ст нции МРС-корпор ции, н которую ыр бот ете). 

писок текущих предложений ЕР З{юге можно посмотреть здесь: 
милим/.е|а{па.сот/еме/-Р_${юогез.азр. 


ММОНМК 


Митоа РГогетап Мпк$ - это очень полезный импл нт нт, который: 


величив ет бонус н вык Мттд Рогетап н 50% 
(10% х 1,5 = 15% з пятый уровень). 


овыш ет эффективность дапд-модулей Мптда Гогетап Мпк 
н 50%. жно: ействует только в том случ е, если ы 
являетесь ком ндиром или помощником ком ндир 
флот /крыл /группы. 


ервый бонус может получить любой пилот флот ; второй 
доступен лишь тем, кто лет етн ВаШесгиег или Соттапа $ р 
с ктивиров нным дапд-модулем Мттд Рогетап Мпк. мпл нт нт 
Нюйма! повыш ет объём добычи, Майк увеличив ет 
эффективность н вык Мттд Рогетап, об н 5%. слову, 
уст н влив ются они в один слот, поэтому использов ть 
совместно их не получится. ополнительные 5% можно получить 
при помощи импл нт нт Мет, если ы готовы з негоз пл тить 
(средняя цен вн стоящий момент около 600-750 млн. 1$К). 

ел тельно, чтобы у пилотов, уч ствующихс ми в добыче руды, 
т кже имелись импл нт нты Мшак. зучитен выки до пятого 
уровня, приобретите вышеупомянутые импл нт нты, хороший 
кор бль и оборудов ние ин йдите себе комп ньон с Мтайпк н 
борту - вот отличный совет для тех, кто мечт ет получить зв ние 
"Рецес{Е Мтег". озьмем Соме{юг в к честве пример : 
360*1,25*1,25*1,15*1,15*1,05*1,05*1,05*1,75=1 507,03 мЗз один цикл; 
для Отрег: 1 507,03/0,6=2511,72 -> 2511 кусков руды з цикл при 
использов нии одного эр ттег (150 660 кусковз одинч с). то 
н 26,75% больше, чем у Сомеюг, н котором уст новлены Тесн 1 
эр ттег$, использующие Тесн И сгуза5. 

счёты пок зыв ют увеличение эффективности н 89,08% по 
ср внению с Аросаурзеин 137,86% в случ ес Вешеуег. т к, 
если ы хотите строить бизнес н добыче ресурсов, то не стоит 
сомнев ться и смело использов ть все вышеперечисленные 
советы. 
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т блице ниже приведены примеры модулей, увеличив ющих 
объём добычи з счёт повышенного потребления СРИ: 


МЕТА | МЕТА 


= Е Ирогаое | `Тесн | = ЗОЕ 
Еисинисивисииисия 
Е!ага Мппо Е а5ег Урогаде Тесп| ВЕ 
РЕЕЕВЕВЕСНИСИЕИЯ 
Аоеде Мппо Е аегИрогаде — Тесп| 7,5% 37Е 


ы можете уст новить для модуля МЕЧ Ин НИК, но для этого 
потребуется н вык Мптд Урдгааез 1М. МЕЦ потребляют много 
энергии, поэтому импл нт нт ‘Сурзу’ КМВ-Х не будет лишним 
(повыш етСРУ шего кор блян 3% (#50) или 5% (#75)). 


РЕВЕЕСТ ММЕН 


Ник с Тесй И сгуз{а!$, тттод агопез, импл нт нт мии комп ньон 


скор блем соттапа р и модулем Мтпта Рогетап ШпК позволяют 
з р б тыв ть около 40 000 000 15Квч с (если ы добыв ете 
Ащопог). ногие новичк устремляются в системы с низким 
уровнем безоп сности вн дежде получить огромную прибыль. 

е имея опыт и резервов, больш яч сть вскоре возвр щ ется 
обр тно, ощутив горький вкус пор жения. е стоит торопиться! 

ЕУМЕ в жно тщ тельно продумыв тьк ждый ш г. ыне можете 
зн тьн верняк ‚ когд противник уничтожит —ш др гоценный 
кор бль и оборудов ние. оэтому всегд необходимо иметьз п с 
15К и выжид ть дни, когд РУР-пилоты уходят н отдых. о можно 
з р бот ть целое состояние з одну неделю. ля этого следуетк к 
можно скорее н йти и вступить в корпор цию, в которой ы сможете 

ктивно р звив ться в выбр нномн пр влении. но или поздно, 
но ы обяз тельно н йдётет кую. 
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5 и. 


ава й 
НИЕК? 


стреч йте: Ник - "король" стероидных полей! оявления 

>] кор блейкл сс ехнНитегв игре снов превр тило добычу 
руды в прибыльное дело. илот м Соуе!ог требов лось лишь 
немного улучшить свои н выки, чтобы получ тьзн чительно 
больше. сетритип кор блей ехпитег узкоспеци лизиров нные: 
ЭКИ (для Мегсохй'а), МасКтпам (для льд ) и всеядный Ник. 

нее мы уже говорили о том, что лучше: Ба ез р или Багде. е 
менее в жный вопрос: стоит ли НиК своих денег? иде ле нужен 
всего один т кой кор бль, одн ко помните, что ыст новитесь 
"сл дкой" мишенью для других игроков. реди РУР-пилотов 
проводится конкурс НИКаддедоп: побежд ет тот, кто уничтожит 
больше кор блей НИКз отведенное время. помощью форумов 
можно отследить т кие события и сост вить гр фик полётовт к, 
чтобы уменьшить риск. 
НИК по ср внению с Соуеюг позволяет добыв тьн 20% больше 
руды и имеет улучшенную з щиту (в списк х убитых игроков 
можно ч сто встретить з писи о дае$ и и\егсер!юг$, которые 
были уничтожены при помощи НиИК!). ткуд берутся 20%? ля 
этого необходим н вык ЕхНитег \ (+15%) и дополнительный 
модуль. риведём пример (з основу взят улучшенный Соуето!: 


360*1,25*1,25*1,15*1,15*1,15*1,05*1,05*1,05^2*1,75 = 1 819,75 м3 з 
один цикл. ля Отрег: 1 819,75/0,6 = 3 032,92 -> 3 032 кусков руды 
(один р ттей). 


спользуя три эр ттег$, ы получ ете 9 096 кусков Отрег з 
цикл, или 181 920 кусков -з ч с. тон 20,74% лучше, чему 
кор бля Сомеюг с с мым лучшим оборудов ниемин 175,14% 
больше, чем у Вешеуег. кого результ т можно добиться всего 
лишь з три месяц ! ействительно, НИК - "король" стероидных 
полей! 


15К \о1.1 - 159 


НИК 


Ник не только очень хорош для добычи руды, но и позволяет 


з щищ ть ше бог тство. отр тив несколько милли рдов 1$К, 

ы сможете в одиночку р бот ть в систем х с нулевым ‚не 
боясь н п дения МРС-пир тов. онечно, для групп игроков и 
профессион льных РУР-пилотов ТапКд не ст нет серьёзным 
препятствием. оэтому всё же не рекомендуется отпр влять в 
одиночку в нулевые сектор космос . ри этом ш нсы сохр нить 
бог тство увеличив ются. нныевт блице будут полезны тем, 
кто собир ется добыв ть с мые ценные руды в игре. 


+5% СРУ 


‚ ТАМКМС, 


Це) 


Патаде Сопно!! | 


ОН! А-Туре 5та! 5е!9 Воо$Гег Ромег !адпосНс 5уеГет || 


С5НГА-Туре бта! 5е!9 ВоозГег 


Са!9ап Мауу Неа О5раНоп Р!е!9 2х Са!9ап Маучц пу пега у Е!е!9 


МиИ1хе 


Са!Фаг! Мауу РРоГоп бсаНейпд Р!е!9 


Сар КесПагдег И Са!9ап Ма\уц 5Ые!9 Воо$! Атр!йег 


3х Мод4ае9 5р Мпег! + Мопо СгуГа! 3х МодЧаг!е9 5р Мпег! + Мио СгузГа! 


2 хМеЧут Соге Оеепсе Е!е!9 Ругдег| 


2 хМеЧут Соге ОеГепсе Е!е!9 Ругдег| 


5х Мао Огопе || 5х Мао Огопе [1 


5 хНобосоЫ! || 


ез импл нт нтову сесть дв в ри нт 

ертвов ть одним МЕ р ди{апкто’а 

ст новк усилителей сопротивления вз мен Вагаепег 

усилителями сопротивления {апКта будет немного сл бее. 

ри этом необходим высокий уровень н вык Епатееийпд, 
Еестопсз$ \М ин выки, влияющие н сарасйог, |\ уровня. н че 

ы быстро изр сходуете энергию. Ник нельзя уст новить 
Тесв | Сар Весвагдег$, необходимо использов ть Тесп | н лог. 


екомендуемые ыше модули потребляют дост точно СРИ, 
поэтому следует хорошо изучить Мтта Урдгааез. 

екомендуется т кже использов ть фр кционное оборудов ние, 
которое з ч стую лучше Тесп И (к примеру, модули Си Боозеи). 

е следует з быв ть, что во избеж нии быстрого истощения 
энергии сарасйога л зеры рекомендуется ктивиров ть 
поочередно, с перерывом в 20 секунд. 
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5 х НобдоЫ! || 


то выполнить это условие невозможно, то стоит 
присмотреться к Тесп | р ттег$ или изучить н выки из 
группы Епдтееипа (Епегду Мападетет, Епегау Зузетз 
Орегайоп и т. д.). не бойтесь з менять один МЕЧ модулем 
Ро\мег О!адпо$#с Зу$ет или фр кционным РОЧ, полученным от 
Тгие Запзва или Оагк Вооа (РОЧЦ - Ромег О!адпоз#с Урогаае, 
оригин льное н зв ние - Ромег О/адпо$#с Зу$ет). 


слиу — снет возможности уст новить все эти модули, то не 
стоит в одиночку отпр вляться в нулевые сектор космос для 
добычи руды. —йдите ком нду, члены которой помогут мс 
перевозкой грузов или {апКта’ом шего кор бля. е стоит слепо 
верить в несокрушимость НИК‘а. 


еред покупкой кор бля тщ тельно изучите все возможные 
в ри нты. омните: пройдёт много времени, прежде чем 
приобретение окупитсяи ын чнёте получ ть прибыль. Ник 
н 21% лучше, чем Соуетюг, но при этом стоит почти в пять 
р здороже. ремя окуп емости н прямую з висит от того, 
что, где ик кдолго ы добыв ете(понятно, что доходы в 
сектор х со ст тусом безоп сности, р вным нулю, будут выше). 
одсчит ть это время просто: дост точно р зделить стоимость 
кор блян цену руды, которую ы добыв етез ч с. дн 
единиц руды ВЮ} стоит около 10 000 15К. ен обусловлен 
необходимостью проведения очистки в тЮ-зес систем х 
(поскольку нецелесообр зно перевозить необр бот нную руду). 
следующей т блице предст влены ы можете озн комиться с 
примерным временем окуп емости кор блей Сомеюг и Ник. 


(М3, ) 


СомеГог 1507.03 


В$ТОТ, В$ТОТ, 


5640 


Оегепсе: 31е.7е 


Соуеюг окуп ется очень быстро и при это з него нужно отд ть 

в пять р зменьше [$К, чемз Ник. щё один вопрос - стоимость 

оборудов ния. н н прямую з виситот шихн выков, 

репут ции ин зн чения (к примеру, рекомендуемые для 

нулевых секторов модули обойдутся дороже, чем их н логи 

для добычи н территориях империй). тоне озн ч ет, что 

использов ть НИК следует лишь для добычи руды Вю! в 

систем х со ст тус безоп сности, р вным нулю. ы можете 

р бот ть в Ндй-зес систем х. сть лишьп р особенностей. 
о-первых, следует оп с ться НИКадедадот'а; во-вторых, пройдёт 

несколько недель, прежде чем ы окупите свой кор бль, добыв я 

\Уе!а5раг. 


ля НИК рекомендуется изучить следующие н выки: Ехпитег М, 
Митод Вагде \/, Азгодеоюду \, Мттод \, Мпта Рогетап \, 
Аеёптто \, Вейпегу ЕМсепсу \/, Маа!игду ИМ, [Оге] Ргосез$тд М. 


1140 


НАВУЕСТЕВ МММ ОВОМЕ 
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>] Огопез позволяют добыв тьзн чительно больше руды 
з промежуток времени, тем с мым увеличив я шу 
прибыль. ечь, в первую очередь, идёт о тттд агопез, одн ко 
н личие боевых агопез т кже не будет лишним. ни помогут 
з щитить  шкор бль прин п дении МРС или других игроков. 


помните: НАВУЕЗТЕВ МММ 
ОВОМЕЗ! 
величить объём добычи агопез можно при помощи двух 
н выков: Мшта Огопе Ореганоп$ и Огопе |\е{ас!д. 
помните: агопез нельзя использов ть для добычи льд и 


руды Мегсохй. оступны следующие типы ттд агопез: 


Тесв | Мппо Огопе 400 


Нагуез!ег Мппо Огопе 


зовый объём добычи у Нагуе${ег агопе вдв р з больше, 
чем у его н лог кл сс Тесп ||, одн ко последний имеет 
двукр тное преимущество в скорости. очему этот кв жно? 
ы не можете постоянно н ходиться вблизи от 
р зр б тыв емого стероид (ск жем, н р сстоянии 1,5 км). 
Огопе будут выгруж тьв  ш грузовой отсек всю добытую руду. 
икл р боты ихл зеров сост вляет всего одну минуту, после 
чего они н пр вятсяв  шу сторону. ем больше р сстояние 
между в ми, тем больше времени они з тр тятн полёт. 
пример, если ыуд лились от стероид н 10 км, то Нагиеег 
Чгопе дост вит руду через сорок секунд, Тесп И агопе з тр тит 
всего 20 секунд. —ссчит ем время цикл : 
Тесн И! агопе: время в пути 20 с + время добычи 60 с + время в 
пути 20 с (1 цикл) = 100$ 
Нагуе${ег: время в пути 40 с + время добычи 60 с + время в пути 
40 с (1 цикл) = 140$ 
Тесн И выгрузит добычу и полетитк стероиду, Нагуезег агопе 
в это время только з кончит собир ть первую п ртию руды! 
оэтому использов ть Нагуе$ег агопе не рекомендуется. то 
время, к к объёмы его добычи большен 20% по ср внению с 
Тесн И! агопе, он тр тит гор здо больше времени н 
тр нспортировку руды(см. пример выше). то сводитн нет 
все его преимуществ . тому же стоят они в 100 р з дороже. 
сли мост нется т кой агопе, лучше прод йте его и 
продолж йте использов ть Тесп |. к ы сможете извлечь 
гор здо больше прибыли. 
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МИММС ОВОМЕЗ: 


ссчит ть объём добычи для ттта агопез можно по тем же 
пр вил м, что и для ттд 1азегз: округление в меньшую сторону, 
учёт руды ведётся в куск х. ля Тесп И агопе ин вык ми Мтптд 
Огопе Орегайоп \ (+25%) и Огопе 1ще{аста \/ (+100%) объём 
добычи сост вит: 25*1,25*2 = 62,5 мЗз цикл. ля руды Отрег: 
62,5/0,6 =104,17 -> 104 куск з цикл (для одного агопе). 

онтролируя пять агопез, ы сможете добыв ть 520 кусков з 
цикл, или 31 200 кусков вч с (без учёт времени 
тр нспортировки). 
динственн я проблем с добычей высокок чественных руд 

3 ключ ется в том, что они имеют большой объём, что меш ет 

шему агопе получ ть их в больших количеств х. сли ы 
добыв етет кой тип руды, то Огопе 1щефастд 1е\е! \ нед ёт 
ощутимого увеличения прибыли. очему? в йтер зберёмся 
н примере руды В! юЕ: с пятым уровнем н вык ы получ ете 
62,5 мЗз один цикл, что соответствует 62,5/16 = 3,0- -> 3 
куск м для одного агопе в течение минуты. спользуя 19 под 
н зв нием Огопе Мптд Аидтетаюг, ы будете добыв тьн 1 
кусок В!ЗюГа больше. оэтому следует тщ тельно подходить к 
выбору оборудов ния, которые ын мерены уст новить. 


ОВОМЕЗ: 


спользуя агопез, ст р йтесь н ходиться к кможно ближе к 
стероиду и отпр вляйтесь к следующему лишь при полном 
истощении предыдущего. то позволит сокр тить время, 
необходимое для дост вки н ш кор бль руды, которую 
получит агопез. о помните: кор бль, н ходящийся н одном 
месте, ст новится отличной мишенью. 
ре льности оп сность, которой ы подверг етесь в 
систем х с нулевым ст тусом, неср вним с прибылью от 
та агопез. риготовьтесь к тому, что в экстренных 
ситу циях м, возможно, придётся покид ть своих агопез, 
чтобы сохр нить кор бль в целости и сохр нности. 
квидите, доход от использов ния агопез не велик. 
ренебрег ть ими не стоит, одн ко изуч тьн выки, 
увеличив ющие их объёмы добычи, следует в последнюю 
очередь. осмотрите н ветер нов игры. ни сумели добиться 
м ксим льных объёмов добычи именно бл год ря 9гопез. о 
выбор всегд з ми. резво оценив йте возможности. то 
поможет принять пр вильное решение. 


ВС$ 


Огопе Мпта Аидтещаюг (и его ТесН ! модифик ция) р бот ет 
н логично импл нт нт м: его нельзя извлечь, не уничтожив. 
роме того, при р зрушении кор бля или при его переп ковке. 
величив ет объём добычи агопез. знедост тков следует 
отметить повышенное потребление СРИ при использов нии 
этого оборудов ния. 
о нез быв йте, что это поможет добыв ть шему агопез н 
несколько кусков руды больше, поэтому не стоит отк зыв ться 
от возможности его использов ния. режде всего необходимо 
выучить н вык Огопез Р!ддтд хотя бы до первого уровня (к слову, 
пятый уровень позволит вдвое сокр тить р змер стекового 
штр Ф для Пд'а). бедитесь, чтоу с дост точно ресурсов 
для его использов ния. сож лению, приведенн я выше 
конфигур ция для НиК требует много СРИ и дел ет невозможной 
уст новку Иод'а. 


Огопе Мппо АудтепгаГог!| величив ет объёмы добычи 
потребления СРУн 10% (зн чение можно уменьшить при помощи 


н выков) 


Огопе Мппо АцотепГагГог!! 


ших агопез (10%) з счёт увеличения 
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[в 


>] ля добычи льд м потребуется совершенно другие 
н выки. бъём одного блок льд -это постоянн я 
величин (1000 м3), но ы можете уменьшить время, 
необходимое для его добычи. емлучше шин выки, тем 
больше циклов ре лизуется в течениеч с итем больше льд 
ы получ ете. обыв ть его можно только при помощи л зеров, 
т ких, к к се Нагуе$ег ($р ттег) и его Тесй И модифик ция. 
онечно, лучшим в ри нтом ст нетл зер от О.В.Е. сли м 
уд стсян йти его. борудов ние для добычи льд можно 
уст новить только н Багде$ или ехпите!гз. — зличия состоят 
лишь во времени цикл (у Тесп И оно зн чительно меньше). 


|[се Нагуе<Гег | 


|се Нагуе$!ег | 
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о оконч нии цикл ы получ ете один блок льд . тмен цикл, 
р зрыв соединения с интернетом или большое р сстояние до 
цели сведут н нет весь прогресс. динственное исключение - 
это кор бль Масктами, способный получ ть 2 блок льд з один 
цикл. сли добыч прервётся при прогрессе более 50%, то в 
грузовом отсеке шего кор бля ок жется один блок льд . 

повышение объём добычи отвеч ет всего один н вык - |се 
Нагуез!т9. нуменьш ет время цикл, что позволяет добыв ть 
больше льд з одинч с. ожно уст новить модуль НИ (се 
Нагуе${ег Урдгаае), который уменьш ет время добычи н 5%.. 
оступны следующие импл нт нты: 


НР 


600 Маскпа\м 


Модуе |се НагуезГег Урогаде || 


прегепНтр!епЕ 'УеН' ВХ-0 (5101 10) 


прегепНтр!апЕ 'УеН' ВХ-е (5101 10) 


НЕК, СОУЕТОН МАСКМАМ/? 


Со\е{юг не имеет преимуществ, поскольку у него нет бонусов к 

добыче льд . НиК получ ет бонус в 3% з к ждый уровень 

н вык Ехритег. модулем се Нагуе$ег И имеем: 

500сек*0,75*0,85*0,95^2=287,67 сек (больше 12 циклов вч с). 
ст новив три $1р ттег, ы сможете получ ть 6 блоков льд 

з одинч с! 

Масктам есть стековый штр фн уст новку [се Нагуезег 
[азег$ вр змере 25% к времени цикл ‚ одн кон вык Ехпитег 
(+5%) пятого уровня позволяет его компенсиров ть. 

собенность кор бля в том, что он добыв етдв блок льд 
з один цикл. ожно уст новить только дв л зер , скоторыми 

ы получите: 500сек*1,25*0,75*0,75*0,95^2=317,28 сек, что 
сост вляет 11 полных циклов. читыв я количество л зеров и 
бонусы кор бля, имеем 2*2*11 = 44 блок льд вч с. 

щё одно преимущество НИК - это большой грузовой отсек. 

спользуя 19$ и модуль Сагдо Ехрапаег, его объём можно 
увеличить до 17 200 м3. ри хорошей з щите это позволяет в 
дост точной степени втом тизиров ть процесс добычи. 

ля того, чтобы з полнить грузовой отсек, м потребуется 
около 30 минут (шесть циклов = 18 блоков льд , или, учитыв я 
м ксим льную вместимость, 17 блоков з полч с ). 

МасКтпам/ м ксим льный объём грузового отсек сост вляет 
12 000 м3, одн ко он имеет меньшее время цикл . тоозн ч ет, 
что необходимо ч щер згруж ть кор бль, но доход при этом 
выше. о лёд, в отличии от руды, бесконечени мне нужно 
перемещ ться от одного стероид к другому. ять средних 
боевых Огопез обеспеч т отличную з щиту шему кор блю. 

сё это позволяет минимизиров ть уч стие игрок в процессе 
добычи. 
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МЕВСОХ!Т 


о появления ВМВ (п тч Вед Мооп Р!$тд) Мегсохй был с мой дорогой 
рудой, поскольку только из него можно было получить минер л 
Могрпйе. ричиной высокой стоимости руды Мегсохй является её 
редкость. ля добычи требуются сгуз{а!5 и большое количество 
н выков. бъём одного куск руды сост вляет 40 м3, поэтому 
грузовой отсек очень быстро з полняется и необходимо ч сто 
р згруж ть кор бль. 

ведение в игру кор бля ЭК вызв лоп дение цены н Мегсохй, 
хотя его добыч до сих пор очень прибыльн . гроки, 
ост вившие Е\Е нез долго до выход ВМВ и возвр тившиеся 
в игру через некоторое время, были сильно удивлены: куриц , 
несущ я золотые яйц ,‚ исчезл . 

сли ы уже добыв ли другие руды, то для получения Мегсохй'а 
потребуется всего один дополнительный н вык - Веер Соге Мптд 
у (изуч ть его д льше не имеет смысл ). ут стоит ск з ть, что 
при добыче Мегсохй'а может появиться ядовитое г зовое обл ко, 
способное н нести урон шему кор блю. дн кор диус его 
р спростр нения - всего 5 км от источник ‚ в то время, к к 
оптим льн яд льность л зеров в среднем сост вляет 15 км. 

екомендуются следующие модули: 


МодуаГед Оеер Соге Мпег! 140 
СС СОНИ ССОО 
МОСМ2 совместим со всеми тип ми сгу${а! и его можно читыв яр змер куск руды (40 м3), получим: 
уст новить н любой кор бль, имеющий турельный слот. 3 289,17 / 40 = 82 229 -> 82 куск руды Мегсохй з один цикл. 

дн ко, он не столь эффективен в ср внении с МОС$М2. КИ - это единственный кор бль, н который можно уст новить 

т нд ртный Тесп И $р титег не может использов ть сгуа! МОС$М2. ри этом ы сможете добыв ть до 1640 кусков руды 
для Мегсохй. ри этом МОС$ЗМ2 имеет меньший б зовый 3 чс(20 для эр ттег). ругой приятной особенностью кор бля 
объём добычи по ср внению с М5М2 (250 против 360). является бонус в 2 НР к \М/агр Эгепо. систем х с нулевым 

риобрет я ЗКМ, ы получ ете бонус 60% з к ждый новый ст тусом безоп сности этот пок з тель может сп сти шу 
уровень н вык Ехвитег, или 300% к объёму добычи Мегсохи, жизнь в критических ситу циях. 


если ы уже достигли Ехнитег \. бучение с четвертого до 
пятого уровня з ним ет обычно 20 дней. читыв я низкую 
стоимость кор бля (около 20 миллионов 1$К), это довольно 
приемлем я цен з достижение отличных результ тов при 
добыче руды МегсохН. ыполним р счёты: 


250*1,25*1,25*1,15*1,15*4*1,05*1,375*1,05^2=3 289,17 мЗз цикл. 
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ом ндные модули увеличив ют объёмы добычи 
кор блей флот. — пример: 


Миа Рогетап Мпк ... Нагуезтег. 
Сарасйог Ейепсу 


Мид 'азегз, даз Пагие${егз и {се Вагуе${егз потребляют 
меньше энергии сарасйога 


меньш ет время цикл (для тд 1азег$ и даз/се Пагуе${ег) 


Митод Рогетап Мик... Митд Газег 


величив ет оптим льную д льность ттд [азег$ и дазЛсе пагуе${егз 
дача Епспаптет{ 


(только для игроков, являющихся пилот мик кого-либо флот ) 


сли ы являетесь Нее{ бооЗ{егом, то модули помогут улучшить зучите Мпта Отесог \ и \ММа{аге Мик Зресай1 \, уст новите 
объём добычи шего кор бля и всего флот вцелом. звсех Метод Рогетап МтайпК и ы получите бонус к добыче: 
рекомендуемых н выков прежде всего следует изучить Мпта 2%*5*1,5*1,5=22,5%! 
Онесог, поскольку он влияет н к ждого пилот . резвыч йно собенность н вык Мтта Ошесюог состоит в том, что бонус 
полезен будет импл нт нт Митд Рогетап Мта!к. следующей 100% к объему добычи ы получ ете только после изучения 
т блице ын йдёте опис ние модуля и требуемых н выков: второго уровня. ледует помнить об этом при р счет х. 
Мипо Онестог овый (н чин я со второго): +100% к 


эффективности модулей Мттод РГогетап пк 


овый : +10% к эффективности модулей тип \маНаге 
НК и пид Югетап 


Мипо Рогетап Мпойпк величив етн 50% ком ндный бонус модуля Мптд Еогетап 
Нок. меняет бонус н вык Мштод Рогетап фиксиров нным 15%-ным 
увеличением выр ботки всех кор блей флот . 


1: Инф 


Мп!под Рогетап Ё1ПК - |се Нагуе$11п9 


теристики 


Сокращает объем потребления энергии экстракторами, экстракторами льда и комбайнами газовых облаков 


Модули координации добычи спроектированы специально для повышения эффективности шахтерских операций 


Хотя обычно на корабле может быть установлен только один такой модуль, некоторые усовершенствованные модели позволяют управлять одновременно несколькими системами 


Примечание: действие этого модификатора распространяется на флот только в том случае, если вы назначены начштаба флота 
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МММС РОВЕМАМ ИМК - НАВУЕЗТЕВ САРАСТОВ ЕРЕНСЕМСУ 


ровень з ряд Сарасйога - это очень в жный пок з тель; 


необходимо пит ть не только тд Иазегз, но из щитные ремя цикл сокр щ етсян 22,5%. —ссчит ем бонус для 
мех низмы кор бля. спользов ние этого модуля позволяет 1се Пагуе${ег: 500сек*1,25*0,75*0,75*0,95^2*0,775=245,9 сек. 
уменьшить потребление энергии оборудов нием для добычи. то около 15 циклов вч с, т. е. четыре дополнительных цикл . 
н вык ми пятого уровня можно получить экономию в 

2%*5*1,5*1,5=22,5 %. ч стности, для ктив ции $р ттег (ГАЗЕВ 

потребуется "всего" 73,47 НР сарасйога вместо 90. ольз от ОРТМШИАТ!ОМ 

применения {се Пагуе${егз и/или даз с1оца пагуе${ег невелик , ИМК ) 

одн ко ситу цию можно испр вить при помощи модуля Веер (Нага) 


Соге питйд: 240 - 195,92 = 44 НР энергии сарасйога. ет кмного, МасКпа\м 245.90 14.64/15 


одн ко этого может ок з ться дост точно для ст бильнойр боты. 
ст новите Мптд Рогетап Мпк, и ы получ ете возможность И Е 
з менить модули, влияющиен з ряд сарасйог'а, другим, более 
полезным оборудов нием. то позволяет улучшить {апКтд кор бля кор блём МасКтам/ пилот может добыв ть дополнительно 16 
или увеличить объём добычи. кусков вч с. сли это число нек жется м большим, 

подсчит йте, сколько МасКтам в шем флоте. 
ММАС РОРЕМАМ ИМК - ГАЗЕВ ОРПММАТОМ 


[азег ОрйтаНоп Мпк уменьш ет время добычи при 


использов нии 'се/даз Пагуе$ег (если ы являетесь членом (ТАЗЕН 

флот ). родолжительность цикл сниж етсян 22,5%, что, ОРТММАТОМ 

в пересчёте н объём добычи: 1/1-0,225)-1,29 (+29%). то ИМК ) 

озн ч ет, что один пилот см ксим льными н вык ми и хорошо 

экипиров нным кор блемкл сс (таизШа!) соттапа $Ыр Маскпа\м 317.28 НШ 


способен увеличить объём добычи флот н 29%! редположим, 
что ы изучили все н выки, приобрели НиК и собир етесь СоуеГог 10.11/10 


добыв ть Отбег. ы получите: 


((360*1,25*1,25*1,15*1,15*1,15*1,05*1,05*1,05^2*1,75*1,29)/0,6) *3=> ОМВЕВ 
11 736 кусков руду з цикл, или 234 721 кусокз ч с. тон 29% ОМВЕВ МЗ ОМВЕВ 

больше, чем при р боте в одиночку, ин 254,99% больше, чем 

при использов нии кор бля Вешеуег. 


Ник (К выкл) 181920 1819 9096 


234720 2347 11736 


ракторов льда и комбайнов газовых облаков 


яют управлять одновременно несколькими си 


того модифик атора распространяется на флот тол 
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ММАС РОВЕМАМ ИМК — МИММС ГАЗЕВ НЕЕО 
ЕМСНАМТМЕМТ 


одуль увеличив ет оптим льную д льность 0 1азег н 


4,5% з к ждый новый уровень н вык Соттапаег, что 
соответствует бонусу в 15,1 км. примеру, используя $р 
ттег, ы сможете добыв ть руду из стероид н р сстоянии 
22,6 км. слову, ком ндир флот СО.В.Е. эр ттеги 
импл нт нт ми для увеличения объёмов добычи, имеет 
большее преимущество (оптим льн я д льность - 34,3 км). 
оэтому модуль не получил широкого р спростр нения. 
большинстве случ ев ы легко можете н йти более полезные 
модули и оборудов ние. 


1 1 


онусы Ипк-модулей ком нд может получить в двух 
случ ях: 
если мн зн чен роль Нее! боозега. онус от использов ния 
модуля получ ют все пилоты шего флот ,‚ внез висимости от 
уровня шихн выков 1еадег р/№Мта Соттапа/Еее{ Соттапа 
еслиу сизученн вык Ёеадегз р/Л№Мта Соттапа/Еее{ Соттапа 
и ы являетесь ком ндиром группы/крыл /флот (соответственно). 
т ком случ е ы можете использов ть ШпК-модули для 
увеличения возможностей пилотов, н ходящихсяу св 
подчинении. онус будет действов ть только в том случ е, если 
количество игроков в группе/крыле/флоте не превыш ет 
м ксим льного зн чения (определяется уровнем н вык ). 


1 1 1 


1 1 1 1 1 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 
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>] ор бликл сс сарНа|, предн зн ченные для добычи руды, 
появились относительно нед вно. роизводит их 
корпор ция О.В.Е сновн я цель применения - добыч в глубине 
секторов с нулевым ст тусом безоп сности. тоят они дост точно 
дорого. роме того, м необходимо будет потр тить время и 
деньги н изучение н выков (н пример, книг н выков для сарйа! 
эр стоит 500 млн. [$К). 

реимуществ кор блей Вогаца! проявляются в ком ндных 
опер циях по добыче руды. десь они могут быть ср внимы по 
эффективности с НЫК'ом или Сатег ми. 

вык Сарка! паиза! $Ыр. овый : паиза! Соге потребляет 
н 5% меньше ресурсов; эффективность ИпК-модулей 
увеличив етсян 10% (в боевом положении); +50% кр диусу 
действия модуля Сарна! Зме Тгапзроцег; +20% к НР агопез и 
урону, который они способны н носить. 


9: 


САРИТАЕ " 


собые бонусы кор бля: +900% кр диусу действия зигуеу 
эсаппег; +200% кр диусу действия сагдо зсаппег; модули 
шачза! Весопйдиганоп, С!опе \Ма{ Вау и Сапа Мпк потребляют 
н 99% меньше СРЦ; лучевой л зер СарНа! Тгасюг Веат 
потребляетн 99% меньше СРУ; одновременно можно 
уст новить до трёх модулей Сапа Мик. 

олезн я информ ция. рузовой отсек: 40,000 м3 (н выки, 
19$ и дополнительные модули позволяют увеличить объём до 
137 294 м3); орпор тивный нг р: 30 000 м3; опливный отсек: 
10 000 м3; тсек для руды: 250 000 м3 (з груж ть минер лы в 
него нельзя); Майтепапсе Вау: 1 000 000 м3; Огопе Вау: 300 м3 
(Бапамма 125 бит). Гом-Зо1: 3; М@-$1о1: 7; НюН-3оЕ: 6; А!9-$10Е 3. 
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МРУЗТЕТАЕ СОАВЕ 


ктив ция модуля паиза! Соген кор бляхкл сс Вогаца! 
позволяет включить "ос дный режим", который используется в 


космосе (в том числе и в предел х силовых полей ) для 
усиления з щиты кор бля. виг ться ы при этом не сможете. 
дн ко во время использов ния режим пилот способен сжим ть 
руду. ля ктив ции модуля потребуются тяжел явод и 
оригин лы чертежей. упить последние можно н рынке по цене 
100 000 1$К.. ил сж тия может сост влять 1:40 
(низкок чественные руды), 1:20 (высокок чественные) или 
1:10 (лёд). — м процессз ним етот 60 до 48 секунд (сн выком 
паизНу \/). 
н выком Сарйа! паизша! ЗЫр пятого уровня для ктив ции 
модуля требуется 750 единиц тяжелой воды. —ждый новый 
уровень н вык 1паизима! Весопйдигайоп уменьш ет это 


екотор я полезн я информ ция: 


ля ктив ции ос дного режим м потребуется оригин л 
чертежей. то позволит всего з дв цикл з полнить грузовой 
отсек сж той рудой. 


ногд цикл сж тия руды з верш ется после оконч ния 
времени р боты модуля. тобы получить результ т последнего 
ЦИКЛ , необходимо вновь ктивиров ть модуль. 


нее уже было ск з но о том, что модуль Рогетап МпКк д ёт 

бонус в 22,5% (+29% кре льному объёму добычи). об вивк 
этому эффектн вык Сарйа! паи на! М, 
получим: 2% х5х 1,5 х 1,5 х 1,4 = 31,5%. 
дел ем перер счёт: 1/(1-0,27) = 1,4598. 


зн чениен 50 единиц. иклр боты паиза! Соге сост вляет 
300 секунд. течение этого времени возможно произвести до 6 
опер ций сж тия руды. дновременно доступны до четырех 
модулей (при н личии оригин лов чертежей). 


Сотргез5е9 \/е!9зраг 0.10 м3 165,500.00 16,550.00 м3 417.00 м3 ВЕ 


Сотрге$55е9 5согойе 0158 99,900.00 14,985.00 м3 375.00 м3 395 | 


Сотрге55е9 Ругохегез 0.30 м3 49,950.00 14,985.00 м3 375.00 м3 39.96 


того: +46% к объёму добычи. 
ор бль не только позволяет добыв тьн 17% больше по 
ср внению с другими, но и сжим ет руду. 


Сотрге55е9 Отбег 0.60 м3 25,000.00 15,000.00 м3 750.00 м3 20.00 
стека — [лвбта — [лажооо ‘аорте ох |0 
Сотрге55е9 ]аре! 2.00 м3 7,500.00 15,000.00 м3 750.00 м3 20.00 
Готосеконетинь —|300тз  |5иоо  [‘воожиа Гоа | 
Сотрге55е9 Недбегойе 3.00 м3 5,000.00 15,000.00 м3 750.00 м3 20.00 
Гоекыооьые [та [4000 вожбот |мжоа 00 © 
Сотрге55е9 Оагк ОсРге 8.00 м3 2,000.00 16,000.00 м3 800.00 м3 20.00 
Гоековтты ета вор [вбжодиз ожооз |0  — 
Сотргез5е9 Сгокйе 16.00 т3 1,250.00 20,000.00 м3 1,000.00 т3 20.00 
Готоеевны —[ешиз |0 Пежо иоиа а 
Сотрге55е9 Агкопог 16.00 т3 1,000.00 16,000.00 м3 800.00 м3 20.00 
Гстококометой бота [55000 ащообота |0бои |000 | 
Сотрге55е9 [се 1,000.00 м3 1.00 1,000.00 м3 100.00 м3 10.00 
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САРТТАЕ ТВАСТОНВ ВЕАМ 


отя вн зв нии и присутствует слово сарНа!|, уст новить 
это оружие можно лишьн кор бль Вогаца!. птим льн я 
д льностьл зер - 200 км, поэтому нет необходимости 
постоянно перевозить {есап с добычей с одного мест н другое. 
дн ко помните, что Вогаца! в стероидном поле - это м гнит для 
пир тов. едьст кого кор бля можно получить хорошую прибыль. 
оэтому многие игроки предпочит ютр бот ть непод леку от 
силовых щитов и орудий ов. 


СЕОМЕ \УАТ ВАУ 


одуль позволяет р звернутьн кор бле мобильную 
ст нцию для созд ния ]итр с!опез. доб вок к сопе уа{ Бау 
рекомендуется построить или приобрести хороший 

юди, з ним ющиеся добычей, ктивно используют модуль, 
чтобы перемещ ться между своими кор блями по всей 
гл кике и следитьз ходомр бот. обильные ]итр сопез н 
кор блях Вогаца! будут чрезвыч йно полезны член м 
корпор ций, которые не имеют необходимого уровня репут ции 
для использов ния МРС-ст нций клониров ния. 


НВОВОЧАЕ 


к уже отмеч лось выше, Вогаца! имеет дост точное количество 
слотов под оборудов ние и 19$. сли ы пл нируете использов ть 


{апКтд щитом, рекомендуется уст новить 19 Сарасйог Сопго! 
Сиисий (СССз). омните, что Вогаца! постоянно должен 

н ходиться под з щитой. 

Нор $1015: ервым делом следует приобрести паиза! Соге и 
лучший из доступных модулей Мпта Рогетап МпК. ст вшиеся 
четыре слот можно р спределить между С!опе \аЁ Вау, Сарна! 
Тгасюг Веат (если ы добыв ете руду подз щитой ‚ то он 
будет бесполезен) и несколькими модулями для уд лённого 
восст новления структуры/брони/лщит . ля перемещения между 
сектор ми и {апКтд'а щитом требуется очень много энергии, 
поэтому поз ботьтесь об увеличении скорости перез рядки 
сарасйога. 

Ма $10{5: екомендуется уст новить ЕМ/Тегта! ЗШе!а Нагаепег$ и 
один Сарна! Зе! Воозег (дляз пуск может потребов ться 4 
модуля Сар Веспагдег И и 3 ). 

ом $1015: ля использов ния м/агр-технологии требуется много 
энергии, поэтому некоторые советуют уст н влив ть Сарасйог 
Ромег Веау. омните, одн ко, что при этом сниж ется 
эффективность модуля ЗМеа ВооЗег. много лучше 
использов ть Ватаде Сотго! для усиления з щиты кор бля и 
дв модуля Ромег О'адпозйс Упй (фр кционные или кл сс Тесп 1}. 
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спользов ть Вогаиа! можно по р зному, одн ко пр ктически все 
в ри нты сводятся к одному из следующих: 


обыч руды в стероидных полях 
бот подз щитой 


ходясь непод леку от стероидов, ы можете использов ть 

л зеры со зн чением оптим льной д льности, р вным 200 км. то 

позволяет сокр тить перемещения и сэкономить время. дн ко, 

этот метод рекомендуется использов ть только в том случ е, 

если ын 100% уверены в своей безоп сности. н че, применив 

ос дный режим, ы рискуете ок з ться в окружении. едь 

торговые суд -это всегд сл дк я добыч. еслиуж ы 

н пр вили свой Вогаца! в сторону стероидных полей, то будьте 

уверены - скоро здесь объявятся пир ты. еподвижн я цель 

ст нет для них хорошим под рком. омните: небольшой кор бль 

кл сс тщегсерюг, ок з вшийся в нужном месте и в нужное время, 

способен уничтожить  ш Вогаца! прежде, чем ы успеет сп стись. 
огд ын ходитесь под з щитой ‚ то можете свободно 

использов ть ос дный режим и не волнов ться ни о чём. ля 

этого метод необходимы дополнительные кор бли, которые будут 

3 ним ться исключительно тр нспортировкой добытой руды. 


режде всего стоит озн комиться со стр тегической к ртой 
Е\Е для поиск систем с одним входом. менно они больше 
всего подходят для орг низ ции добыв ющей колонии. ри 
этом чем ближе ст тус безоп сности системы к -1.0, тем 
больше руды ценных пород т м можно добыть. екомендуется 
первым делом отпр вить туд р зведыв тельный кор бль. 

н должен оценить тр нспортные потоки, проходящие через 
систему (чем меньше - тем лучше), ир змер стероидных 
полей. 

бычно в выбр нной системе вк честве центр упр вления 
строят средних р змеров с корпор тивным нг ром, 

нг ром для кор блей, вооружением и несколькими ктивными 
модулями. роме того, если ын ходитесь н территории 

шего льянс , то дополнительно рекомендуется 
уст н влив ть модули Чаттег или Супо Сепегаюг 

еперь о с мом интересном. огд ш будет построен, 

ы сможете хр нить и экипиров ть свои кор блив 
соответствующем нг ре. ля модулей, руды, чертежей, 
топлив и сгу${а!$ предн зн чен корпор тивный нг р. ледует 
ср зу определить несколько с мых лучших ст нций по очистке 
и перер ботке руды в округе, чтобы дост влять туд добытые 
м тери лы (для этого используют Вогаца! или любой другой 
грузовой кор бль). 

с уст новленным модулем Сопе \Уа{ Вау ч сто 
используется для хр нения нескольких |итр сопез, кор блей и 
модулей. то позволяет игроку перемещ ться между ст нциями 
и добыв ть руду н двух и более стероидных полях 
одновременно. 
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: ОВСА 


ет кд вно промышленные комп нии получили новый кор бль 
кл сс Сарна!паиза! З1р - Огса. н был произведен 
корпор цией О.В.Е. с целью поддерж ния добычи в Ш9П-зес 
сектор х. Огса - это медленный кор бль, уступ ющий своему 
"ст ршему бр ту" - Вогаца! - по многим п р метр м, но у него 
есть одно неоспоримое преимущество: он способен 
перемещ ться между систем ми, используя рт. Огса можно 
приобрести з умеренную пл ту. кже необходимо некоторое 
количество умений (книг н выков стоит около 50 млн. 1$К). 
тоит ск з ть, что для Огса не требуется н вык Сарна! ЗНр, что 
втом тически лиш ет с соответствующих бонусов. 


вык паиза! соттапа $ р. овый : +5% к объёму 
грузового отсек ; +3% к эффективности ком ндных модулей 
Мио Рогетап Мик 


собые бонусы кор бля: +250% к оптим льной д льности и 
+100% к скорости ТгасКюг Веат; +500% кр диусу действия 
зигуеу зсаппег; модули Сапа МпК потребляют н 99% меньше 
СРУ (до трёх ктивных модулей одновременно) 


рузовой отсек: 30 000 м3 (сн вык ми и оборудов ние - до 
120 000 м3) 


орп. нг р: 40 000 м3 
тсек для руды: 50 000 м3 (не для минер лов) 
Мащепапсе Вау: 400 000 м3 


Огопе Вау: 75 м3; Вапамме и: 50 бит 


Еом/-$10{5: 2; МЮ-$10{5: 3; ПЮП-$10{5: 3; 19-$10г$: 3 


еобходимые н выки: паизШа! Соттапа З1рз |, Зрасезр 
Соттапа \/, Мпа Вагде \/, Мптд Рогетап \, Мпто Ошесюг |. 

ор бльр зр бот н для поддержки игроков, з ним ющихся 
добычей руды. него нельзя уст новить модуль паиз!а! Соге, 
поэтому для получения бонусов флот необходимо лишь выучить 
некоторые н выки. Огса не может использов ть ос дный режим, 
но это не меш ет добыв ть руду при помощи л зеров (их 
оптим льн яд льность может быть увеличен до 40 км). 

щё одно преимущество Огса - его огромный грузовой отсек. 

риб вьте к этому р зличные бонусы -и ы получите отличный 
тр нспортный кор бль. ляз щиты лучше всего использов ть 
{апКп9д щитом. @гопе Бау можно з грузить по пять средних и 
лёгких агопе$. 

вык пацзШа! Соттапа Эр |еуе! У, модуль Сагдопо!а Ехрапаег 1 

и С$5С позволяют р сширить объём грузового отсек до 
119 714 м3. ля перевозки ценных грузов можно использов ть 
корпор тивный нг ри Матепапсе Вау (другие пилоты не смогут 
посмотреть их содержимое). 


Огса - это отличный выбор для тех, кто собир ется добыв ть 

руду в "комплекс х", но не может поп сть туд, используя Ехпитег. 
Огса можно з грузить до двух экипиров нных кор блей НИК и 

переместиться с ними в выбр нный "комплекс". ля основ ния 

крупной колонии потребуется очень много т ких рейсов. о 

ре льные примеры существуют. ЗапзВа МИЙКагу Вазе обл д ет 

3 п сомв 300 000 единиц Мопосйтс В ю{. сё это бог тство 

сосредоточено в 8-10 стероид хвр диусе 25 кмот рт. е 

т кухж и плохо для добыв ющей колонии в НН-зес регионе! 
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САВНЕА$ 


ор бликл сс Сатшег лучше использов ть вк честве поддержки 
в крупных опер циях по добыче руды. х преимуществ 
Чгопе рау и вместительный грузовой отсек. оследняя 
особенность ктивно привлек ет пир тов. пр виться с 
небольшой т кой можно и в одиночку, но одолеть группу будет 
н много сложнее. оэтому следует держ ться ком нды. 

тобы добыв ть руду при помощи Сатег, м необходим н вык 
Сатег уровня !\М и выше для шейр сы. ст новив четыре 
модуля Огопе Сотго! Упй, ы сможете контролиров ть до 13 агопез. 

то позволяет быстро переходить в оборону в случ е т ки. 

обыв я руду АЖопог, ы будетез р б тыв ть до 24 млн. 1ЗК в 
ч с, одн ко потребуются большие вложения. рискт кого 
предприятия очень велик. 


-н личие 
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САРИТАЕ 


ы можете т кже выступ ть вк честве кор бля поддержки. —нсы 
Сатег в РУР-битв х невелики, но, к к уже говорилось выше, 
имеется возможность контролиров ть большое количество агопез. 

ним тельно следитез ситу циейн стероидных полях; не 
3 быв йте отзыв ть своих ттд агопез и ктивиров ть боевых 
агопез. 

илот с хорошими н вык миин личием 19$ для тттод агопе 
способен добыв ть до 1 200 м3 руды (сюд не входит время полёт 
агопез). уществует множество других решений, которые требуют 
меньших з тр т. ч стью изних ыр нее уже позн комились. 

спользов ть Сатег в опер циях по добыче руды рекомендуется 
только вк честве кор бля поддержки. 
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сли ы ищите грузовой кор бль для тр нспортировки руды, 
льд , продуктов перер ботки или других тов ров, то следует 
присмотреться к одному из четырех в ри нтов: 


МРУЗТЕИАЕ НАЧЕЕА$ 


к ждой р сы есть свой собственный шаиза! р (при этом 
ы можете использов ть любой из них). СаЧай обл д ют лучшим 


дае для добычи руды, но их тр нспортные кор бли нет кхороши. 


учшими можно н зв ть Матто (Мштааг) и Негоп (Са!еп{е). 

етыре модуля Ехрапаеа Сагдопо! и четыре контейнер Сиат 
Зесиге Сощатег (@$С) позволяют увеличить объём грузового 
отсек Матто!й до 16 686 м3. ри собственном объёме в 3 000 м3 
С$С вмещ ет до 3 900 м3. ыигрыш в 900 м3 очевиден! реди 
пауза! Нащегкл сс Тесй|кор бль Маттой! - с мый 
вместительный. сключение сост вляет лишь Негоп Макк \, но 
последний требует н личиен вык Са!еме тпаиза! пятого 
уровня, поэтому новичку получить его будет дост точно сложно. 

ля упр вления кор блём Матто! потребуются н выки Митаёаг 
Еидае Ш и Митааг паиза! М. 


ТВАМЗРОВТ $НР$ 


Тгапзрой $Шр - Тесй И версия р ссмотренного р нее паиза! Нашег. 


то более прочные кор бли с вместительным грузовым отсеком 
(который может быть р сширен при помощи 19$ и другого 
оборудов ния). ен уних, естественно, выше. 

ор блям Сгапе, Ргогатог, Ргоммег и М‘аюг доступен модуль Сомей 
Орз Сюак, ктивирующий режим невидимости. то позволяет им 
использов ть невидимые порт лы, которые созд ют пилоты 
ВаНезтр (последним необходим н вык ВИаск Орз). ор бли Визага, 
1тре!, Мазюдоп и Оссаюг имеют бонус 2 ед. к силе магр-двиг теля. 
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УР 


ЕАЕСНТЕА$ 


Риеопеег$ - это большие кор бли с низкими скоростями и 

гром дными грузовыми отсек ми. ля упр вления требуют 

н личия множеств н выков (таиза! У и Егедщег \ для шей 

р сы, т кже Адмапсеа Зрасезр Соттапа |). ЕгеоНеег$ - безумно 

дорогие кор бли, поэтому являются отличной мишенью для пир тов. 
е стоит в одиночку путешествов тьн них по систем м с низким 

уровнем безоп сности. к ы рискуете быстро потерять свой 

Риеопеег. тоит отметить: уст новк модулей из грузк /р згрузк 

этих кор блей может происходить только н ст нции или 


УОМР ЕВЕСНТЕВ$ 


Читр Егеа Мег отлич ются отр ссмотренных р нее кор блей 
меньшим по объёму грузовым отсеком, т кжен личием ряд 
улучшений. оследнее обстоятельство ск зыв ется н стоимости: 
он исчисляется милли рд ми1$К. меют высокие требов ния к 
н вык м пилот (Адуапсеа Зрасез р Соттапа М, ЕгедМег У для 
выбр ннойр сы, Читр Ой\е СаЮгайоп 1, Читр Егедщегз \/). 

чем же преимущество уитр ЕгедМег? одобно СарНа! ЗШрз, им 
доступны порт лы для прыжков в другие системы и имеют большее 
сопротивление, чем Тесл | ЕгедТегз. 
Уитр ЕгечМег обл д ет вместительным топливным отсеком (10 000 
м3). екомендуется изучить н вык 4Читр Ойуе Са!Югайоп М. то 
позволит сокр тит количество прыжков, необходимых для 
путешествий н большиер сстояния. ор бль способен 
использов ть р т ивходить в МОП-ес сектор. дн ко ыне 
сможете уст н влив тьм яки для порт лов и, следов тельно, 
перемещ ться с их помощью в другие системы. 
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МОУЗТАИАЕ НАЧЕЕВ$ 


ЕХРАМОЕО ТУРЕ-О АЕТЕВЕО | ЕХРАМОЕО 
САНСОНОГО | | ЕХРАМОЕО СААСО САРСОНОГО 1 


ВезГоуег 13,511.3 15,855.9 


10 


тре! | 27,386.8 


275625 — 344,5313 


4125 5156.3 7118.8 7737.6 8382.1 
Ваддег Мак 1 5950 6562.5 10,545.9 12,063.6 13,501.9 
> ВузГаго 5500 6875 15,397.9 18,965 23,164.5 


- 


САТОАВИ 3500 4375 6040.2 


СВагоп 785,000 981,250 
294,375 367,968.8 


№егоп Маг | 3000 3750 


№егоп Маг 1 3750 4687.5 
№егоп Магк Ш 
№егоп Май !М 12,063.6 13,601.9 


егоп Магк \/ 16,797.7 20,589.1 25,270.4 


ОссаГог 5000 6250 16,447.8 91,120.1 26,849.8 


Маг 3000 3750 5083.4 6893.5 7772.5 


Обей5К 750,000 937,500 


Ноэгдег 5100 6375 10,341.7 11,718.9 13;213.3 


Маттом 5625 7031.3 13,402.4 | 158335 | 18,581.2 


М/еате 3300 4125 5695] 6190.1 6705.7 


Ргомлег 8950 4062.5 5608.8 5096.3 6604.1 


270,000 337,500 5 


30,000 37,500 51,773 56,273 60,961 


Рогдиа! 40,000 40,000 54,889 ПИЕНЕЯ 82,907 
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СААВСОНОГО 
ОРТИММАТЮМ 


САТОАЯ! 


ВезГоуег 


20,355.9 


24,114.9 31,314.9 


35,486.8 


Ргомдепсе 


Ваддег Мак и 
ВузГагд 


СВагоп 


Негоп Магк 1 
егоп Магк || 
Негоп Магк 1! 
Негоп Магк М 
Негоп Магк \ 


ОссаГог 


Маг 


ОБей5К 


9420.1 


26,086.8 
39,535.1 
12,105.8 


11,971.4 


105 В9!2 3 14,289.2 ) 


ПОЛЫЕ) 


20,586.8 6 26,086.8 3 


34,049.8 


35,508.9 11 45,408.9 Г 


Ноагдег 


Рогдца! 


16,813.3 


78,961 


107,207 


20,095.8 6 95,495.8 3 


126,091 4е 165,891 в 
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„= 


игре ын йдете множество способов получения прибыли. 
с мый популярный из них -р бот н МРС- гентов. 
к честве н гр ды может служить оборудов ние, |оо%, 15К и очки 
лояльности. о многих миссиях т кже уд ётся добыть минер лы, 
которые позже прод ютсян рынке. е менее в жный приз - 
репут ция (отношениек мсо стороны гент , МРС-корпор циии 
фр кции, в которых он состоит). ервые миссии могут пок 3 ться 
очень простыми. о чем больше ы игр ете, тем сложнее 
ст новятся з д ния и тем интереснее с м процесс. орою один 
пром х или нехв тк ресурсов приводят к пров лу или, что ещё 
хуже, р зрушению кор бля игрок . 


омните, что во вселенной Е\Е среди предст вителей р зличныхр с, 
корпор цийи фр кций всегд н йдутся к к друзья, т кивр г. ыбр в 
сторону и выполняя з д ния, ы будете постепенно добив ться 
большего ув жения гент и орг низ ции, которую он предст вляет. 

то особенно кту льно для сюжетных миссий. онкуренты 
корпор ции, н которую ыр бот ете, будут прохл дно0ок м 
относиться и, возможно, проявлять грессию. сли ы смените 
сторону, то бывшие друзья вознен видят с. т блицен 
следующей стр нице предст влены отношения р зличных фр кций 
друг к другу. 


ЕЯ СН 
ии ГАС) 
БАЧЕМТЕ БАЦЕМТЕ БАЦЕМТЕ СБАЦЕМТЕ ТАК 
ВЕГМЕОВСЕМЕМТ С ВЕГМЕОНСЕМЕМТЫ ВЕТМЕОРСЕМЕНТЗ РОРСЕ 

3 КМ 14 КМ 13 КМ 


> ПУЕНМЕМ (М 


— | 
ОЕЕРАЦЕТ 85 


ОТ5ТА 
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СОНРОЯАТ!0М: МЕОНМАТ!ОМ 


Нрад ЧиаГег®; Атагг. УИ (0115) - Етрегог Ратйу А 


ЕМРЕКОВ Метбег ог дтагг Етрге 


\МАВК 


АТТН1ВИТЕЗ ЕТТЕЕО АБСЕНТ МАНКЕТ 


АЧтитганоп [15] 
„папе! [15] 
|пфегпа! сесигйу [15] 
еда! [15] 


рыбе пеаНоп$ [15] 


мо В 
МАМЕ 
Ба|епе Мо! рас 
Ба|еге Мо! рас Ее редеганоп М 62 п 5) 
баеге Мо! раск Ее редеганоп М 
Баегёе 5\ике рогсе редегаНоп ргаКюо 
Баегёе 5{иКе Рогсе редеганоп ргакКо 
ба|еге ВепРогсет 21$ Еедегайоп ргаКо 
Ба|егёе ВепРогсетепё5 редеганоп ргаКо 
Ба|егёе Мо! раск Ее ЕедегаНоп Р 


байеп{е ПРИТогсет еп редегаНоп ргаКо 


Баете пепГогсвлеги5 редега{оп ргаКо : 


баепе Непгогсет еп редеганоп ргаКо 
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АМСЕЁ 


АМАТАКЮК  САРТЕЕ 


САЕОАЕ! 


СОМСОЮО 


САССЕМТЕ 


СУЕТА 


3ОУЕ 
ОРЕСТОРАТЕ 


КНАМО 
КМСООМ 


МИММАТАЮ 


-2.00 -7.00 
8.00 
-2.00 -7.00 


-0.50 -7.00 


-3.00 


5025 


-3.00 


-1.00 


-2.00 


9.00 


5.00 


-3.00 


1.50 


-6.00 


-3.00 


-7.00 


3.00 


-1.00 


5.00 


-2.00 


51469] 


-1.00 


-2.00 


10.00 


-1.00 


2.50 


(07/5) 


-1.00 


-1.00 


-5.00 


186 


15К \о1.1 - 


мОгои’5 
ЕЕСОМ 


ЗАМЗНА’5 
МАТОМ 


ЗЕКРЕМТ|5 


ВЕО00 
КАШЕЮ$ 


МТЕРВИ$ 


$ 5ТЕЮ5 
ОРЕ\УЕ 


5ОСЕТУ ОЕ 
С0№м5С1005 
ТНОУСНТ 


МТАК! 
ЗУМОСАТЕ 


ТНУККЕЮ 
ТЕВЕ 


-200 — -6.00 
4.00 


= -4.00 


10.00 


-2.00 


5.00 


=]7/5 


57/5) 


-6.00 -1.00 


50 -3.00 


Гассе ы ыы ры и ый ры вы [300 | 


-6.00 = 


-4.00 


-6.00 -1.00 


5700] 


-1.00 


-7.00 


-1.25 


10.00 


-3.00 


-3.00 


-1.50 


-1.00 


-3.00 


10.00 


5.00 


1.50 


-1.00 


-3.00 


550) 


1.50 


6.00 


10.00 


-3.00 


-2.00 


-2.00 


510] 


-1.00 


-3.00 


-3.00 


10.00 
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следующей гл ве будут р ссмотрены типы миссий, которые 

ы можете получить у гентов. о прежде стоит понять, чем 
один гент отлич ется от другого. режде всего, к ждый имеет 
свой уровень и (эффективное) к чество. ти трибуты определяют 
соответственно сложность миссии и р змер опл ты при успешном 
з вершении. 


ровни 


ровень 1: чень простой, р зр бот н для новичков с целью 
обучения основ м РМУЕ. 


ровень 2: ростые миссии для игроков, имеющих некоторый ОПЫТ. 


ровень 3: 
Бащесплзег. 


иссии средней сложности; необходим кор бль 


ровень 4: ля опытных пилотов с хорошим кор блем и 
оборудов нием. 


ровень 5: оступны в |о\м/-зес сектор х. сто игрок поп д ет 
в окружение пир тов, поэтому пройти их в одиночку пр ктически 
невозможно. же пилоты с хорошим оборудов нием предпочит ют 
выполнять эти миссии в сост ве небольших групп. екоторых гентов 
пятого уровня можно н йти поблизости с НОН-зес сектор ми. то 
позволяет получить более простоез д ние. ы можете прерв ть 
выполнение т ких миссий одинр зз четыреч с , ин че уровень 


шей репут ции снизится. 


>? ПЕАОБРАСЕ 5ЕНРЕМТ!5 ВАТТЬЕЗНР: |МРОЯМАТ!ОМ 


СЕНРЕМТ!5 О\ЕЯЗЕЕН 


ВОиМТУ. 991,250 00 15 


тре а Аобеег Гог Ае репНз Согроганоп. № 15 ргобесёпо {Аве 


апд тау аМаск апуопе & регс 5а гваё ог в 


188 15К \о1.1 - 


рскпо$. т‘геаЁ |вуеЁ: ОваФу 


ровень гент определяет тип кор бля, который должен 
использов ть игрок: 


ровень 1: Еида{е/Оезгоуег 

ровень 2: Везгоуег/Сгиег 

ровень 3: ВаМеспизег 

ровень 4: ВаМез р 

ровень 5: лот (или очень крепкий кор бль) 


ляк ждого уровня ы можете использов ть более мощные 
кор бли, но это не всегд опр вд но. пример, стрельб 
крыл тыми р кет ми по #1даез м лоэффективн 


чество гентов изменяется в предел хот -20 до +20. ри 
прочих р вных условиях (к примеру, когд  гентын ходятся 


в одной системе и имеют один уровень): чем больше зн чение, 


тем выше опл т выполненной миссии. 
ос мый в жный пок з тель - это "эффективное к чество" 
гент. ем оно определяется ин что влияет? 


ффективное к чество включ ет: 
зовое к чество гент (от -20 до +20). 
ровень репут ции (и связ нныхн выков: 


оппесйоп$, Ситта! Соппесйоп$ и Оротасу). то пок з тель 
отр ж етлишь отношение гент к м (м ксимум +10) ине 
может служить оценкой уровня шей репут ции в орг низ ции, 
ккоторой он прин длежит. 
вык №едоНаноп (+5 к "эффективному к честву" з уровень, 
+25 м ксимум). 
мое в жное - ст тус безоп сности системы, в которой 
н ходится гент. — зличия между двумя уровнями 
сост вляют 10 единиц эффективного к честв (чем безоп снее 
сектор, тем ниже зн чение). 
одведём итог: с мую большую н гр ду ы получите в системе 
с нулевым у гент пятого уровня ск чеством +20. ровень 
репут ции должен быть 10.00; т кже необходим н вык 
МедоНаноп \. 


ффективное к чество определяет: 


оличество очков лояльности, н гр ду (в 15К) и бонусз время 
(т кже в |5К) при успешном оконч нии миссии. 


оличество Везеагсй Ро! (ВР) (если беретез д ниеу В&0) 
гентов). 


ффективное к чество гент н много в жнее его уровня. 
к, от В&О гент З уровня с высоким эффективным к чеством 
ы получите больше ВР, чем от гент 4 уровня с низким 
эффективным к чеством. 


ормул р счёт :АРз день = Неа тийр!ег“((1+ ( ффективное 
к чество/100))*(( оответствующий уровень н вык ХХХ 
Епдтееипда + ровень гент ) ^2)) 


ффективное к чество не влияет н 
ложность миссии, р змер 1юс{ и Боипу. 


зменение репут ции по оконч нии миссии. 


ожно отк з ться от прохождения миссии (если ыещё не 
подтвердили ее). то не ск жется н шей репут ции. оесли 
в течение следующих четырех ч сов взять з д ние у этого же 

гент и отк з ться от его выполнения, то ы получите стековый 


штр Фф. тношение к м со стороны гент и корпор ции, в которой 


он состоит, ст нет более прохл дным. 

омните, что отк з или пров л миссий (особенно - сюжетных), 
уч стие в которых ы подтвердили, приводит кзн чительному 
снижению уровня репут ции. 


опасности 


- Мооп 11 


заданий 


Согрога 
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$1 5иррой 


з украденную 


м 


НЯЮТСЯ Н 


посылку с 
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дополнении кн выку Медойайоп, который упомин лсяр нее, не 
лишним будет изучить следующие: 


Наскпо: озволяет просм трив ть скрытую информ цию о 

сооружениях и контейнер х (н пример, их содержимое). вык 

полезен к к для выполнения миссий, т кивслуч е ср жений в 
осмосе. 


режде необходимо изучить: 
З<епсе третьего уровня 
Еестопс$ Урдгадез третьего уровня 
Еесоп!с$ первого уровня 
Епотеейпд первого уровня 
еобходимо т кже уст новить модуль СодебгеакКег (потребуется 
один п -10\). риблизьтесь к сооружению или контейнеру и 
ктивируйте модуль. то позволит получить доступ к содержимому 
объект . ля модуля кл сс ТесН | дост точно первого уровня, для 
Тесн И версии потребуется Наскта М. 


МЕТА МЕТА 


СодебгеакКе!| Теср| - 200) 


Агспаеооду: — вык позволяет использов ть "утерянные технологии", 
сокрытые вр зрушенных строениях и рж вых контейнер х. одуль 
Апаутег по принципу р боты н помин ет Содебгеакег. ля 

использов ния Тесн | и ТесН И модифик ций необходим [ и М уровень 
н вык соответственно. 


режде необходимо изучить: 
Эсепсе третьего уровня 
Зигуеу третьего уровня 
Еестопс$ первого уровня 


МЕТА МЕТА 


Апа|Цтег| Тесп| = 200] 
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ля к ждой р сы выполнение миссий имеет свои особенности. 
ни з висят от бонусов кор бля, вооружения и {апКто'а. 


< кетное оружие (все типы урон ); отличные кеты кл сс Оеепаег имеют низкий ОР$ и им необходимо 
<` 
> возможности для {апКпа'а щитом; хороший урон время, чтобы достичь цели 


САНА! д жен большом р сстоянии до цели 


корость, м невренность, мощь; оружие потребляет лох якомпоновк |о\ и п!8-$1оЁов; трудно подобр ть 
м ло энергии подходящий {апКтд 


ет единственно верного решения при выборе кор бля для рекоменд ции. ы можете подобр ть кор бль, соответствующий 
прохождения миссии. т блице ниже приведены некоторые шим н вык ми Фин нсовым возможностям. 


Абаддоп [БаМезН!р] ульсирующие л зеры, н носящие большой урон, и хороший 1апКд. 
ор бль эффективен против Вооа Ваегз/Запзва. 


Ароса!урсе (6аМезН!р) ТапКтд, д льнобойные л зерыкл сс Тесп ! и большой з ряд сарасйога 
АБзоуНоп (соттапд ®51р] тличный фапктод, хороший н носимый урон 
Ра\уеп (БаМезН!р] ысокий {гасКтд, выбор тип повреждений, д льнобойность 


МоНам/к (соттапд $Н1р] ороший {апКпд ир кетное оружие 


САТОАВ! 


Сегбегис (НАС) невренность и д льнобойные орудия 
Нурепоп (6бэНезЫр] ТапКпд и гибридное оружие 


Меда#гоп [БаМез р) тличный б л нс вооружения, {апКтпо'а и агопез 


Оотх (БаМезЫр}: Огопез, выбор тип повреждений и отличный {апКтд 
Мае!5 Нот (БаМезН!р) тличный {апкта, хороший урон р зличных типов 
Тетре<! (6эМезЫр] невренность и хороший урон 


5арпи (соттапод $ р] ТапКпд и хорош ям невренность 
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чин я миссию, ы,к кпр вило, обн ружите несколько групп 

кор блей, ведущих бой или готовящихся кнему. = этом эт пе 
в жно выбр ть последов тельность, в которой ы будете 
нп дтн эти группы. 

е вступ йте в битву против нескольких групп одновременно. 

то усложнитз д чу и принесёт больше вред, чем пользы. 

екомендуется озн комиться с опис нием миссий н с йте 
{пуий.сот/5Ьо{9К, которое поможет выр бот ть пр вильную 
т ктику и избеж ть волны грессии со стороны других групп. 

ля привлечения вним ния определённой группы дост точно 
сдел ть выстрел по одному кор блю. ри этом все союзники 
пилот , подвергшегося н п дению, н чнут с т ков ть. то 
с мый безоп сный и простой способ для определения количеств 
вр жеских кор блей. оещё дон п дения стоит озн комиться с 

ктической ртой. н пригодится для определения 

местоположения кор блей ир сстояния между ними. то 
поможет тщ тельно спл ниров тьн п дение. 

треляя по б шням и сооружениям, ы будьте готовы к ответной 

т ке. оиногд тр тить боеприп сы нет необходимости. 

ост точно подлететь дост точно близко. миссиях высокого 
уровня встретятся кор бли, которые подобным обр зом будут 


отвлек тьн себя вним ние игрок . ыполняя специ льные 


МУХ 
в \| г) 


в 


зд ния, ы встретите кор бли для ведения Е\МАВ (н пример, 
ТасКе!г). динственн я их цель - осл бить  шу мощь и снизить 
скорость. то дел ет слегкой добычей для вр гов. 
уществует несколько стр тегий прохождения подобных 
миссий: 
ничтожьте 1асКег. сли ситу ция выходит из-под контроля или 
м хочется относительно тихой р боты, стоит сн ч л изб вить 
от этого кор бля. 
ничтожьте кор бльсн ибольшим ОР$. большинстве случ ев 
это позволяет сохр нитьз щиту. ебольшие кор бли, к кпр вило, 
не в состоянии р зрушить м\апКтд. сли ы используете 
ктивный {апКто, следует оп с ться сарасйог агатег, т кже 
модулей 11д9дег, увеличив ющих н носимый противнику урон. 
ост р йтесь получить преимуществе прежде, чем противник 
н чнёт действов ть. спользуя этот метод совместно с 
опис ннымир нее, ы обеспечив ете себе путь к отступлению. 
кор бль можно уст новить \Магр Соге З{аБ тег (хотя он и не 
рекомендуется из-з своих побочных действий), который 
компенсирует действие модулей, меш ющих совершить 
мгагр-прыжок. 


00 


РОВ МНЕ УСК АВУОСОТЕУ 
|ЕЕГ ] КМОИ ПАГ 
ТОУВЕЗНООТМС 


СКИЛЗЕВ 10 РОЗТЕВ$ ТНЕУ"ВЕ МТ 


АЕ РОВ ВАСЕЗ 1 ЭТОСК Е\Е ЭТОВЕ ном 
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ледующ ят блиц поможет определить, является ли 
кор бль МРС пир тским: 


| АКА | | РЕЗТАОУЕЯ | — САиЗЕА | , ВАТТЕЕСАМВЕА, ‚ ВАТТЕЕЗНР | 


‚белы 


5егрепйь 
Печи Пион 


литные пир тские кор бли (кл сс Имегсерюг и спиег) ч сто 
несут н своём борту оружие для ведения или 


используются в к честве р зведчиков. 


$ 'Аподе! Сайе! Агсп, Апде! М/ейег, Апде! Мрег 
СООО ОНИ 
%& Родуе Огопез бнап 
Кис пнисинннннннии 
бапзНа'5 МаНоп Ёоца! 
РОДЕ 
в Е Атагг/Сааи/Са!ете/Мтта{аг ор бли поддержки кл сс РЕийдае 
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[в 


се миссии сгруппиров ны по типу и подр зделению, 
которое их выд ёт. руппы очень сильно отлич ются 


друг от друг, поэтому не следует выбир ть гент н уг д. 
н че ы рискуете поп сть в окружение н своём Негоп \. 
помните три пр вил выполнения миссий гентов: 
южетные миссии позволяют з р бот ть репут цию во 
фр кции, поэтому их нужно выполнять прежде всего. 

ы можете отк з ться от выполнения миссии один р зв 
четыре ч с. овторный отк з понизит шу репут ции. сли 
повторить эту процедуру несколько р з, то гент перест нет 
выд в ть —°мзд ния и отношения с фр кцией, в которой он 
состоит, ст нут прохл днее. 

роверяйте, удовлетворяетли шкор бль требов ниям 
миссии (р здел огр ничений в окне инструкт ж ). 


р кция, ккоторой прин длежит гент, определяет тип миссии. 
се вр ги связ ны событиями, происходившими в прошлом. 
пример: противостояние Атат и Митайаг - это отголоски войны 
двух империй, борьб Атан против Вюо4 Ва@ег$ и ЗапзНа МаНоп - 
это попытк покончить с МРС-пир т ми вовл дениях мпер тор. 
ткройте меню юдии ест ‚ выберите р кция и введите 
н зв ние фр кции в строке поиск. ля пример р ссмотрим Атаиг. 
результ т хпоиск выберите необходимый пункт, н жмите 
з тем- ок з ть нформ цию. появившемся окне во вкл дке 


ч стники орпор ции можно легко н йти интересующего с гент . 


се генты фр кциир зделены н группы, которые н зыв ются 
подр зделениями. 

одр зделения определяют тип миссии, которую ы получ ете от 

гент (см.т блицун следующей стр нице), но не влияют н 
особые з д ния по ликвид ции (они определяются фр кциями). 

гент мир с Са@ай и Атат доступен один ковый список миссий, 
изменить они могут только фр кцию (Апде! Ехгауадапга, Сий\а$ 
Ехгамадапта и т. д.). 
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| $НР5 РЕНМИТТЕО 


ТВ 5Ие [5 гозе!еЧ {0 сеЦай р 1уре$; уси мау и5е усиг 
МоМНамк {0 ассе55 й, ог опе ог {Ив ГоНомд уре5 ог 5 р 


РОГСР Восоп 5 фр 
ЕАдае 
Неауу ИЕ Вр 

уу ипеегСфог 
тпдо5“а! 
т‚пдуза! соттапо р 
тпеегсереог 
тпеегосфог 


вайп вотбег 
‘гаеою Спуег 
тгапзрой р 


расНоп 


® АИ Бычфее [5 


Неад Пиаегз: дтагг 


Атагг Сопя!г 


Атагг Мауц 


Неад Чиа ег 
- 
Ё—, 


ЕМРЕКОК 


АОтитгавоп [15] 


‚пап 15] 


погла! босигйу [15] 


т блице ниже приведены вероятности получения р зличных 
миссий от гентов, прин длеж щих копределённым подр зделениям: 


_ АссочпИпо 

ЧЕРИ 
АО\М5ОГу 46.79% 51.07% 0.71% 1.43% 
Азнозигуеу пд 37.01% 58.66% 1.97% 2.36% 

ОИ СООО Е ООС ЗОО СОНИ 
О БуНоп 79.24% 20.43% 0.33% 

С ЕС О СООО 
|пГе!депсе 10.11% 83.82% 

Се С СОНИ ССОО 
еда! 16.18% 83.82% 
МагкеНп9 56.92% 43.08% 

СН СЕН ОНИ СЕН 
Регзоппе! 33.99% 65.77% 0.24% 
Рус Ре!аНоп5 38.64% 61.02% 0.34% 

СС СО СЯ С СЕ 
бесип!у 3.69% 96.15% 0.16% 

С ОНИ ОН ОИ СПИ 
бигуе!апсе 6.51% 58.35% 0.14 
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ростыез д ния по дост вке груз (это может быть руд , 
дом шние животные или к кой-нибудь хл м) из пункт в 
пункт . р бот ть много [ЗК т ким способом не получится, 
но при этом ш репут ция среди других фр кций ост нется 
н_ прежнем уровне. 

ногд курьеру необходимо лететь в |о\м-зес сектор (об этом 

гент предупрежд етз р нее). тт кихз д ний лучше 
отк з ться, поскольку р т хорошо охр няются. 


ля выполнения з д ния необходимо добр ться до пункт 
н зн чения и уничтожить т м всех вр гов, прихв тив 
несколько ценных предметов. иссии этого тип , пож луй, 
с мые непредск зуемые ир знообр зные. режде чем 
выполнять к кое-либо з дние, рекомендуется озн комиться 
с ним подробнее н с йте Еуе Зигума! (#пуий.сот/5 БЭК). к 
ы узн ете секреты прохождения, советы для подбор {апКто’а 
итип вооружения. омните: п тчи могут вносить в миссии 
изменения (к примеру, доб влять кор бли для + 
т блице ниже предст влены типы урон, н носимого 


фр кциями, и эффективные методы {апктд'а против них. 


МРС МРС 


МРС 
бийв!а5 КпеНс/ТВегта! буп5!а5 Кпейс/ТВегта! 
асс ти 
В 009 Раег ЕМ/ТВРегта! Г. В 600 Раег ЕМ/ТВеггта! 


бапэпа'5 Маноп | ЕМ/ТНегта! г ы Ра Запза'> Маноп | ЕМ/ТПегта! 


$ Апде! Сапе! Ехр!о./КпеНс/ТВегтаМЕМ — — $} Апде! Сапе! Ехр!о5\е 
Е СЕЕЕЕЕСИВИЕЕ мсисваники 
=. Мегсепагу Кпейс/ТНегта! | =) о Мегсепагу Трегта/Ктпейс 
| еоали полем | 
= Са!Чагу Ма\у Кпейс/ТВегга! — ы = Са!Чагу Ма\у КпеНс/ТВеггпа! 
РедегаНоп Мауу  ТВегтамЮКпеНс = чо ы ЕедегаНоп Мауу  Кпенс/ТВегта! 
нь ВИсИсни ети 
Аж ТВуккег Тибе Ехр!о5мМе/ТВегта! ®ж ТпоккегТибе 
ЕВСЕЕЕИ Свисс 
ЕОМ  ЕОМ Кпенс/ТНегта! ЕОМ  ЕОМ КпеНс/ЕМ 
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ля выполнения з д ния необходимо добр ться до пункт 
н зн чения и добыть определённое количество ук 3 ННОЙ 
гентом руды. большинстве случ ев этого дост точно для 
успешного з вершения миссии. удьте готовы ко встрече с 
вр жескими кор блями МРС. сли после выполнения з д ния 
в системе ост ются стероиды, из них можно извлечь 
дополнительное количество руды. т блице ниже 
предст влены зн чения для р зличных руд в миссиях: 


ее 


ЕИНИЕ. ЕН | МЕЦОБРАЮ | 5СОРОМЕ | РУРОХЕВЕб | РЕАСОССАБЕ | ОМВЕР КЕРМТЕ | АРКОМОЮ 


Е ЕхНа\уадапга 16,000 - 
СЯ СЯ С С Я С С СИС 
'Агап Ехдепсу (4 05) 691,287 - 
Си Со Е Я СН С СО С С 
В!осКаде, ТНе 1,842,846 - 478,979 813,864 
Сия ЕЕ СН СН 5 С С С 
ВгеаК ТВе М/И 2,834,000 1,411,000 - 
Св СНВ СН СН С С СН СИ 
СоГоГОгеепег Сга55, ТВе 664,159 - 
Сена СНВ Сс СН ЗН С СИ 
Огопе пГеГаНоп 690,000 = 
Си СОНЯ СООНВИ Е Н СОН СИ СИ С 
Епете5 Абоупд 800,000 - 1,260,000 — 350,000 - 
Сия Е С С СН СВ СИ 
бопе ВегзегК 3/4е156 - 
Се СЯ СЕ НЯ СН С С С С 
РиаГе 1пуаз1оп [5егрепН5] 2,850,000 - 
ССС ЕС С НИ ЗН С ОН ЗИ 
Ресоп (1 0/3) 6,447,561 - 
Сео о С А СН С СИ С С 
Робвуе Огопе Нагазтеп! 1,168,118 = 
ОЕРЕЕТЕЕЕ ТЕТЕ ЖИ А И С И С ЗИ ЗИ 
Тве Родуе 51а\е Тгадег/Оо\миппд ТВе 5!а\егз (2 0:12) 3 540,000 250,000 = 400,000 = 
КЕНИИ СЛИВ Е ЗИ СЕТИ Е: И СИ СИ 
51епсе ТНе |пГогтап! 4800 
Сео С СЕ ВИН С СЕ СОНИ ЗВ С 
ор ТВе Те! 279,059 - 
Ета СНЕС С НИ ЗИ Е И ЗИ 
Упаой2ед Е Ргезепсе (Апде! Сайе!) 1,55е,4е0 = 479,979 813,864 
Сто ЕЕ ВВ СЕВ т НИ ЗВ СВО 
Упаой2ед ыыы Ргезепсе (В!0о9 Ра!9е!5] 31,855 
СН СИ В Е НИ ЗН С В СИ 
М/ рег п Не ОагКРЕ. 1 1,710,000 - 
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ля выполнения з д ния в большинстве случ ев дост точно 
привезти генту немного руды или минер лов. з мен ы 
получ ете очки лояльности. жно: некоторые генты могут 
отпр вить с в системы с низким 


сли у гентов, прин длеж щих к одному подр зделению, 
выполнить шестн дц тьз д ний одного уровня, то м будет 
предложено пройти сюжетную миссию. ри её успешном 
з вершении ш репут ция в корпор ции и фр кциизн чительно 
увеличив ется. ровень этих миссий н прямую з висит от уровня 
выполненных перед этим з д ний. 

се сюжетные миссии н прямую связ ны скорпор цией, н которую 

ыр бот ете. примеру, если ы сотруднич ете с Ата Маму, то 
по оконч нии шестн дц ти миссий одного уровня ы получите от 
ближ йшего гент предложение выполнить специ льноез д ние для 
корпор ции Сайпит Сопаотегае. сли ы хотитез р бот ть 
репут цию ввыбр нной ми фр кции, то не стоит упуск тьт кой 
ш нс 

слиу суже имеется ктивн я сюжетн я миссия, ы всё же 
можете взять ещё одну у соответствующего гент. кговорилось 
р нее, миссии эти очень в жны, поскольку повыш ют шу 
репут цию. к честве н гр ды ы получ ете импл нт нты, 


оборудов ние и/или |1ЗК. ы можете отк з ться от выполнения 
специ льного з д ния (до подтверждения уч стия). дн ко 
рекомендуется выполнять к к можно больше сюжетных миссий. 
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ЕРС АВС$ 


Ерс Агс - это серия миссий с уник льным сюжетом. ройти их 
можно только один р 3. 


ровень 1: 


ИССИИ ДЛЯ НОВИЧКОВ. 


илот получ ет предст вление 


ор зличных з д ниях игры и исследует множество секторов 


КОСМОС . 


Уег$ оЕЕ\МЕ 


Эег Айига 


| 


ровень 4: сли 
то ст нут доступны 


Агпоп 1х - Мооп 3 - ег ОЁЕ\ме Вот 


ш репут ция превысит отметку в 6.8 единиц, 
генты четвертого уровня. 
предложен серия примерно из дв дц ти миссий. 


м будет 
гр дойз их 


успешное выполнение является фр кционное оборудов ние. 
омощь в прохождении: #пуий.сот/2урЗучр. 


| 


ИССИЯ 


Вон: о Вие 


Атагг 


р кция 
орпор ция 


гент 


Мите гу от \егпа! Огаег 
Кагае Воти 


ровень гент 


истем 


ИССИЯ 


р кция 


> 


Ког-А7тог Рите 


Репитбга 
Са!дап 


орпор ция 


Ехрен Пий опт 


Аигза Кипмий 


гент 
ровень гент 


истем 


4 
Чозатею 


Са!еще 


Ропегоп АММеге 


Митааг 


Егагп 


СОМСОВО'А 


в гент СОМСОВР"А могут предложить 
гр дой будет репут ция и бонусы кст тусу 
ыполняя миссии четвертого уровня, 


Ерс Агс. 
безоп сности. 


мз д ния из серии 


ы можете 


получить хорошие предметы, но при этом придётся столкнуться 
с агопе то ег с {апКтод'’ом и высоким ОР5. 


СОМСОЛАВ 
иссия 

р кция 
орпор ция 
гент 

ровень гент 


истем 


СОМСОВАВ 
иссия 

р кция 
орпор ция 
гент 

ровень гент 


истем 


$опд ОГВиа$ 

СОМСОРО 

СОМСОВВ АззетЫу 

СпиЗег Ридезапод, Адеп! 

2 

Ащан$ - МШ - Мооп 5 - СОМСОВЬ Ви 


А Моцпу Тазк 
СОМСОРО 

СОМСОНЬ АззетЫу 
Ллегету Тас5 

4 


Мапдоо 
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5 спешное з вершение миссии - это не только 1$К, но и 
некоторые бонусы: 


гр д: сновн ян гр д — !$К; прохождение специ льных 
3 д ний и миссий в позволяет получить импл нт нты 
(в том числе пагам/ под) и копии чертежей оборудов ния. 
д льнейшем их можно прод тьз 1$К. 


онусз время: сли ы успев ете з кончить миссию в 
отведённое времени, то ы получ ете дополнительную н гр ду 
(н логом не обл г ется). 


Воиту: гр д СОМСОНЬО" з выполнение миссий по устр нению 
МРС (обл г ется н логом). 


чки лояльности (ЁР): олезны для тех, кто жел ет приобрет ть 
оборудов ние в ЕР Зюге. 


Ёоо!: \Мтеск, контейнеры и р зрушенные зд ния МРС могут 
содерж ть модули, боеприп сы и другое оборудов ние. огут 
ок з ться полезными, особенно в сектор мс низким ‚где 
доступ к ресурс м огр ничен. 


За№аде: сследуя \мгеск уничтоженных МРС можно обн ружить 
полезные модули и пдз. 


епут ция: орошие отношения с корпор цией позволяют 
эффективнее использов ть её ст нции для очистки рудыид ют 
некоторые преимуществ н рынке. 


ВОЦМТУ 


уничтожение кор блей и сооружений, р зыскив емых 
СОМСОВРО’ом, ы получ етен гр ду (обл г ется н логом, 
который идёт н прямую в основной кошелек корпор ции, н 
которую ыр бот ете в д нный момент времени). 


ГООТ 


001 - это добыч пилот из мтесК'ов и контейнеров, ост вшихся 
после уничтожения МРС и их сооружений. большинстве случ ев 
собир ть [001 нет необходимости, одн ко он может пригодиться в 
некоторых миссиях. 

осле уничтожения МРС контейнеры и мтесКк ост ютсян прежнем 
месте примерно полтор -дв чс. ким обр зом, ы можете 
з вершить миссию, з тем вернуться, чтобы собр ть |ос\. \Мгеск 
ч сто содержит модули, боеприп сы и другие предметы. о 
оконч нии миссии рт из писи о месте н зн чения будут 
недоступны, поэтому следует з р нее сдел тьз кл дкун 
координ ты объектов, которые ыпл нируете собр ть. сто 
дост точно одной з писи, но если |00{ р ссеян по системе, можно 
созд ть несколько з кл док, чтобы сокр тить время поиск 
нужных мтесК'ов. 
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грд обл г ется н логом. 


3100г’ можно извлек ть полезные объекты. ля этого м 
нужен за\маде тодше. ктивируйте его для выбр нного мтгесК'а 
и дождитесь оконч ния цикл р боты. спешное извлечение 
зам№аде, одн ко, нег р нтируется, поскольку т к я вероятность 
определяется случ йным обр зом. се полученные предметы 


втом тически помещ ютсяв — ш грузовой отсек. з одного 
мгеск'а можно извлечь к к заМаде, т ки |001.. контейнеры и 
мгеск, ост ющиеся после уничтожения МРС, нельзя помещ ть 
другие объекты; можно лишь извлек ть уже имеющиеся т м. 

омните: большие мгеск (более 27 000 м3) необходимо сн чл 
погрузить н кор бль. есь заМаде, который ы извлек ете в 
космосе, помещ ется в контейнер. сё, что не помещ ется в него, 
исчез ет. 


[ООТ? 


ремя - деньги. Гоо{ нед ёт м дополнительных очков лояльности 
и не увеличив ет шурепут цию. дн коеслиу сесть время, 
кор бль и союзник, готовый помочь, не стоит отк зыв ться от 
добычи. 

ряде случ ев сбор 1оо/за\аде может быть очень полезным 
з нятием. примеру, если уд ется получить ч сть груз 
фр кционных кор блей или поживиться з счёт встречи с О сег. 

оследних можно обн ружить только в систем хс р вным 
нулю и только н кор бляхкл сс ВаШезНр. овичк м не стоит 
пренебрег ть извлечением за№аде/ос\, поскольку д же небольшие 
фр кционные кор бликл сс #дае, спизег или БаМестизег д ют 
хорошую прибыль, поскольку мтесК ч сто содержит хорошие 
модули. 
" обир йте всё, что ост лось после уничтожения БаШезр 
(особенно если их много)". кое негл сное пр вило действует 
в миссиях четвертого уровня: 


Анаск о {Пе Огопез 
Вюскаае 
Епете$ Абоупа 


Весоп 1-3 


ГООТ: 


ыделяют три способ получения 1001: 

илот собир ет |00{ во время прохождения миссии. озволяет 
получ тьн ибольший объём добычи, иногд з счёт потери 
бонус з время. 

илот собир ет [001 после з вершения миссии. тод ёт 
возможность использов ть специ льно экипиров нный кор бль, 
с большим грузовым отсеком и за№аде-модулями. иск быть 

т ков нным меньше. 

рупп пилотов уч ствует в сборе ооЁа, используя один из 
опис нных выше способов. 
00+ может приносить хорошую прибыль, если зн ть, что 


собир ть. примеру, выгодно прод в тьн рынке модули с 


=Ыт |5К \о. | 


Мея 1еуе!, р вным трём или четырем; Сарасйог Воочег Свагдез, 
полученный добычей оога, не имеет ник кой ценности. ы лишь 

н пр снор сходуете др гоценную энергию для того, что получить 
его. 


чки лояльности (ЕР) - особ ян гр д з тяжёлуюр боту. юб я 
МРС-корпор ция имеет свой ЕР Зюге, в котором ы можете 
приобрести фр кционные кор бли, оборудов ние, чертежи и, 
конечно, мощные боеприп сы. о иногд для совершения покупки 
денег и очков лояльности недост точно. еобходимо иметь т кже 
жетоны - 1а9$. 

ок кузн ть, к кое оборудов ние ы можете приобрести в 
ЕР юге корпор ции? йти ответн этот вопрос поможет ГоуаНу 
Ро Вааразе (Нпуи!.сот/Зут7749). 

овички ч сто незн ют, к куюч сть |ооГа следует 
прод в ть/очищ ть, к кую -менятьн ЕР. олотое пр вило: 
1000 15Кз один ЕР. счёткурс обмен ЕР: 

(доход - р сход)/стоимость в ЁР. 
бот ян корпор цию, ы получ ете доступ в её ЕР З1юге. 

дн ко выгоднее сотруднич ть с тем, кто предл г ет лучший курс 

обмен |Р, предметы покуп тьв онтр кт хз 1$К. 


Согрогае Ройсе Гог 


| 


екомендуемые предметы: 
ВРС для модулей. 


екоторые типы боеприп сов фр кции (конкуренция способствует 
тому, что их ч сто можно встретить н рынке). 


е рекомендуется приобрет ть: 
ор бликл сс Маму и ВРС для них. 
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М$@МА$ ТАС$ 


сследуя мтеск во время выполнения миссий, ы можете 
обн ружить особые жетоны - мз1дтаз и {адз (первые - при 
убийстве имперских МРС, вторые - при уничтожении пир тов). 
х можно обменять в ЕР Э!юген р зличные ценности или сд ть 
гент мв Ва Сетег Адет$ для повышения уровня репут ции. 


сли ы собир етесь торгов ть через систему онтр ктов, не 
поленитесь з полнить опис ние иук з ть пр вильное 
н именов ние предмет . 
роме того, увелич тся ш нсы прод ть тов р по хорошей цене. 


то поможет другим игрок м при поиск. 


омните: м хин циисн зв нием предмет - основ 
мошенничеств . 
то позволяет прод в ть модули, используя другие н зв ния. 
пример: Кпата Мауу Агтог Вератег обл д етт кими же 
свойств ми, что и трепа! Маму Агтог Верашег. к житевр зделе 
опис ния более популярное н именов ние, и люди через поиск 
будутн ходить ше предложение. 


кторы, влияющие н количество ЕР: 


т тус безоп сности системы, в которой н ходится гент. 


собое вним ние стоит обр титьн сектор с ‚р вным нулю. 


ровень ик чество гент (чем выше, тем лучше). 

вык МедоНайоп (две недели для изучения до уровня \/). 
ровень репут ции (чем выше, тем лучше). 
корость прохождения миссии (чем быстрее, тем лучше). 


тк житесь от сбор 100Ё или собир йте только с мое ценное 
(другой в ри нт-р бот сн п рником). 


огд  ы проходите миссию совместно с другими пилот ми, 
к ждый из них получ ет свою долу отр змер Боиту 
(доход/количество уч стников, з вычетом н лог ). ыт кже 
можете поделиться с ними н гр дой, полученной от гент 
(пункт "и мой флот выполнили миссию"). 

то этод &т? 
15К, ЕР и бонус к положению корпор ции будут р зделены между 
член ми шей ком нды жно:м ксим льное количество 
уч стников - десять! епут цию з выполнение сюжетных миссий 
получ ет игрок, взявший з д ние! 

тр Фз отклоненииз д ния получ ет игрок, берущий миссии 
у гент 
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ыбор пункт з вершилз д ние, хочу получить всю н гр ду" 
лиш ет других уч стников их доли. сё дост ётся одному игроку. 

сли в сост ве ком нды много игроков, тон гр д будет выд н 
первым 10 уч стник м (в лф витном порядке). 


ГААВМИМС 


ервер игры ежедневно отключ етсян небольшой промежуток 
времени для профил ктики. осле егоз пуск все достижения в 
текущих нез вершенных миссиях обнуляются. то этозн чит? 
МРС, сооружения и стероиды появляются н своих мест х,т м, 
где они были вн ч ле миссии. ногие игроки используют эту 
особенность для тагттод'а - многокр тного выполнения миссий. 

к использов ть возможности Тагттд'а? большинстве случ ев 

в опис нии миссии (или вр зделе лиц)ук з ны триггеры. — пример, 
в миссии Воод Ваег$ Вюоскаае присутствует Согриз Роре МРС. е 
уничтож йте его и при очередном обновлении все вр ги будут 
восст новлены. слиу с дост точно прочное судно с хорошим 
{апктод’'ом, ы можете собир ть 1001 из мтесК'ов прямо во время 
прохождения миссии. 


учшие з д ния для гаттто'а: 
Вюскаае 
Весоп 1/3 
\М/оНа$ СоШае 
АНаск о! {Пе Огопез 


жно: ы должны з вершить миссию в течение семи дней, 
ин чеон втом тически перейдет вр зряд пров ленных. 

ри этом уровень шей репут циик генту и корпор ции 
понизится. 


у 


овички ч сто спр шив ют: сколько репут ции необходимо, 

>] чтобы 

) р бот тьс гентом следующего уровня? 

) сотруднич ть с интересующим меня гентом? 

твет прост: еобходим я репут ция = 2*( ровень -1) + 

( чество*0,05) 
пример, если ы хотитер бот тьс гентом 2 уровня с 

к чеством -8, то м необходимо репут ции: 

2*(2-1) + (-8*0,05) = 1,6. е стоитз быв ть, что репут ции во 

фр кции и корпор ции тоже должн бытьн определённом уровне. 
блиц ниже содержит необходимые зн чения репут ции (в 

з висимости от уровня ик честв гент ): 


б 


-20 2 1.00 
Е В 1.20 
Е - 1.40 
-8 з 1.60 
— Е 1.80 
[) 0.00 2.00 
4 0.20 2.20 
8 0.40 2.40 
12 0.50 2.60 
16 0.80 2.80 
20 1.00 3.00 
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3.00 


3.20 


3.40 


3.60 


3.80 


4.00 


4.20 


4.40 


4.60 


4.80 


5.00 


5.00 


5.20 


5.40 


5.60 


5.80 


6.00 


6.20 


6.40 


6.60 


5.80 


7.00 


7.00 


7.20 


7.40 


7.50 


7.80 


8.00 


8.20 


8.40 


8.60 


8.80 


9.00 


тот р здел содержит информ цию он вык х, необходимых для Сита! Соппесйоп$: еличин бонус т к яже, к киу предыдущих 
успешного выполнения миссий. омните, что кроме них следует н выков. озволяет мр бот ть скорпор циями, вр ждебными 
р звив ть и другие умения. по отношению к СОМСОПРВР'у. бычно это пир тские МРС-корпор ции 
тобы подсчит ть увеличение репут ции, следует воспользов ться и фр кции. 
формулой: (кс. уровень репут ции (10,00) - екущий уровень 


репут ции)“ онусн вык (см.т блицу ниже). Зос!а!: +5% к репут ции, которую ы получ ете при выполнении 


3 д ния (влияетт кжен сюжетные миссии). примеру с 
ем выше текущий уровень репут ции, тем меньше бонусов ы изучен пятый уровень н вык, б зов ян гр д сост вляет 8%, 
получ ете при р звитиин выков. остигнуть м ксим льного тогд  ы получите: (8*(5*1,05)) = 10%. 
зн чения (10,00) невозможно (нез быв йте: число 9,999 из-з 


округления "превр тится" в 10,00). Медонаноп: + 5 к эффективному к честву всех гентов. 


выки группы Соппесйоп (не пут йте сн выком Соппесйоп), 
перечисленные ниже, позволяют получить бонус 5% к количеств 
у очков лояльности, которое ызр б тыв ете вк честве 
возн гр ждения. ляк ждого подр зделения требуется свои 
Протасу: р ждебной счит ется корпор ция/фр кция, отношения н выки (по дв , см.т блицу внизу стр ницы). зучив их до 
с которой отриц тельные. епут ция фр кции является основной: пятого уровня, ы сможете получ тьн 50% ЁР большез одну 


Соппесйопз: +4% к репут ции во всех дружественных 
МРС-корпор циях (если т ковых нет, то зн чение репут ции 
ост ётсяр вным 0). 


если этот пок з тель р вен минус одному и ниже, то и все миссию! 
входящие в неё корпор ции будутвр ждебнык м. вык 
позволяет повысить репут цию до нуля. 


ВОВЕАЦСРАТЕС | ЕМАМЦАЕ ГАВОЮ МЫТАРУ РОНТСАЕ ТРАОЕ 
СОММЕСТИОМ5 | СОММЕСТОМ5 СОММЕСТИОМ5 | СОММЕСТ!О№ | СОММЕСТ!О№ | СОММЕСТОМ5 


'Ассоупйпо 


НИЕ К ес С С Со 


ВЕ 


ОВОС СВЕ 


Азтобугуеутп9  - 


с С С С Са 


ОБуНоп 

С Е С С С Соса 
юпгедепсе 

СЕ са а С С са 
(еда! 

С С сз СС С СИ 
Макейпо 

С Я С с С с С 
Регзоппе! Хх 


> 


а СНЕС С Со сн Со 


Рус РеаНоп5 - 


а 


У ВА ВИ СН С С С С 


5игуе!апсе 
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3 ом подр зумев ются конкретные лок ции в тобы получить предметы, необходимые гент м, иногд 


четырех регион х селенной Е\МЕ, объединяющие приходится использов ть Насктд аемсе или Апаутег. 
гентов р зличных фр кций. хотличительн я особенность - 
з хв тыв ющие сюжетные миссии, з которые ы можете АМААВ 
3 р бот ть хорошую репут цию. олько здесь можно получить р сы Ата - это территория в предел х созвездия Агтаг. 
э1огупе ВРС. оступны следующие генты: 


Е АдегРип = В 'Атагг Тгаде Е 


7асн Нипип Итпзе трепа! Адтил. Сотрех Етрегог а 


Тре СугаГюг Ит5е Мизеиут Агсапа ТРе!оду Соупсй 

Аттагда!Оетгопе о Мдурад прега! Ра!асе Сотр!ех ЕтрегогРагтйуУу 

'Ати АгсПап №Мдура9 Сагспауг Оро$1 препа! Агтатеп 
слое | ТогмаКет А №Мдурад Сагспагуг ОЧ роз! Сайпиут Сопоотегаге 

СРаг бВакКа! а Смс СоуР!е7а Мигуга 

Зет РоЫкКаг ССВ Смс СоутР!е7а юпбегепНтрап 

ОДап Роиуп СПапоуп бо\уегпог АуЧепсе Спатбег препа! ыы 

Мапе! Кадог СРапоуп Ёогд Мапе!5 Мапз!оп КадогРагтйу 

ВаПегто Марпап!е ЕВЕ Ро! Марвап!е Оиса Роупогу 

Ког/гКагуегап Лаки СаогКогдуп КадогРагйу 

Труте! ЕбоН> ЕВС САВОВ - Ра\уе!п Саге Атагг Сегед Мем/с 

бПего7 Атокп Коопа САВоОВ - Ра\уе!п ба!е Атагг Соп5ГисНоп5 


АМАВН: ГО\М/-$ЕС 


Еее Каеп Кепобэпа!а Рот Китаг Аттаг!агСопМагГе 
Рат К5бетас Кепобэпа!а Бот Китаг НЕ М№а\у 
ата Ееда5 Кепобэпа!в Рот Китаг Роуа! КВап!9 Маму 
Мо ТооГога Кепобэапа!в Рот Котаг Са!9ай Маму 
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АМАВВ: ВРС 


т гентов, перечисленных ниже, вк чествен гр ды ы спузег и Башезйр (при дост точном уровне репут ции, 
получ ете ВРС (2 з пуск , 0 МЕ/РЕ) для фр кционных да, бонусы н выков не действуют). 


]еез Меек Лакй Сабах СаГе 30 бапзВа 
699 ИВ 


ОАТАСЕМТЕВ АСЕМТЗ 
екоторое время н з двз крытых для новичков территориях были объединили вткн зыв емые Ваасещег. х функции ост лись 
доступны генты, меняющие пир тские {а9$ и 1$191а$ н репут цию. прежними, но теперь д же новички могут получить у них 
осле дополнения Веме!айопз$ всех этих гентов з ветную н гр ду (если добудут жетоны). 
О ИЕ Е ИЕ ЕЕ оРЗНВНИ 
ЕЙ Репга 5гаГе Оэ!а СепГег ИЕ Маму 
т СЕССИИ ССС 
Нахаг ыы Репга 5гае ОаГа СепГег Аттагаг Нее! 
ЕВС СВЕТЕ ИВ 
Пагаби Наг\уа Рейга 5гаГе ага Сепгег АттаГаг Нее! 
СЕИСО 
Стаб Мэбпаб Репга бга!е ОаГа Сепег Аттагаг Еее! 
ЕВЕ ВЕС ОВЕН ВИ 
Ропа Ноутаг Репга бГае ОаГа Сепег АттагГаг Нее! 
С СИНЕЕ ЕСЕНИН 
Тге! ЕЕ Репга 5Гае Оа!а Сепег Атта!аг Еее! 
С бо С СТЕН Ст 
Оет!Еа2егуз Ра 5га!е ОаГа Сеп[ег реа Маму 
Со Ст ЕЕ ИИ 
бе\уап ны Кио! 5гаГе Па!а СепГег Роца!КРаг!9 Ма\уу 
ВИ ВЕ ИС ВЕСТИ СЕ 
луг 2ербап! Кио! 5Га!е ОаГа СепГег мМоету ог\аг 
ЕВ Ст ЕЕ ССВ 
Тита ЕН Кио! 5га!е ОаГа Сеп[ег Мону о Маг 
СЕКСИ МИССИИ СЕ 
ОЧоо$В Тегош Кио! 5гаГе ага Сепгег Мау о\Маг 
С С И ЕСС СЕВ 
лкККВоуп Кио! 5Гае ОаГа СепГег Мое ту ог аг 
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САЁЕРАВ! 


р сы Са ан - созвездие ОККковеп. оступны следующие генты: 


'Агуо \МаГапеп ОНРоВ Ое\5 019 5!е 54епсе апд Тгаде |п5Ну!е 


\Уагта Руйто ОНРоВ Оем5 019 5!е Га! Оа! СогрогаНоп 


ИЕ З й ТВе ‚ Отап 


РЕ Ауга ОНоВ 


Тре атопд АЕ Оеп 


ОН ЕЕ Селе 


15Нвото МИуикогт! СогрогаНоп 
Пвото п пе . _ Га ОайРгаесНоп бемМсе 
| Анта т _ бгапа Сгад Ман | Га!ба! Согроганоп Е 
_ Ага 5аНоп РоипдаНоп 5{е Року Мега! бгоур 
Ага 5гаНоп РоипдаНоп 5!е УНЯ 


Опа АПтоп 
Куозап Метепеп 
боке! Кики 

|51е Роуй 
Ра!доп бега!а 
Оайзи Копеп 


Ага 5гаНоп РоипдаНоп 5!е 
5акккатпеп 5еШНег< \\/эузГаНоп 
баКккатеп 5еНегс \\/ауеГаНоп 


МидоеПиум! СогрогаНоп 
СыеГЕхесиНуе Рапе! 
|5пукопе СогрогаНоп 
КИипага Носй! 


бакккапеп 5еШег< \\/зузГаНоп 5таЁе апд Реоп Вапк 


Мок! Упдати 
Рагап бай 
Ма!ап! Т№атеп 


Кама Тииуй 
Т!9а Акаю 


баКккатеп 
5аККкатпеп 
бакккатеп 
5акККкатеп 
Уавиупот! 


беНег< \\/ауГаНоп 
5еШег< \\/зузГаНоп 
ЕгопНег 5Госкаде 
РгопНег5юскаде 
СасКу$ МИ! оокоу 


Ргоре! Бупат!с$ 
РготрЕОе!\№егу 
Га! Оа! СогрогаНоп 


(а! Оа!РгогесНоп бег се 


СВО СогрогаНоп 


ЩИ А — м и В 
[22 О =] с = © 6=] © =] О = О К" 


ыы 
Г )э!ТапаКа Уавиупог! СасКу$ МИ! оокоу Са!9ап Ма\у 


Ма Езиуа \Уапупот! Саску5 МИ Сооко4 Са!Чап Мауу 


Мавупот! 'Абапдопед Азтго Рагт 'Агспапде!5 


5Кигк ТеККуг5 Уавиупот! 'Абапдопед Азо Рагт Агспапде!5 


КгаКап Ро51 ЕЕ \Уавупот! 'АБапдопе9 АзГго Рагт 'Агспапде[5 


Асвпа бо]м =) РИО Вапой! Ндеоу! бикии\уез!аз СогрогаНоп 


поме Оратпеп о [9 | Вапой Нео Сопвав 


УКа Кагой 3 РИО Вапой Нео буй&Га5 


Уоко РИгауа о [| м | бепИпе! Ю{6е 5икии\е!за СогрогаНоп 


Нет! МаКату!а РИО бепНпе! К!5е Са!9ай Рго\м!0п5 


Митоп б60г007 2199! Сеаг\\/аГег 5рипд Тре Кавиуге бгоур 


СЫсВго РаН ЕЕК бРабду Асге5 Са!9ай Ма\у 


Уоспико ЕзКайа 1БаКапа Раду Асгез |пГегпа! 5есиу 


Тазио Рапкато привили Напдотап’5 НИ бипе!а5 РгодусНоп 


Ре Мекеп ваКапа Напдотап’5 НИ буй&Га5 


Рутки Уфапеп Киева Ро\ Сгеек Рапсй 54епсе апд Тгаде |п5Ну!е 


КосН!Укапап Оютатпеп РоЧ СгееК Рапсв МегсапНе Суб 


Татоко Рауйо Оютатеп Ред Воск ОШроз! (а! Оа! Согрогайоп 


Нога АБН ое Ред Роск ОШроз$! Оеер Соге Мппод 


'АКга НеКееп Оготатеп РизВ Томи РЫй5 2апои В!оГесВ 


Нэт! Медуе ЕЕ РиузН Томп Р\п5 МегсапНе Суб 


2абоп Меы Оютатпеп ЮиузН Томип РЫп5 Ме 01! СогрогаНоп 


'Акетоп То!ап Е ое КОеееНаН РЕЕХ - РИ5оп Расйу трепа! Маму 


САТОАН 


| 
[2 © 


[В 
о |=) 


о &=] о =] о 


о =] 
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САЕРАРН:: ВРС 


генты, перечисленные вт блице, вк чествен гр ды ы 
получ ете ВРС (2 з пуск ‚ 0 МЕ/РЕ) для фр кционных тдае, 


Е. Ч. в а м мо 


Етта ТВагп ОНР 2199! Саге 30 Сиуп5!а5 Сагаса! Маму 
С019 Тад5 |552 
'® : 


ПОАТАСЕМТЕН АСЕМТЗ 


м. опис ние дляр сы Атагт. 


О!еп АМеата Катоког 5гаге Оа!а СепГег Ноте буагд 
ооои Сис вест вивЕЕ ти 
Ротай Маага Катоког 5гаГе Оа!а СепГег 5сПос! оГАрр!ед Кпоме96е 
оовисинис вест тване- ни 
1сптап Обеза Катоког 5ГаГе Оа!а СепГег Ноте биуагд 
ССВ ИвЕстЕ-ЕСВСЕ ВИ 
То]а\м/ага 5а7!а5 Катоког 5гаге Оа!а СепГег Ноте биуагд 
СИЕ НИС Иветта 
15и )оКада Катоког 5га!е Оа!а СепГег Ноте буагд 
осин Еиис инете и 
Отиупоа Розка! Катоког 5ГаГе Оа!а Сепгег Ноте биагд 
а реет еси 
Ауайс Ра бажапеп 5ГаГе Оа!а Сепгег огаге \МэгАсадету 
р То ее оеенениы 
РоКуга Татап бажапеп 5га!е Оа!а СепГег Са!9ап Маму 
осин свисает 
Нозм/о Опита АН а!та 5гаге Оа!а СепГег 5аепсе апд Тгаде |п5Ну!е 


\УаКгап 5190 р АБУ ата 5|эЕе Оагз СепЕег Са!9ап Мауу 
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САЕЕЕМТЕ 


р сы Сайете - это созвездие Адйма!. 


оступны следующие генты: 


Сгог Агобе 


А5оНоыег 


Апд Рак 


Упмег®Му оГСаШе 


Ргеаих Сао! 


Мага беттпагу 


Аудаегпе 


Мске! & Оте 5Гоге 


Наб Хао! 
'Атрэп Ас рроп 
беба5! Мапоп 
КгезГег Рирр!ЮЁ5 
М/тук Роггпуг 
\Меко Та!з]а 
Атпп Е о5п 
Ма Еегтаге 
Опгеуп Соеп 
'Агдоеп Оазапег 
Сага Ко[ 

Тгех Ате!5оуге 
Огу®К Атакк! 
Огопе Мпо 


САЕСЕМТЕ: 


генты, перечисленные вт блице, вк чествен гр ды ы 
получ ете ВРС (2 з пуск , 0 МЕ/РЕ) для фр кционных да, 


]огдэп Уздуеп 


Ваба!и \ге7Ка 


Титто№у бам/уг 
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— ма п а г ИВ Ш ИМЯ п Ш Ш Г С Г п Ш 


[= О Ш=й О = О =. О 


=й О 


[=) 


ВРС 


р Вагта!е 

_ сое 
Соеие 
Соейе 
Ое!гае 
Ое!ое 
Ое!ое 
Нуекее 
Руекее 
Роекее 
Руекее 
Лойз 
Лоза 


РагсВатег 


РагсВатег 


Аидпас бае 


Аидпас баге 30 бегрепИ5 


Аидпас бае 


№ске! & Оте 5Гог 


5иГУеЦ рэНоп 

3. багет РЕЕХ 

Р!эпе! М - Мооп 1 
МипераЛипкчцаго 
МипераПипкчага 
Сепна! АдтитеНаНоп 
Сепна!АдтитеаНоп 

Сб Кодеп 5Мруаго'5 Ошро$! 
Сепна!АдтитеаНоп 
Сбгапд РУге п Сепег 
Сбгапде Рууге |пГо СепГег 


ГаепТгапат!ег 


Р!эпе!\М - Мооп 5 


30 5егрепИ5 


30 бегрепй5 ве) 


Упмег®Му оГСаШе 


ТРе 5соре 


МЛУгкогт Согроге 
Родеп Нруагд5 
СотЫпед Нагуе$1 
Упмег®Ну оГСаШе 
ТгоГРаПпегс 
Тго5|Ра|пегс 
МИчугкопт! СогрогаНоп 
Родеп 5 руагд5 
Родеп 5 руагд5 
Еедегап!. Ойсе 
Родеп 5 руаг95 


М/угкогт! СогрогаНоп 


ба№аНоп Апде!5 


Рагспатег | Саеп!/Тгапт!ег Труккег‚Мх 


Оу ег пд Ех.М1.0 


спузег и раезНр (при дост точном уровне репут ции, 
бонусы н выков не действуют). 


Са!епге ЕасНоп 
оаГе 


Са!еп!е РасНоп 
СГУ 5еГ 


Са!епге Еасйоп 
БаШезЫр 


ПОАТАСЕМТЕН АСЕМТЗ 


м. опис ние дляр сы Атам. 


)ээк Кохаке 1 
В!дуе Нахаг9! 1 
Моба5 /оуеу Е 
АтаНп СПеп5 В 
Напа |500Ип 4 
О!5е Ча бупс 4 
\УвизШе Упег 1 
ЕНеп О\4оуге 1 


20 


20 


20 


Моуег 


Муег 


Муег 


Муег 


Муег 


Муег 


Абепупс 


Екиепб гоп 


5Га[е ОэГа Сеп!ег 


5Га[е ОэГа Сеп!ег 


5!а[е ОэГа Сеп[ег 


5Га[е ОэГа Сеп!ег 


5Га[е ОэГа Сеп!ег 


стае Паг!а СепГег 


5Га[е ОэГа Сеп[ег 


51а[е Оэга Сеп[ег 


ЕедегаНоп МауЧу 


ЕедегаНоп Ма\у 


ЕедегаНоп Мауу 


ЕедегаНоп №ауу 


РедегаНоп Ма\уу 


РедегаНоп Маму 


ЕРедМаг 


ЕедМай 
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МИММАТАВ 


р сы Мптай г - это территория в предел х созвезди Ат. 


оступны следующие генты: 


МИси НеКкеп 


МаКкиудаг9 


Реас!ог Расогу 


5икиуме!за СогрогаНоп 


Репда РаКкеп 


МаКкиудаг9 


ОаКагКе!505 


МаКидаг9 


бодип ак 
5 
Таута СИИ 
Мпа баисЫеп 
МаНТео Роспе! 
5подог Мну 
Мас ТаК5оп 
'АкКгауп Маедог 
М\уиаки Р5Ндег 
Лрроп Ргап 
Оаога5 Кун! 
Юо20г Мо®пу5 


Ма27е9 Кагадот 


| АбогугКуепп 


5ипдуг Ту 


501 Матеап 


ЕКОЙ бр!ек Ерин Н/огато!9 МасНпе Незад Убап Мападетеп! 


МаБиуг Уегког! 


воыкк бигпугКуг ЕЕ Н/огато!9 МасНпе Неад Тре Кевуге бгоур 


Е\ог /одтипог 


Кгак НаККаг5 ЕВЕ ТБ Ре9 Чпе Реру Бе Нее! 


Рогед МигсВог 


Ведут Чиуегед Есин тона Рес этанол \\Мгеск багит Ратйу 


Оэато$ О5$ат 
ВукагРоБаегдег 
Руппи Тог5оп! 
ТетегРиудае! 
Мадп АзПа!а 
Нопсв Текгам/по! 
Мепк багбаей 
Ма55ог Тгоглкыг! 
МаГ“9 бПагит 


Гаппоты 

” апп 

_1пдег 
|пдег 
|пдег 
|пдег 
|пдег 
Вайик 
Ваик 
Вайик 
Вайик 
ВаиК 
Вайик 
Н/огато!9 


Е. 
Е] 
1 
г 
в 
2 
Г 
2 
Е] 
й 
Е] 
Э 
д 
в 
Е] 
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Ч Ногато!9 


о =) 


[=) 


Н/огато!9 


Тгауп 


Тгауп 


Тгауп 


Тгауп 


ТМК 


ЕВ Сов сана Тре Сгуз!а! Вуз! Сотроупд Туккег Мх 


ТВе СгузГа! Вуз! Сотроупд 


Ко остов ТВе СгузГа! уз! Сотроупд биагап Апде!5 


ТМйк 


Упок 


ТРе (155 Едде 


Реру с Ратеп! 


| «и Ее 5 Рип 


КСЛ Мап’5 Руп 
Огеат Рой 

Огезт Рог! 

Огеат Рой 

ТВе Нурегбае Мехиуз 
ТРе Нурегба!е Мехиух 
ТРе Нурефае Мехуз 
Тре Сага! 

ТВе Сагп№\а! 

Тре Сага! 

(9гд ВазНоп 


| огд ВазНоп 


МасНпе Неа9д 


ТБ Ре9 Ипе 


ТБ Ре9 Чпе 


Ресатаноп \геск 


ЭГег НЕЕ 


Мага оЕЕггог 


Аз5а55п’5 Омепапд 


_ Ноуве оРВесого5 


Мегсапме Сиб 

ТВе бапеагу 
багоуппуеэтеп!Вапк 
Реру ес Нее! 
УГБап Мападетеп! 
5х Кп Оемуе|ортеп! 
Рериу бе Райатеп! 
беЫе5!ог 

К] 
ВпуогТН6е 

оп НагуеИпд 
\Упегок'огТибе 


Ногато!9 (огд ВазНоп ВоупЧе55 СгеаНоп 


Саут Сопотега!е 


ВгуогТИбе 


Мптаг!аг Мио Согр. 


Кери Бе Нее! 


Ког-А2ог И 


Э1Тег5 оГЕ\е 


оп! НагуеИпд 


Тиуккег Мх 


ТазВ-Миугкоп Ратйу 


Агат Усбат ЕЕ А55а551п’5 Ометапод Ману оНпГегпа! Огдег 


Ратаке! ТКге$! УПК СУКге Ресе55 УпегокогТИбе 


5ГогРакепп ЕВ Сов Ва СУКге Ресе55 ТРе бапсагу 


5еРебасН Койеп Упок |п5игдеп!Епсатртеп! 5еЫезГогТИбе 


Тагак Ногкупд Я И КОТА |п5игдеп!Епсатртеп! ВгугогТИбе 
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МИММАТАА: 1ОМ/-$ЕС 
ия о [еее [тееыевике  з9выи | 


М/гдаг Егахако | Аи | ТРе Айапсе ВаггасК$ Реру йе Нее! 


МИММАТАА: ВРС 


генты, перечисленные вт блице, вк чествен гр ды ы спузег и Ба езНр (при дост точном уровне репут ции, 
получ ете ВРС (2 з пуск , 0 МЕ/РЕ) для фр кционных Мдае, бонусы н выков не действуют). 


Мата С2ек Вагик Н/огато!9 бае 30 Аподе! МитаГаг а 
5 \егТад5 оэГе 

Трога Ое5о ВагкиК Ногэто!9 баге | 30 Апде! МиптагГагРасНоп 
6019 Тад5 СГУБеГ 

МакогОе5Го Вагкик Н/огато!9 бае 30 Апде! Миптаг!аг РасНоп 
Патопо Тад5 БаНМез р 


ОАТАСЕМТЕВ АСЕМТ$ 


м. опис ние дляр сы Атам. 


ЮИбедиугТ}аг Ето!дгап!ап таге ОаГа Сеп[ег беЫезГогТибе 
Накпо (еКап р Се Ето!огап!ап 5таГе Оа!а Сепег Реру йе Нее! 
АГап 190! Ето!дгап!ап таГе ОаГа Сеп[ег РеруЫе беси у бегМсез 
Егега Е!да5 Енасини Ето!огап!ап 5та!е Оа!а Сепег Реру ес бесу у бег се5 
Ре Тазт\о Ето!дгап!ап бга!е Оа!а Сепгег КеруЫ с беси у бегМсез 
Адап )атта!деп РЕНИ Ето!огап!ап 5таге Оа!а Сепег Реру с бесу[у бег сез 
бапдеп ЦУа!тиуп Ето!огап!ап сга!е Оа!а СепГег Реру Ее бесийу бег\се5 
НаБа9д Рокуз!еп ЕВС Ето!огап!ап 5та!е Оа!а Сепег Керу Ме бесиу 5ег\/се5 
5Ка АГога Ето!одгап!ап 5гае Оа!а СепГег РеруЫ с беси у бегМсез 
Еде!5КомЙеп свасина Ето!огап!ап 5таГе Оа!а Сепег Реру йе бесу у бег се5 
051921 Езата Ето!огап!ап 5гае Оа!а СепГег РеруЫе бесийу бегМсез 
'Абедиг Уа[2ако И с АПУЕ бгае Оа!а СепГег беЫезГогТибе 
ЛасВае!Меп5оп АПУЕ сгаГе ага СепГег Кери! Нее! 
М/е Цидойт ры бгае Оа!а СепГег беЫезГогТибе 
'АрВегГа 2епаКоп Еп9051 5гае Оа!а СепГег Кери! Нее! 


15К \о1.1 - 213 


|в 4 


>] ( втор выр ж етбл год рность игрок м НагатЗаМ№ог и 
Атт7з уч стиевн пис ниигл вы о вторжениях. 

одробнее здесь: псигзюпашае могаргезз.сот). 

торжение - это подвид РУЕ (который во многом н помин ет 
популярный РУР). тсуществов вшихр нее битв этого тип 
отлич ется повышенной сложностью и влиянием н сектор 
вселенной, в котором происходит конфликт. 

ействие н чин ется, когд в созвездие входят силы 
МРС-корпор ции Запзпа'$ Майоп. ри этом все системы в 
созвездии делятся н несколько типов: $адтд (р зведк ), 
уапдцага (в нг рд), аззаий (н п д ющие) и Неадаиацегз (шт 6). 

гроки могут собир ть свои войск для борьбы с сил ми Запзпа 
с целью их вытеснения. сли игрок н ходится в созвездии, н 
которое н п д ет флот ЗапзПа, то в верхнем левом углу п нели 
МеоСот появится соответствующий индик тор, информирующий 
об уровне влияния. сли он з полнится голубым, зн читв 
системе н ходится тоегзПр, иу сесть ш нс ост новить 
вторжение. 


ожно н йти много причин, по которым следует выходить из 
доков и устремляться в созвездия, з хв ченные ЗапзНа. о 
гл вным доводом ст нет возн гр ждение - |ЗК и очки лояльности 
СОМСОВО' ! рибыльн прямую з висит оттип системы, 
которую ы освободили от Запзпа. пример, в МаН-зес 
систем хи с хорошим флотом ы можете получить: 


> и 


\Уапдцагаз: 10,5 млн. 1ЗК + 1400 ЕР (до десяти пилотов во 
флоте и в системе) 

Аззаий$: 18,2 млн. [ЗК + 3500 ЕР (до дв дц ти пилотов во 
флоте и в системе) 

Неаадиакегс: 31,5 млн. 15К + 7000 ЕР (до сорок пилотов 
во флоте и в системе) 


ри дост точной численности пилотов для з вершения миссии 
потребуется от 5 до 10 (для уапдцага), от 20 до 30 (для аззаий$) 
или от 35 до 50 (для Пеаддиацег$) минут! 

риним яуч стие во вторжениях, ы получите бесценный опыт 
р боты вком нде. ишь предст вьте себя ч стью флот из 
сорок кор блей, отч янно ср ж ющегося против десятк 
тяжелых БавезНр и сотни кор блей поддержки. то испыт ние 
не из лёгких! ля победы вт ких битв х необходимы 
сл женность действий всего флот ‚, хорош я стр тегия, 
отл женн я цепь кор блей 1091$#с и много, многое другое. 
одном созвездии сходятся пилоты со всех окр ин мир 
М ем Едеп, ост вляя поз диз щищённые Поп-зес и 
неисследов нные могтпоез. юд устремляются корпор ции, 
чтобы привлечь новых пилотов. 


ервые дв дня послен ч л вторжения ок 3 лись с мыми 
сложными. илоты ок з лись неготовы. ор бли ЗапзВа др лись 
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нен жизнь, н смерть. ни ктивно использов ли {апКпд, 
уходили от уд ров при помощи технологии \магр. сё это больше 
н помин ло жестокие РУР-бои опытных игроков. 

ост в флот Запзпаз висит от тип системы: 

\/апдчцага$з: 2-3 10915йс$, Неауу Аззаий Сииег — Тесп Ш — Соттапа 
$Ырз — ВаШесгизег, Ометае Тгапзег Атау зЦез. 

Аззаий$: 5-6 091$#с$, огонь ведётся н р сстоянии до 120 км 

(для уменьшения р диус рекомендуется использов ть $согрюп$ 
или другие {аттегз. 

Неадаиагегз: 7-10 1091$#с$, огонь ведётся н р сстоянии до 120 км 
(для уменьшения р диус рекомендуется использов ть $согрюп$ 
или другие {аттегз. 

омните: выбор флот з висит от того, к кой тип {апКто'а ы 
используете - щитом или броней. то повыш ет общую 
эффективность. 

ы быстро поймёте, что бороться против ЗапзВа в одиночку не 
просто бессмысленно, но и очень оп сно. ы рискуете потерять не 
только возн гр ждение в виде [$К и очков лояльности, но всё своё 
состояние! р вильно орг низов нный флот - это ключ к успеху. 


жно з помнить: миссии четвертого уровня - ничто по 
ср внению с вторжением! будьте обо всех своих достижениях 
и приготовьтесь к бсолютно новому приключению во селенной 
Е\Е Оп!пе! 

ля уч стия во вторжениях приготовьтесь уст новить н свой 

кор бль БиНег и модули сопротивления. ив коем случ ене 
используйте п ссивный {апКтд! сли ывыбр ли{апКпд броней, 
то необходим к кминимум один 1600тт Ветюгсеа Войеа Типдз{еп 
Р/а{ез и несколько сопротивлений; для {апКтд'а щитом необходим 


неа ежепаег и несколько сопротивлений. одуль БиНегд ёт 
возможность кор блю 10915#с шего флот пойм ть св прицел урн л: 
инч е восст новление НР. роме того, т кое сочет ние ткройте журн лн_п нели МеоСот 
модулей позволяет выигр ть несколько секунд по ср внению с 


залкито‘ом щит ыберите вкл дку торжения (псигз!юопз) 


ор бли 1091$Нс$ восст н влив ют НР кор бля, поп вшего в их ыберите лок цию 
прицел. емвыше ше сопротивление, тем меньше вероятность ы можете сортиров ть события пон зв нию созвездия, в 
того, что м потребуется помощь. оеслит кой момент котором происходит конфликт, по количеству прыжков или 
н ст нет, неп никуйте! росто н жмите небольшую кнопку н другим п р метр м. спользов ние журн л д ёт некоторые 
п нели- ужен ит/ роня ("Мееа агтоиизмеа"). то может преимуществ при поиске по ср внению ск ртой. 


ок з ться полезным, если СЗ блокируют (зн чки рядом с 


кор блями ЗапзВа ст нут желтыми или кр сными). | ы 


ри вторжении во всех з хв ченных систем х происходит 
снижение НР щитов, брони и сарасйог кор блей. свобождение 


торжение может произойти в любом созвездии космос системы низкого уровня сниж ет "эффект" и открыв ет доступ к 
(исключ я \МогтНое). зн ть о том, где сейч ср звор чив ется борьбе з системы более высокого уровня. 
очередной конфликт, можно при помощи журн л или игровой 


нижение сопротивления щит /брони (все виды) 
нижение урон турелей, р кет, адгопе и см ртбомб 
локировк супозига! Не!а$ вокруг системы 
нижение бонусов для МРСн 50% 


к рты. 
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О16Не55 Веасоп 


3-5 
пилотов 


ель: сопровожд тьгр жд нское судно кл сс Огса. 

иссия счит ется з вершенной только тогд , когд 
безоп сности тр нспорт ничего не угрож ет. лияние 
н к мп нию по борьбе с вторжением: миним льное. 


50,000 1$К 
50 СОМСОВО ЕР 
(к ждому уч стнику) 


Ргорадапда 
СузГег 


3-5 
пилотов 


ель: з хв тить шт 6 Запзпа и под вить любое 
сопротивление. лияниен к мп нию по борьбе с 
вторжением: миним льное. 


— УАМСУАНО 


50,000 1$К 
50 СОМСОВО ЕР 
(к ждому уч стнику) 


Макоп 
Соттапдег 
О\роз! 


5-10 
пилотов 


ель: уничтожить флот Запзпа, б зирующийся в 
этой системе (включ я ком ндов ние). 


15,000,000 15К 
2,000 СОМСОВРО ЕР 
(к ждому уч стнику) 
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Майкоп 
Сопзо!даНоп 
Мемогк 


10-20 
пилотов 


ель: р зделить флот, н йти путь к зоне, в которой 


26,000,000 1$К 


скрыв ются р зведчики бапзпа, и уничтожить неприятеля. | 5.000 СОМСОВО ЕР 


щит Фапзва построен т ким обр зом, чтобы не 


допустить чужих н свою территорию, одн кор зделение 


флот поможет решить эту проблему. 


(к ждому уч стнику) 


— НЕАБОЧАВАТЕН$ 


Те СгеаНоп5 
РезеагсН Сеп!ег 


20-40 
пилотов 


ель: з хв тить Тгие СгеаНоп$ Везеагсп Сещег и 
уничтожить его. ля этого необходимо получить 
опытный обр зец секретного оружия ЗапзВа. 


45,000,000 1$К 
10,000 СОМСОВВ ЕР 
(к ждому уч стнику) 
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— ГАСЗНР 


те О 20-40 ель: н йти Над р Запзпа и уничтожить его. лот 90,000,000 15К 
МапЕе$! пилотов Запзва перест нет ок зыв ть сопротивление, 20,000 СОМСОВРО ЕР 
вторжение в созвездие будет ост новлено. (к ждому уч стнику) 
Н лы 
торжение может произойти в любой момент, в любой системе, ВТЕ Ри — о кор блях с {апКтод'ом щитом 
будь то оп сные пи!-зес или охр няемые СОМСОВО'ом 9 П-зес. Тре Окаптап Нее! -— о кор блях с {апКтпд'ом броней 
Запзва - грубый н род, их нез ботит политик. ероятно, ы псигзюп$ — офици льныйк н л ССР, посвящённый 
были бы столь же безумны, если позн ли хотя бы м луюч сть вторжениям 
их мир . 
ополнительные сведения доступны в сети нтернет ссылки 
ры Фи РваН шсигз!юп$ — информ ция ит ктические советы для 
е\уе-зиг/ма!.огалмККа.рпр?маККа=псигзюпзВерог$ и 1апкпо’а щитом. 
исигзопошемогаргезз.сот). сли ыз интересов лись 1исигзюп ВЙаск!$1 — список известных гриферов, которых не 
д нным видом РУЕ, ы можете вступить во флот или следует приним ть во флот 


подпис тьсян кн л/р ссылку: 
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№ 


еТ-т М 


| | Р 
ИН И ШИМ ИИ Мы МН 
_ЗИТТНЕ ЕМЕМУ ООЕЗ МОТ САКЕ АЗС 
г" = ТНЕТ ТОК НЗ РЕАЗОНА!. ЧЕОЯМАТЮК | ве = 
, 2 ..» ТЧЕУ ТОСК НЗ ЭТАЯЗНЫ2 АНО 6 == 
=? АНОЦЕРТ НМ ЛТН МОТО Е 


.® КЕЕР УСН АССООМТ ЗАРЕ 
„? ГЕАЯН РАОМ КЕ"5 МИЗТАКЕЗ 


. 37 ТВАПМС; М Р-ЕХ 


\МА/АИА ЕМЕОММЕ СОМЛЮЕ 


[К ч.1 


» 
» 
» 
» 
» 
» 


>> ЕАУМСН РАБ 


» 
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88 


2е4 


]231 


234 


236 


240 


246 


249 


-ЫГ1 [5 «1 


>] евысокий плотный человек сидел з столом в своём 
офисе и вним тельно чит л 1.5.К. нобр щ л ник кого 
вним ния н события, происходящие з окном. озможно, если 
бы он отложил книгу, то смог бы р зглядеть приближ ющуюся 
оп сность. ёмное небо и гиг нтские вспышки молний н 
горизонте не предвещ ли ничего хорошего. икогд прежде 
человечеству не приходилось ст лкив ться ск т строфой 
подобных м сшт бов. 
этом человеке леж ло бремя ответственности з многих 

людей, живущих н ст нции. ольш яч сть из нихз ним л сь 
тяжелой и оп снойр ботой, з которую был обещ н больш я 
н рд. орпор ция бр л н себя упр влениер зр боткой 
новых месторождений, строительством и содерж нием ш хт, 
тр нспортировкой добытого сырья и перер боткой его в 
готовые продукты. уществов л лишьодн небольш я 
проблем - продукты перер ботки необходимо было пост влять 
н рынок. ок кпогрузить ихн кор бль? 

уководство чётко обозн чило кругз д ч. и гр ммыи 
сост вленные р счёты уже сулили корпор ции хорошую прибыль. 
се добытые и перер бот нные продукты следов лоз груж тьв 
контейнеры, которые при помощи р кетоносителей дост влялись 
н орбиту, кожид ющим их тр нспортным кор блям. квсё 
выглядело в теории. 

собенности пл неты и дв солнц в центре системы свели к 
нулю ш нсы ре лизов тьз дум нное. еременн я сил 
солнечного ветр и непредск зуемость гр вит ционных волн, 
порожд емых двойной звездой, привели к нест бильности 
тмосферы. —ждый взлет и к ждое приземление требов лось 
производить с невероятной м тем тической точностью. шибк 
в одну н носекунду могл послужить причиной серьезной в рии 
или р зрушения кор бля. т здч окзл сь невыполнимой. 
результ те многие р кетоносители были уничтожены. 

ыл ещёодн проблем . ждые 1313 лет огромные всплески 
гр вит ционных и электром гнитных волн р спростр нялись от 
центр солнечной системы, уничтож ян своем пути сооружения 
и людей, ок з вшихся не в то время и не в том месте. нец 
смерти охв тыв л всю г л ктику, не ост вляя ш нсов н 
сп сение. орпор ция не торопил сь выделить время, деньги и 
ресурсы, которые позволили бы провести всесторонний н лиз 
системы. оэтому р бочие ничего не зн ли о грядущей к т строфе. 

не могли зн ть. л тили имз добычу руды, последний Веарег, 
которые мог бы предупредить он двиг ющейся угрозе, был д вно 
уничтожен. орпор цию интересов ли лишь доходы отр зр ботки 
месторождений. 

обыч руды шл полным ходом; б нковские счет корпор ции 
пополнялись постоянным потоком |15К. —з лось, основн яч сть 
р боты по орг низ ции колонии з вершил сь. 
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остоянный доход был н много в жнее нескольких сотен жизней 
р бочих отд ленной пл неты. 

емьи погибших могли р ссчитыв тьн компенс цию. то были 
весьм незн чительные суммы по ср внению с оборотом 
корпор ции. мен погибших з носили в стройные колонки 
электронных т блиц, ук зыв я рядом р змер выпл т. дн ко, 
согл сно непис нному пр вилу, никто не сост влял докл дыо 
несч стных случ ях. се это позволяло м ксим льно сокр тить 
р сходы корпор ции. 

уря усилив л сь. ебес ‚к з лось, крич ли людям: 

ы |". о никто не могр спозн тьзн ки 

приближ ющейсяк т строфы. —бочие были з няты добычей. 
сли бы корпор ции не были столь ж дными, если бы уд лось 

исследов ть двойную звезду, если бы ком ндир был осведомлен 

он висшей угрозе, если бы человеческие жизни хоть что-то 

стоили... 

о было уже слишком поздно. недр х двойной звезды 
произошёл взрыв. иг нтск я, смертоносн я волн , смет ющ я 
всё н своём пути, прок тил сь по системе. сего через восемь 
минут он достигл пл неты. то было лишьн ч ло беды, 
обрушившейся н колонию. 


он сейр зсобытиян ч лир звив ться по другому сцен рию. 
ест бильность в гр вит ционном поле одной звезды и огромное 
притяжение между солнц ми привели к их столкновению и колл псу. 
д льнейшей судьбе светил можно лишь дог дыв ться. ероятно, 
н их месте возникл м ссивн я чёрн ядыр . ли систему 
осветил сверхнов я. икто не может ск з ть точно, поскольку 
все, ктон блюд л последние минуты жизни двойной звезды, 
погибли уж сной смертью. евероятно сильное гр вит ционное 
поле чёрной дыры очень быстро притянуло бы к себе все 
окруж ющие её веществ . 
почувствов лин себе последствия колл пс. 


онечно, жители пл нет не ср зу 
первые минуты 
изменил сь лишь сил тяжести. вижения ст ли медленными, 
словно воздух превр тился в желе. з лось, с мо время 
н чин етр стягив ться. через несколько мгновений тмосфер 
под действием притяжения чёрной дыры ст л р зряж ться. 
обыч шл полным ходом. икто не дог дыв лся о грядущей 
к т строфе. ишь в последний момент жизни р бочие увидели 
вспышки молний н горизонте. мертьн стигл ихт квнез пно, 
что они не успели ничего осозн ть. икто не испытыв л стр х, 
поскольку тел мгновеннор сп лисьн томы. икто не крич л. 
г л кике больше не были ни одной живой души. 
то был оп сн яр бот ‚ ноз неё обещ ли большие деньги. 
юди н деялись, что н этом уд стсяз р бот ть. 
ни ошиблись. 
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3 обир етесь основ ть свою колонию? омните: для её 
успешного р звития необходимо иметь хорошее 
предст вление о полном цикле добыче, отн ч ло и до конц . 


ыделяют пять эт пов: 


оиск ресурсов, пригодных для добычи 


5; Мсго огоаптьте 


обыч ресурсов 
ерер ботк добытого сырья 
овтор ш г 4 до получения конечного продукт 


ост вк продукт потребителям 


устынные пл неты, типичные “земли мертвых”: сухие, 
к менистые миры с миним льным количеством тмосферы 
бычно их поверхность иссечен глубокими к н л ми, 
которые хорошо видны с орбиты. ольшинствот ких миров 
в течение своей жизни н копило большое количество льд , 
но не может удерж ть егон поверхности. 
бычно жидкость быстро исп ряется, обр зуя тонкий слой 
тмосферы, но в некоторых случ яхон прос чив ется в 
почку из мерз етт м до тех пор, пок темпер тур н 
пл нете не достигнет определённых зн чений. 


л неты, х р ктеризующиеся очень плотной, непрониц емой 

тмосферой, обычно состоящей из легкий элементов, т кихк к 
водород или гелий. 

ростые элементы доб вляют р зличные оттенки в видимой 
ч сти спектр ‚ вз имодействие воздушных м сс игр ниц 

тмосферных фронтов созд ет многообр зие визу льных 
эффектов н поверхности. 

ложно предст вить р знообр зие сочет ний химических 
элементов. о именно по причине этого р знообр зия 
невозможно н йти две пл неты с один ковым соотношением 
г зовв тмосфере. 


224 15К \о1.1 - 


Адуепоцв (194195 


Сагбоп Сотроупд5 


№Ые МегГа[5 


Адуепоцв (194195 


оп бо|уНоп5 


РЮтасН\е баз 


то пл неты, сков нные льдом. ногие из них р ньше были Адуепоц5 19495 
покрыты пустынями, но низкие темпер туры ст ли причинои 
оледенения. 

кие пл неты не трудно отличить от ост льных, поскольку 


5# 
лёд отр ж ет солнечные лучи. илот будто смотрит н 
блестящий ш р. оверхность покрыт р сщелин ми и трещин ми 5 Мсго Огдапетв 
8 


ченые предпол г ют, что некоторые пл неты р нее были вполне 
пригодны для жизни. леденение могло произойти в результ те 
уг с ния звезды или искусственного изменения клим т. 


№Ые ба5 

кн зыв емые "м гм тические" пл неты. х можно р зделить -& Васе Мес 
н три группы: Г% 
Зо!аг тадтайсз - их орбит р спол г ется дост точно близко к — 
звезде, поэтому они не з твердев ют; Сгауйайопа! тадтайсз - х. 
пл неты, испытыв ющие гр вит ционное смещение, меш ющее 
формиров нию прочной внешней структуры; Мадтаю!$ - по > 
необъяснимым причин м просто не в состоянии з мерзнуть и 58 В: 
сформиров ть ст бильную поверхность. 

бщий призн к- огромные кр сно-желтые простр нств л вы. 8 

тоит помнить, что последние дв тип способны н некоторое 
время формиров ть прочную поверхность (н годы или [-1 бурепде д Р!вта 
десятилетия). 

ке нические миры - это кл сс пл нет земного тип, покрытых & Адиепоуз 49405 
жидкостью, обычно в форме воды. 

оверхность пл нет является гл дкой, одн ко глубины оке нов 
т ятв себе зн чительное топогр фическое р знообр зие. < 

менно эти р зличия являются причиной формиров ния 
комплекс метеорологических условий к ждой пл неты. = Сотрех Огдапиьте 


Г 


ма 
_® 
й Р/апкНс Сооп!е5 
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"_ л зменные пл неты" з хв тили умы художников и служ т 
причиной многочисленных споров среди физиков, которые не 
могут н йтин учное объяснение существов ниют кого 
феномен . 

менистые пл неты с пр вильной тмосферой и м гнитным 


полем. ри повышенной солнечной р ди циин их поверхности 


обр зуются сильные пл зменные шторм . то происходит из-з 
отсутствия электронов в некоторых том х тмосферных г зов. 


торм выжиг ют поверхность пл неты, дел я её чёрной к кночь. 


иры земного тип. хможно спут ть сг зовыми пл нет ми, 
поскольку они имеют плотную непрозр чную тмосферу. 

дн ко есть зн чительные отличия: тмосфер штормовых 
пл нет относительно неглубок ‚ состоит преимущественно из 
большого количеств комплексных химических элементов; 
основн ям сс пл неты - эток менистый ш р земного тип . 

зв ние они получили из-з межконтинент льных 

электрических штормов, которые можно н блюд тьд жев 
верхних слоях тмосферы. 


л неты, пригодные для жизни. сновное преимущество - 
умеренн я темпер тур. 

л неты со сложившейся, ст бильной экосистемой. менно 
им отд ют предпочтение при орг низ ции колоний, поскольку 
они н иболее пригодны для прожив ния. крезульт т, 
больш яч сть густон селенных пл нет прин длежит к этому 
типу. 
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йон поиск (0.0, |ом/-зес, МОН-зес или ервоточин ) имеет огромное 
зн чение, поскольку от этого з висит результ т. следующейт блице 
содерж ться сведения о количестве пл нетр зличного тип вк ждом 
регионе (для дет льной информ ции стоит посетить еуетар$.ЧоНап.пей: 
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3 ы уже решили, что будете производить, выбр ли тип 
пл неты для освоения и д же присмотрели одну в 
соседней системе? огд пор н чин ть! 


ля выполнения ск ниров ния сдел йте щелчок н пустой 
обл сти космос (или пл нете), выберите пл нету и пункт 
"_л нет рный режим" ("\Мем ш Р!апаагу Моде"). 

жмите "к ниров ть" ("Зсап"). еред ми появится список 
доступных ресурсов и их количество (линия рядом сн зв нием 
прямо пропорцион льн м ксим льному объёму добычи - чем 
больше, тем лучше). 

ы можете подсчит ть примерный объём добычи выбр нного 
ресурсов в отдельных регион х пл неты при помощи цветной 
шк лы. олзунки слев испр в позволяют выбир ть 
интересующую — стерриторию; цвет -концентр цию. иний - 
незн чительное содерж ние; белый - больш я концентр ция 
выбр нного ресурс , хороший объём добычи. 

кн йти иде льное место для новой колонии? жмите 
к ниров ть" ("Зсап"). ыберите ресурс из списк . 
еремещ йте ползунок ккр йнему левому положению до тех 
пор, пок н изобр жении не появятся зоны, отмеченные 
кр сным. родолж йте перемещ ть его, пок внутри кр сных 
не обозн ч ться белые зоны. 

бедитесь, что н пл нете нет конкурентов, с которыми, 
возможно, придётся делить огр ниченные ресурсы. иде ле 

м необходимы две бог тые обл сти, р спол г ющиеся н 
небольшом р сстоянии друг от друг. ежду ними можно 
уст новить ом ндный ентри ргосеззо"ы. сли ы 


" 


собир етесь обр б тыв ть добытые ресурсы, мт кже 
пон добится тр нспортн я сеть. пример, т к я: 


Ежхгастог -> Ргосе$зог -> [аипсй Раа 


этого метод имеются свои недост тки: объем сырья, 
добыв емого при помощи Ежгасюг, не должен превыш ть 
м ксим льной вместимости Ргосеззогов, излишки м тери лов 
будут утеряны. о есть и преимуществ. слиу сполучится 
точно р ссчит ть выр ботку Ежгацюогов и объём сырья, 
необходимый для норм льного функциониров ния Ргосеззогов 
(чтобы избеж ть простоеввр боте), то ы получите выигрыш 
в скорости. 

сть и другой способ, требующий н личия промежуточных 
пунктов. величив ются з тр тын тр нспортировку, но при 
этом мы можем производить одновременно несколько 
продуктов. 


обытое сырье поступ ет в 1аипсп Раа, откуд 
перер спределяется в з висимости от текущих потребностей 
Ргосеззогов. пример, схем может бытьт кой: 


Ежгасюг($) —> Гаипсй Раа —> Вазс Ргосез$ог —> 
| аипсй Рад —> Адуапсеа Ргосеззог —> 1аипсй Раа 


д нном случ е конечным пунктом к ждого эт п обр ботки 
является Гаипсй Ра4. то позволяет избеж ть потерь сырья, 
х р ктерных для первого метод . 


5) 
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ч ть освоение пл нет можно и без специ льных н выков, но 
ши возможности будут огр ничены (к примеру, ы не сможете 
использов ть хорошее оборудов ние). 
ифегр!апе{агу СопзойЧайоп: к ждым новым н выком ы можете 
строить н один ом ндный ентр больше (м ксимум - 6, не 
более одного для к ждой пл неты). е доступен н ТНа!|- кк унт х. 
Соттапа Сещег Урогадез: — ждый новый уровень повыш ет 
к чество ом ндного ентр и увеличив ет количество доступных 
для уст новки Ехгасюгов и Ргосеззогов. — выкне доступен н 
Тиа!- кк унт х. 
Ветое Зепзтд: озможность собир тьи н лизиров тьд нные 
уд ленного ск ниров ния со спутников н орбите пл неты; более 
к чественн яр зведк . ровеньн вык определяет 
м ксим льную дист нцию ск ниров ния: 


ровень |: дин световой год 
ровень 1: ри световых год 
ровень Ш: ять световых лет 
ровень М: емь световых лет 
ровень \: евять световых лет 


Р!апе!ю!оду: величив ет точность ск ниров ния, что позволяет 
лучше проводить р зведку местности. — шк ле ск нер 
появляются новые цвет . то позволяет более точно определять 
м ксим льный объём добычи, который можно получить с 

выбр нной лок ции. 


Ай\уапсеа Р!апеооду: н логичен предыдущему н выку. 
величив ет точность ск ниров ния, что позволяет лучше 
р ссчит ть объём добычи. 
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ст новк ом ндного ентр -это первый ш гк освоению 
пл неты. ез него ы сможете полюбов ться местными 


кр сот ми, но ведь ы не для этого прилетели сюд ? 

к ждой пл нете (кроме Эпацегеа) может быть построен 
определённый тип ом ндного ентр ( ). к, если ы прилетели 
н Ватеп и решили здесь обоснов ться, то м нужен Ватеп 
Соттапа Сещег. 


ПАСТОН СОНТЯО: иМТ5 


РНАСЕ РАСШГПЕЗ 
АСЕРОЯТЗ 


АМЕТАНУ ЧМК5 


\ 
К 


* 
к 
$ 


чин ясп тч Ппсигзюп 1.1.0 к ждый имеет шесть уровней, 


которые р злич ются потреблением СРЦ и Ромегопа, объёмом 
контейнер и требов ниямикн вык м игрок . 


Ва&с 1675 ед. 6000 М\М/ 
5Гапдагд 12,136 ед. 12000 М\/ 
Ад\уапсед 21,315 ед. 17000 М\/ 
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- втономное сооружение, имеет свой скл диз щитные модули, 
поэтому ы можете уст н влив ть его где угодно. тк, ентр 
построен, пор пл ниров тьр звитие колонии. ждое действие 
должно быть тщ тельно спл ниров но. огд ыуст н влив ете 
зд ние (или выполняете любое другое действие) и подтвержд ете 
выбор ("Зибтй"), ы уже не сможете отменить действие или 
переместить постройку. 


СС Урогадес || 1,510,000 15К 930,000 15К 


СС Урдгаде М 4,210,000 15К 1,500,000 15К 


осле уст новки Н выбр нной пл нете необходимо построить следующие сооружения: 


ЕхасТог$ одключ ются н прямую к Ехгасюг Сопо! Упй. отребляют СРИ и Ромегана 


Вас |пдузту Рас! у 


для прод жи. ремя цикл - 30 минут 


= — АЕ ыы зо = ' к - С | ы = ^^ = В. 5 
Нов Тесй РгодусНоп оступен только н пл нет х Вагтеп и Тетрегае. озд ют улучшенные изделия 
Р!ап! (Адуапсед Соттодщез) н основе специ лизиров нных. икл-одинч с 


Этогаде Расу лужит для хр нения добытых и перер бот нных ресурсов 


Езипст Рад оединяет колонию и модуль Сизютз ОЙ се, который н ходится н орбите. сли 
нет доступного Сизютз ОШсе, можно отпр влять в ши тов ры непосредственно 
в космос (но тогд их придётся иск ть с мостоятельно). ез Ёаипсй Раа нельзя 
экспортиров ть и импортиров ть тов ры (и, соответственно, ы не сможете 
связыв ться с модулем Сизютз ОШсе) 


м может пок з ться, что Р!апеагу ИпК$ не нужны, одн ко это нет к. езних 
невозможно тр нспортиров ть м тери лы между производственными 
сооружениями. отребляют СРИ и Ромегайа. еличин потребления определяется 
длиной Р!апаагу Мпк$ и количеством имеющихся улучшений. 


Р/апе!агу ЧпК$ 


Сузтоте ОЁсе ооружение осмической логовой лужбы (Зрасе 1$). вляетсяч стью пл нетной 


инфр структуры (игроки её созд в ть не могут); добыв ющ я ст нция в открытом космосе 


т блице ниже ук з но потребление ресурсов р зличными сооружениями: 


РС СРУ 


ЕхнасГог Сопно! пи 
ЕхнасГог 

5Гогаде Рас!!у 

Вас 1пдузту Рас у 


Абдуапсед пдузту Раейу 


Нов Тесн Ргодисйоп Р!ап! 400 ММ 1100 ед. 3600 сек. 425,000 15К 


Гаупсй Рад 


2600 М\М/ 
550 ММ/ 
700 ММ/ 
800 ММ/ 
700 ММ/ 


700 ММ/ 


400 ед. 
110 ед. 

500 ед. 
200 ед. 
500 ед. 


3600 ед. 


1ч с- 14 дней 


они | РВ 


3600 сек. 
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5000 м3 


уайаЫе 


10,000 м3 


45,000 15К 


250,000 |5К 


250,000 |15К 


900,000 15К 
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>] ля добычи ресурсов — м потребуется один или более 
ежгастог сопго! ипй$, несколько ехгас!ог$ и, вероятно, ИпК$ 
(для тр нспортировки добытого сырья к месту хр нения или 
д льнейшей перер ботки). ри уст новке ЕСУ ы увидите серый 
круг, отделяющий обл сть добычи, в предел х которой могут быть 
уст новлены ехгасюг$. оэтому пр вильный выбор обл сти 
добычи - это ключ к успешному р звитию колонии. 

осле уст новки ЕСИ выберите тип ресурс ‚, который ы 

собир етесь добыв ть. роме того, необходимо уст новить от 
одного до десяти ехнгас{ог$ (их ещён зыв ют Ех{гасог Неаа Ипй$). 

тем следует ук з тьм тери лир диус зоны добычи. тних 

будут з висеть продолжительность цикл и количество 

извлек емых ресурсов. сли ы непл нируете использов ть 

ом ндный ентр для скл диров ния сырья им тери лов, то нет 
нужды проводить к нему тр нспортную сеть. ногие отд ют 
предпочтение Зюгаде РГас!Шез, поскольку они иде льно подходят 
для хр нения ресурсов. 

ди гр мме можно посмотреть з висимость объем добычи от 

продолжительности цикл (приним емые зн чения: от1 ч с до 14 
дней). десь отобр ж ется продолжительность одного и общее 
время всех циклов, т кже объем добычи з цикл из весь период. 


9 00000000 


= Бина 
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сли ЕСУ р сположены слишком близко друг к другу, то 
эффективность ихр боты снизится. того можно избеж ть, 
уменьшив зону добычи или переместив несколько ехгасюгз. 
осле выбор оптим льного режим добычи нез быв йте 
подтвержд ть изменения н ж тием "Зибтй". о это ещё не всё. 
к только в ЕСИ з к нчив ется место, выделенное для хр нения 
ресурсов, ын чин ете нести убытки, поскольку добытые ресурсы 


попросту проп д ют. грокне может связыв ть для скл д, 


ехтас1о" или ф брики для прямого обмен м тери л ми между 
ними. динственный способ - использов ть ЕхредКед Тгапз{ег. етод 
позволяет перемещ ть ресурсы вручную, используя Еаипсй ра@ или 
эюгаде ТасИШез$ вк честве перев лочного пункт . 


ны" 
с а 
о. ——_——-— 


три 


нс РЕАС" 


зы АСУ г 
| НТ й т вот | 


ном 


— 


И 


ырье, которое добыли ехгасюгз, необходимо дост влять в $югаде 
{асийу, аипсВ рад или к ближ йшему ргосеззогу. озд ть 
тр нспортную сеть можно двумя способ ми: 

елкнитен н ч льном пункте (в д нном случ е это будет ежгасю!), 
выберите иконку МиК$, з тем- озд ть Мик. ереместите конец белой 
линии к месту н зн чения. 

ругой способ: щелкните н нч льном пункте м ршрут , 
выберите озд ть Мик и переместите белую линию к месту 
н зн чения. елчок созд ст МпК$. 

обоих случ ях ы увидите информ цию о количестве СРИ и 
Ро\мегана, необходимом для строительств . ез быв йте сохр нять 
изменения н ж тием кнопки "Зибтй". овет: несколько ехгасюг$ 
могут быть соединены с одним или несколькими зюгаде ТасйНу. то 
обеспечив ет непрерывность процесс извлечения ресурсов. 

к честве шт б упр вления можно использов ть скл ды 
(м’агепоизез), соединенные с сооружениями для добычи и 
перер ботки сырья. рит кой схеме ресурсы с ехгасюг$ поступ ют 
н ск д, оттуд -н перер ботку. 

ы не можете тр нспортиров ть тов ры сш хты или скл д ‚ не 
имеющих Ипк$. огд же все сооружения соединены между собой, 
ост ется ук з ть необходимые опер ции для ф брик. ля этого 
н жмите н иконку ЗсветаНс$ и выберите интересующий — с пункт. 

этом окне будет доступн информ ция о конечных продукт хи 
ресурс х, необходимых для их производств (включ я 
количественные д нные). 

т к линия производств з пущен . ст лся последний пункт - 
хр нение готовой продукции и её дост вк н внешний рынок. 

елкнитен Фф брике, з тем выберите пункт Ргодис, ук жите 
м тери л, которые необходимо дост влятьн скл д, ин жмите 
кнопку Сгеае Воще. 
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3) МАВЕНОЧЗ$Е$, 
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редст вим производственную цепочку: 


Ежгас{ог$ -> Эюгаде РасйНу -> РгодисНоп РасйНу -> З1огаде Расййу -> 
РгодисНоп РасйЦу -> Гаипсй Рад зу$ет 


ы можете з д ть движение сырья от ш хты н прямую к Ёаипсй Рад. 

ри этом тр нспортн я сеть используется эффективнее, но ресурсы 
при этом не подверг ются обр ботке. дни и те же линии 
используются для тр нспортировки р зличных м тери лов. то 
позволяет снизить з тр тын обслужив ние МиКз$ и сокр тить их 
длину. 

купомин лосьр нее, ы можете усовершенствов ть имеющиеся 
НиКз, увеличив их вместимость. дн ко это потребует 
ополнительных ресурсов. сли ы используете текущие возможности 
Нпк$ лишьн 40%, то их модерниз ция ст нет пустой тр той средств. 

цепь производств рекомендуется включ ть $югаде тасйНу. то 
сооружение имеет объём, дост точный для временного хр нения 
ресурсов. ким обр зом, мне придётся беспокоиться о потерях 
добытого сырья в связи с нехв ткой мест . 


0 ей 250 м3З/ч 18 26 [: =) 36 41 56 89 120 168 295 
| Вас 1,000 м3/ч 40 54 59 113 124 204 302 500 599 ЕЕ; 
М пргоуед 4,000 м3З/ч 54 114 119 215 220 400 549 1006 1097 2014 
М Ехред!ед 16,000 м3/ч 91 173 173 335 324 632 817 1602 1637 3216 
МИ Ад\апсед 64,000 м3/ч 119 240 230 470 434 892 1101 2071 2910 4566 
Хх Ехрептепг!а! 256,000 м3/ч 148 313 290 617 549 1176 1398 3003 2809 6042 
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вет иконок могут д ть очень много полезной информ ции. дин 
беглый взгляд н них может повед ть о текущем состоянии процесс 
добычи ресурсов. 


НЫ ыз былин ж ть Зибтй для подтверждения 
строительств связи 


войн я линия (одн тускл я) р нспортировк идёт в одном н пр влении 


войн я линия (одн ор нжев я со ок зыв етм ршрут и степень его 
зн чением в %) з груженности (в %) 


ветящ яся дуг внешнего круг (для бъем з нятого простр нств в 
эюгаде ГасИШез и 1аипсп рад) выбр нном сооружении 


величив ющийся/уменьш ющийся дёт добыч ресурсов; круг пок зыв ет текущее 
внутренний белый круг (ехгас!юг$) состояние цикл 


р сные и белые линии вокруг екущее потребление ромегапа (кр сн я) и СРУ 
ом ндного ентр (синяя) шей колонией (3 висит от мощности ) 
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>] д йте себе вопрос: что ы будете дел ть с добытыми 

ресурс ми? Е\Еу сестьдв в ри нт : экспортиров ть 
сырье или перер б тыв ть его в потребительские тов ры. ля 
второго в ри нт м пон добится Вазс паизну Рас!ез или 
Адуапсеа падизну Рас!Шез (или об сооружения). 


РВОСЕЗЗЕВ МАТЕНАЕ$ 


Вазс паизну Гас!Шез производит ргосеззея 
таейа!$ из добытого сырья. 


} 5% ие 


ВасГепа 


3000х Мсго Огдап!5т5 


3000х РвпкНс Со|ое5 20х = Вота55 
вии пвинистиисе-- 
3000х 1опс 5оНоп5 Еесто!у!е5 
виостнинисвиисн 
3000х РеасИ\е Са5 Ох! по Сотроупо 


3000х $ 5изрепдед Р!а5та 20х т Р/в5то!5 


3000х №Ые Мега|5 сы Ргестоу$ Мега!5 


3000х р“ Сотрех Огдап!5т5 $ Ргое!п5 


3000х ЕЕ Вае Ме!а|5 ня ЮеасНуе Ме!а!5 


3000х Рес Мадта 5 ОП 
3000х Р Неа\уу Ме!а5 НЕ Тоже МеГа|6 
3000х $ Адуесу$ 494195 20х = \М/агег 


240 15К \о1.1 - 


ВЕНМЕО СОММООГИЕ$ 


ВеНпед соттоЧШез получ ют из ргосеззе таена!$ при помощи Адуапсе4 паизу РГасИШез. 


РВОСЕЗЗЕО МАТЕН!АЕ$ ВЕНМЕО СОММООТЕ$ 


»- 9 
и: 5 
> ря 5 а ЕЕ ЕЕ й 


кеты сиси 


40х Тохе Ме!а5 % Еписнед А 


Ее Мег!а!5 


Сисси вами 
% Ргоге!п5 Вота55 ея а ПНаЛЕЕО 
|= списки 
# РеасН\е Ме!а5 Ргесоиз Ме!а{5 5х 3 МесНапса! Рай 
Сисси имисиин с 
щ СВга! 5ностигез 5ЙСОП эх № Мпеаге Еескоп!с5 
сист авикасовлст паса 
Оху912тп9 Сотроупо в Охудеп 5, Оху9е5 
СНсСисисивисвмслиаи 
В!ое|5 |пдо$а! РБег5 > РОоУ!ехНе5 
Списка 
О0ху9!2тп9 Сотроупд 5 СОП саге (1855 
ССжиКиСикистпинимисижис ма 
& Охудеп В/ота55 бирейепейе Р!а$Нс5 
СаСиСа пани снь ас 
Вастепа Е М/агег Тез! СУугез 
Сисси Конин 
Ва(Гейа Вота55 Мга! Адеп! 


ВЕС ЕДЕ 
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ЗРЕСАНУЕВ СОММОБВПИЕ$ 


Зреса!тея сотто@дЩез получ ют из гейпеа сотто@Шез при помощи Адуапсеа паи ху Рас!ез. 


РНОСЕЗЗЕО МАТЕН!АЕ$ ВЕНМЕО СОММОВТЕ$ 


] т] 
тео СгуоргогесГап! 5оуНоп 


10х > биреГепэ!е Р!а5Нс5 2 10х > `Метопьег змекито » Вх [6 Па!а СН!р5 


— 4 | бирег- Е 
аа =: Я бе|-Машх Вораз!е 


10х % \МаГег-Соед СРЦ > Тгапет ег » вх Е СуОапсе 5уетб 


Н | ОеГесн 
ВЕ ига ТЕ ИИ ВБИ 


10х К’ Роуагат!05 ея а ме р Вх - НеггпеНс Метбгапез 


ии сз В == 


РегИй2ег РО!ехНе5 р) Зх Г’ |пдуза! Ехр!о$М№Ме5 


10х . Месгойбег 5Ме!Чпод 10х Е Еписпед Угапут я Зх о МибеагЮеас!ог5 


ире{епэ!е Меспапса! Мпаиге 
ЕСИ ВАСИ Ее Е 


10х «5 Меспапса! Ра! 10х [т Сопзитег есноп!с5 р Ех Ге РоБоНс5 


пох | №, | СопзКиусНоп В|оск$ ЕТ МпаГуге Вескгоп!С$ = |9 5та!аб Упй5 


М/эгег-Соед $ + Сопзутег , 
10х < СРИ -= 10х Сооап! 10х ЕНИГЕЕ р 8х бирегсотруег5 


пе. биреГепе!е Р!а5Нс5 РГ. Те! СШугез » © 5уптеНс 5упаре5 


Тгапесгап!а! 
10х 8, В!осе!е Мапйе5 » 3х Мисгосопко|Неге 


ох | 5упНенс Ой м бирегсопдиуЕ!Гоге |= [8 Укотгбирег Сопдус!ог® 


10х > ИмезГоск + '15х в.) Мга! Адепт 3 3х 42 \Уасспез 
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АБ\УАМСЕО СОММОВПЕ$ 


АауапсеЯ соттоЧШез получ ют из зреса!хеЯ сотто@Шез$ или 


ргосеззеа таена 5. 


6х #, Меосог"5 
#3 

6х 7; пдуза! 
#, Ехр!05№е5 


М/агГег 


т ЦЕРВИМТ 


ТЕВЯ'ТОЯ ТА 


АО 


ВИ ог Мабога!5 Ч0е$ поЁ факе Ио сопееганоп не Е 


в [9] 


“+ вгоадсаз 
Сара! сопэЕгисноп рагёз - [2] 
итеедпу яезропье огопез - [4] 
> Мапо-Еасёогу - [9] 
огоапе могёаг Аррисавогь — [9] 
Несигьме сотрийпо модие - [5] 
ве!-Наппопео Ромег Соге - 
< 5кье сопчийз - [9] 


77} \мебиаге мапГате - [4] 


244 15К \о1.1 - 


5уптейс 
5упар5е5 


МАТОМ 


СЕА!М ОМТ ВЕШЕРЯ1МТ 


ля этого необходимы высокотехнологичные 
з воды (доступны только н пл нет хтип Вамеп и ТетрегаЕе). 


-- 6х [5 Су9апсе 
|: 5у5Гет5 


БОУЕНЕ! МТУ 
ВЕЦЕРВ!МТ 


ПРАРТОРТМЕ | 


А ЭК [1] 


№0е - [14] 
Сара! сопзЕгисноп рагё5 


1ПЕРОИЕу Ае5ропзе ОГолех 


гоаге моЧаг дррисаьог 


яесигьме Сотриёпо модуе 


5Еее сопдий$ - [21] 


77 \/ебиаге МапЕгате - [10] 


Оага СЬр5 


Укот!бирег 
СопдусГог$ 


5та!аь 
Упй5 


ВЕОСКАОЕ ШМТ 


эв(-Нагтопапо рожег соге - 


ВИ! ог мавепаю Че поЁ аке 1160 сопе/Чеганоп Фе ес 


= 


НоБ-ТесВ 
ТгапьтИегв 


РеасН\е Меа[5 


6х Тгапесгап!а! 
МсгосопКо[еге 
рж— 
«<, 
\Масстес 


ПЕРИ 


1МЕЯАЗТНОСТОЫЯЕ НУВ ВЕЦЕРЯ1МТ 


В! ог Мабепа!5 9095 поЁ баке по сопееганоп Фе еРйс| 


55 [1] 


макепаю [9] 


+ 
® втоадсазЕ Моде - [28] 


> сара! сопЁтиеНоп рагез 


1пееоИеу Яезропзе 


огоагие Могеаг дррисавогь 
Песи сотрийло Модые - 
"- Нагтопепо Рожег соге - [28] 
г еще сопди$ - [42] 


} М/ебаге Матгате - [20] 


Вгоа0саз! 
№ де 


» “^ $ 
х \ 


1х 58 Мапо- 
р я Рас!огу 
» Ч 
Юесиг№е 


Сотруйп9 
Модуые 


» № 


Зее 
Сопдуй5 


ВЫШЕРРИМТ5: 'МЕОВМАТОМ 


ВМАНН СОМТРОЕ ТОМЕВ ВЕЦЕРЯ!МТ 


ВИ ог Маёепаь 90$ поЁ аке №16 сопычеганоп Фе ес 


5КИ5 [1] 


[20] 
‘сара! сопьёгиеНоп рагёз - [6] 


ипееолёу яезропъе огопез - [35] 


Огоапе Могеаг АррИсавог® - [31] 

весигыме сотруйпо модые - [20] 

е!-Нагполепо Рожег соге - [20] 
Го эейе сопфийе - [31] 


7} \уебиаге мапгате - [13] 


АВЕ 


р 
—й в, 


ль 


5 МОВЕ ТНАМ 
И. в Л5Т А САМЕ Е Я ИК 


$ МОКЕ ТНАМ ХТ 
А ЕО 


- 
- 


осмопорт не только облегч етз д чу экспорт тов ров. 
то единственный способ импорт необходимого сырья. 
н обл д ет хорошей вместимостью (10000 м3), но при этом 

потребляет много СРИ (3600 ед.). ы не сможете использов ть 
Сизютз ОЁсе до тех пор, пок н шей пл нете не будет 
построен Гаипсй Рад. оследний, в свою очередь, требует 
второго уровня и выше (поскольку первый уровень не может 
выр б тыв ть дост точно энергии). 


ля производств ч сто требуются ресурсы, которых нет н 
выбр нной мипл нете. этом случ е убедитесь, чтов шем 
ГацисВ Ра дост точно мест, чтобы импортиров ть тов ры. тем 
выберите упр вление пл нетой в меню ук и ромышленность 
(Зсепсе & паиз{гу) и используйте пункт "/итр {о гего", чтобы поп сть 
в Сизют$ ОН се. 

десь ы можете упр влять экспортом и импортом тов ров (объём - 
до 25000 м3). елкните н Сизютз ОН се, выберите ткрыть 

нг р ("Ореп Напда!") и перет щите в открывшееся окно ресурсы из 
в шего грузового отсек. ослез вершения опер ции щелкните 
снов н Сизютз ОН се и подтвердите опер цию ("Ассез$ 
Сизют$ ОШсе"). 

тот же пункт меню позволяет перемещ ть объекты из нгр в 

ш Гацпсй Рад. ля этого следует выбр ть ресурс ин ж ть кнопку 

об вить ("Ада"). ри этом он переместиться в зону объектов, 
подлеж щих отпр вкен ГЁаипсН Раа (средняя колонк ). жмите 

тпр витьн пл нету ("!трой \ю Р!апе!"), чтобы подтвердить 
пересылку груз. 
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Рапе{агу Сифоть ОЁсе 


0.0/25,000.0 м? 


970.0/970.0 м? 


ноб-тесВ 
тгапътйвеге 


МеОСот5 баба сре 


РО-МЕ] | РЕАМЕТАВУ СИ$ТОМ5 ОРЕСЕ 


ЕСЕА АЕ ТАМ ОВ ТЕМ 


То Ве ТгапГетед 


№0 ТЕМ РОЦМО №0 ТЕМ РОШМО 


о НоН-тесН Тгапьти ег 
$, но В тгапат 


ЕО-МЕ] И РЕАМЕТАНУ СИ$ТОМ5 ОРЕСЕ 


Е ОЕСЬАЯЕ АЕ НА ИВУТАМСЕ ТЕМБ ОЕ 


эгу` Су5{оть ОЁсе То Ве ТгапзГегте9 ваггеп гаипебраф с6-51 


баба СНръ 


№0 ТЕМ ЕРОШМО МО 1ТЕМ5 РОУМО 


НО-ПесН) оэпьтеагь 


Ме0сот5 


роизводство идет полным ходом, свободного мест н скл дх 
всё меньше и возник ет вопрос об экспорте продукции. то для 
этого требуется? режде всего необходимо дост вить тов рын 
[аиисй Рад (который должен быть связ нтр нспортной сетью со 
скл дом или с перер б тыв ющими Фф брик ми). 
оследов тельность действий при экспорте тов р пр ктически 
т кяже, что и при импорте, с той лишь р зницей, что груз 
перемещ ется от пл неты в Сизютз ОНсе. лян чл сдел йте 
щелчок пр войкл вишей мышин Сиузютз О#се, выберите 
ткрыть нг р ("Ореп Напдаг"), з тем- оступк Сизютз О#се 
("Ассез$ Сизютз ОН се"). открывшемся окне ы можете 
перемещ ть элементы при помощи левой кл виши мыши. ыберите 
ш ГацпсН Рад в список н экспорт необходимые тов рыи 
подтвердите действие н ж тием кнопки "Ехрой Нот Р!апе!". 
осле з вершения опер ции тов ры будут хр нитьсяв нг ре 
сизют$ оЯсе. еперь их можно переместить в грузовой отсек 
шего кор бля. 


уществует и другой способ экспорт - пусков я уст новк 

ом ндного ентр. её помощью можно дост вить тов ры 
прямиком в космос. ёч сто используют при недост тке ресурсов 
для строительств !аипсй Рад или в случ е, когд сизютз ойсе 
пл неты з хв чен пир т ми. едост тки способ : невозможно 
р ссчит ть место, в котором ок жутся тов ры; объём р кеты 
огр ничен. 

есурсы, которые ы собир етесь экспортиров ть, необходимо 
переместить в ом ндный ентр. ля этого можно использов ть 
опцию Ехреадйеч4 Тгапзег. н не требует созд ния постоянных 
м ршрутов, но имеет некоторые огр ничения. 

ыбр вресурсн скл де ом ндного ентр , ы доб вьте его к 
полезному грузу р кеты. огд все необходимые элементы 
з гружены, ктивируйте пусковую уст новку ("Со Тог Гаипсй"). ри 
успешной з вершении действияв шем журн левр зделе 
пл нет рного вз имодействия появится новое сообщение с 
информ цией о местоположении груз. ы можете можете 
немедленно отпр виться туд или сохр нить координ ты в 
з кл дки. омните, что груз н ходится в космосе огр ниченное 
время, после чего исчез ет. 


РНЕРАН!М6 ЕХРЕП!ТЕО ТН 
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кспортные ресурсы необходимо переместить в ом ндный ыбр вресурсн скл де ом ндного ентр, ы доб вьте его к 

ентр. ля этого можно использов ть опцию Ехредцеа Тгап$ег. полезному грузу р кеты. огд все необходимые элементы 

н не требует созд ния постоянных м ршрутов, но имеет з гружены, ктивируйте пусковую уст новку ("Со Гог Еаипсй"). 
некоторые огр ничения. 


ТАМОАНО ВАРНЕМ СОММАМО СЕМТЕЯ 27-МХЯ : ЭТАМОВНО ВАННЕМ СОММАМО СЕМТЕН! 27 


САРАСИТУ СРЫ: 63.36% САННИ. Е САРАСИТУ 


и 5 Е 15/500 м 7689/12136 # 15/500 пЗ 


ХТ ЕАИМСН ТИМЕ зо 35.43' МЕХТ ГАЦМСН ТИМЕ Ро\ег. 85.43% МЕХТ ТАЦМСН ТИМЕ 


10252/12000 М\ 
ХТ ТРАМЗЕЕН АУАП-АВЕЕ х - не х НПАМБРЕЯ АУАПАВЬЕ 


як 


як © “) © 


гаупеН ЕаупсВ 


ТУРЕ ДОАМТИТУ 


Е ВОСЕ5 ^ 10 


ЭТОНЕНОЦ$Е 15 ЕМРТУ $ТОНЕНОЦ$Е 15 ЕМРТУ 


таупсй Со$Ё 0.00 15к НУЕДЕ ЕВЕ СВЕ ня 320 па С { 
. 


ТУРЕ ОЦАМТИТУ 


Г у : # Все! : 10 
РАУГОАО 15 ЕМРТУ 


} ТАИМСН СРЫВ ЕАОМСН 


ри успешной з вершении действия в шем журн левр зделе 
пл нет рного вз имодействия появится новое сообщение с 
информ цией о местоположении груз. ы можете можете 
немедленно отпр виться туд или сохр нить координ ты в 
3 кл дки. омните, что груз н ходится в космосе огр ниченное 
время, после чего исчез ет. 


вен БАМ 155 РМ 


М 
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248 15К \о1.1 - 


—. ный тщу=-те 
Г 
|В 


получить всё и ср зу. оесли ты попыт ешься, то сможешь 
получить то, что тебе нужно". ы может колонизиров ть не более 


5] учше меньше, д лучше. дин мудрец ск з л:" ельзя 


шести пл нет, н к ждой из которых р зреш ется уст новить только 


один 

роблем в том, что неисследов нные р нее территории р но или 
поздно осв ив ются игрок ми, ‚зн чит, появляются новые 

ом ндные ентры. роме того, льянсы имеют пр воз крыв ть 
доступ к своим суверенным территориям для чуж ков. 

оличество ресурсов любой пл неты огр ничено. оэтому 
невозможно бесконечно получ ть прибыль с одной колонии. но 
или поздно ресурсы будут исчерп ны. сли это произошло, то 
н чнётся процесс регенер ция, з ним ющий много времени. 

грок м порой выгоднее осв ив ть новую пл нету. 

громное влияниен р змер добычи ок зыв етст тус 
безоп сности системы: больше всего ресурсов н ходится в 
пизес сектор х. кпок зыв етпр ктик , при созд нии колоний 
вт ких систем х можно получ ть в 5-8 р з больше прибыли по 
ср внению со ст нциями, р сположенными в Н!0П-зес. оэтому 
они весьм привлек тельны для игроков. 


сли вещь обл д етк кой-либо ценностью, возможно, появятся 
люди, которые з хотят её получить. сегд помните об этом. 

р ги будут преследов ть с, использов ть БибЫе и устр ив ть 
3 с ды у сиют$ оНсе. 

тобы избеж ть подобных ситу ций, можно использов ть 
пусковую уст новку ом ндного ентр ‚ о которой 
р сск зыв лось р нее. тот метод позволяет отпр влять тов ры 
в открытый космос. х точное местоположение будет известно 
только вл дельцу . ыне поп дётевз п дню и при случ е 
успеете включить м/агр-двиг тель кор бля. 

онечно, ы можете использов ть этот совет себе н пользу. 

обр вком нду пир тов, любой игрок способен устроитьз с ду 
у сизютз оЯсе, пл неты или вход в систему. о это уже 
совсем друг я история. 


ойн ВЕМЕ ведётся не только в космосе, ноин простор х 
вирту льного рынк . овички, не осозн ющие этого, ст новятся 
жертв ми других игроков. помните: не стоит прод в ть сырье, 
которое ы только что добыли. чищенные и перер бот нные 
ресурсы стоят н рынке зн чительно дороже из ним ют меньше 
мест в грузовом отсеке шего кор бля. 

роме того, объём и количество тов ров н прямую влияют н 
р змерн лог , который необходимо упл тить. 
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оз без шипов не быв ет. очнот кже не быв ети производств без ы не сможете добыв тьн одной пл нете все типы сырья (3 п с 
н логов. ждое действие при добыче ресурсов пл неты ок зыв ет которого, к слову, огр ничен), оборудов ние будет постоянно 
з метное влияние н количество |5Кв шем кошельке. мпорт, потреблять ресурсы. оэтому стоит уделять вним ние экономии 
экспорт ид жетр нспортировк тов ров могут быть очень (в том числе, з счётн л женной тр нспортной сети). 
з тр тными, если весь процесс плохо орг низов н. 


логн импорт 0.05 [ЗК / ед. 0.38 1$К /ед. 4.5 15К / ед. 300 1$К / ед. 25,000 [$К / ед. 


тоимость пуск 0.15 1$5К / ед. 1.14 1ЗК / ед. 13.5 |15К / ед. 900 [$К / ед. 75,000 1$К / ед. 


КС. СТОИМОСТЬ 


7500 15К 1500 15К 4500 15К 75,000 15К 375,000 15К 
пуск (500 м3) 
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>] ысокий человек с хмурм видом стоял н мостике н д входом 
в нгр. змер проем позволял пройти шести тр нспортным 
суд м, пост вленным одно н другое. есь персон ли 

обслужив ющие мех низмы р бот ли с невероятной точностью 

г рмонируя друг с другом. згляд его былн пр вленкуд -то очень 

д леко, куд тотуд ‚гден чин лся этот гр ндиозный проект. ей-то 
голос вдруг вырв л и круговорот мыслей... 

" эр, в отделе по строительству корпус з кончились 

производственные блоки!" оложил молодой инженер, явно 

нервнич я при этом. 

" ринято. н сесть все необходимые чертежи для строительств , 

н чин йте производство необходимых модулей ", поручил он. 
нженер кивнул. " эр, немедленно з пуск ю их 

в производство! " 

" ще момент. спользуйте руду из депо номер дв . 

он спокойным ГОЛОСОМ. 

"” сэр” нженер поспешил к двери, отделяющей огромный з л 

от ост льной ст нции. верир бот ли бсолютно бесшумно, к к 

будто осозн в я всю в жность проводимых строительныхр боти 


с понял, 


" 


спорядился 


не жел ли отвлек ть кого бы то ни было от производственного 
процесс . ровнями ниже производственные нг ры подсвечив лись 
ярким светом. громныеч сти корпус подгот влив лись одн 3 
другой. екоторые компоненты выд в лив себе очерт ния з щитных 
модулей, другие же являлись ч стью двиг тельной системы. 
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роизводство шло полным ходом. ом ндор  йретцу 
использов л все доступное оборудов ние и технологии для 
усовершенствов ния флот. овд нном случ е все было по иному. 
н проводил р боты нен д собственным кор блем, д женен д 
флотом корпор ции. — этотр з производство было для всего 
льянс , который вложил ч сть средств для поддерж ния проект . 
тот проект не был уник льным, но гр ндиозным он был однозн чно. 
о всей вселенной существов ло всего несколько подобных 
н логов д нной технологии. 
онечно же он был взволнов ни с нетерпением ожид л момент , 
когд сможет увидеть то, н д чем столько времени трудился. 
есяцы переговоров, сборки сырья подготовк из пуск 
производств . о теперь, когд строительство этого кор бля 
з вершено он может с гордостью з явить, то егор бот ‚р бот 
всех до единого членов его корпор ции окупятся втрое. ет ничего 
невозможного! умвегон но перед тчике опять выдернул его из 
пучины собственных мыслей. 
" ом ндир, последние компоненты двиг теля готовы, мын ч ли их 
тр нспортировку в сборочный цех. " розвуч лзн комый 
голос инженер . 
"п сибо. родолж йте опер цию, и подготовьте мой кор бль 
для контроля перевозки компонентов в док ". 
"”_ „Сэр, в шкор бль уже готов, конец з грузки ожид ется к 14:00 
чем." 


5Г |5К Уо. | 


" 


вижу. нформируйте пилотов тр нспортных судов! ромедлений 
быть не должно ". 


" 


‚ сэр!" 
н подходил к нг ру, где его уже жд л линкор кл сс « л дин». 
лыбк посетил его хмурое лицо. ыло продел но очень много 
р боты. 


роизводство н помин ло гиг нтские детские кубики, сост вляющие 
одно целое. есколько сотен милли рдов |ЗК было з тр ченон 
производство этого судн , оно присутствие которого могл изменить 
исход того или иного регион льного ср жения. 

однявшись н свой кор бль  йретцу с удовлетворением осмотрел 
контрольную п нель. рейтеры были з гружены и готовы к вылету. 

южин кор блей сопровождения и охр ны вошли в доккор бля 
носителя кл сс « он» и исчезли в глубин х космического 
простр нств . 

ыйдя из режим скольжения, ст л видим док, окруженный 
свечением энергетических щитов. десьн ходил сь верфь для 
постройки к пит льных судов, поэтому весь комплекс был окружен 
пр ктически непробив емым щитом и орудийными 6 т реями. к 
жен постоянном дежурстве н ходился флот з щиты комплекс . 

есятки р зличных кл ссов кор блей: фрег ты, крейсеры, линкоры, 
все выполняли единственный прик з...з щищ ть комплекс любой 
ценой. 

рошло несколько ч сов, прежде чемр згрузк был з вершен . 

еред ними стоял сложнейш яз д ‚котор яз ключ л сьвтом, 
что бы объединить все строительные блоки в одно инженерное 
чудо. осле оконч ния р згрузки все грузовые кор бли вернулись 
н кор бль носитель. ктолько последний кор бль исчез в доке 
носителя он стремительно исчез в режиме скольжения. ем 
временем внутри комплекс н ч лся процесс сборки. ом ндир 
руководил р ботой лично, т кк кон не мог позволить 
что бы что то пошло нет к. едели нервотрепки, пережив ний и 
труд приносили свои плоды. к нчив лись последние проверки, 
выст влял ськ либровк двиг тельной системы, блоки 
скл дыв лись в единое целое и постепенно н чл 
вырисовыв ться форм готового судн. едленно, ш гз ш гом 
н пл тформе появлялся с мый м ссивный кор бль, который когд 
либо был построен. 

пустя несколько месяцев кор бль был готов и не хв т ло лишь 
одного —к пит н — души и сердцу судн. пр вление кор блем 
подобно полному единению с ним. е будет перерывов упр вления 
им или выходов н ст нцию, кор бль требов л полной отд чи. 

лов , мысли, созн ние и тело, все ст новилось ч стью 
пилотируемой м шины и лишь ее уничтожение, либо отк з от 
кор бля мог освободить его к пит н. 

еожид ннон р сстоянии 250 километров от комплекс появился 
кор бль, сбросив поле невидимости и в тот же момент з жегся 
м як, перед ющий координ ты его местон хождения. 
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озн ние йретцу прошепт ло." то-то нет к, что то должно 
случиться. ля всех ост ется секретом н ше местоположение, и 
никто не должен был зн ть, что мы здесь!" ысли мельк ли в 
созн нии ком ндир словно вспышки. го уже жд лиу вход гостиную, 
жд ли его - нового к пит н , который должен был поех ть в центр 
и принять ком ндов ниен д своим первым кор блём. о вместо 
этого,  ийретцу неуст нно смотрел в космос, где еле з метно мерц л 
тускнеющий м як. сердце было неспокойно. 
" онтрольн яб шня! кой ун шего «гостя»? онесся зн комый 

йретцу голос его гл вного инженер ." 

пок не можем его определить. нне отвеч етн н ши з просы. 
дум ю, что мы должны бояться худшего, эр. спред ли". 

словно по ком нде, в сопровождении х р ктерных 
воронок прыжкового порт л , огромный флот еспублики инмт р 
вошел в норм льный космос, без сомнения преследую одну 
единственную цель — уничтожить ст нцию из бр тькор бль, 
н ходящийся под еёз щитой. лот открыл огонь без всякого 
предупреждения. иты т нция светились, поглощ я энергию от 
взрывов. ом ндиря йрэтцу посмотрел н систему 
упр вления ст нцией н ходившуюся н н стенной п нели. нзн л, 
что он должен был что-то сдел ть, причем сдел ть это быстро, т к 
к кщит долго не выдержит. 

он принял решение. нне должен был т кпоступ ть, но сердце 
подск зыв ло ему именно это. нн пр вился к персон льному лифту, 
который велк нг р м. предел ми зд ния, б т реи орудий 
отключ лись одн з другой. бороняющийся флот был пр ктически 
уничтожен. — иболее крупные кор бли отч янно ср ж лись, з щищ я 
зд ние пост . о уже скоро с м док будет т ков н. 
« се ппроп ло, если я сейч с что-нибудь не придум ю», подум л 
ком ндир, подним юсьн борт сп с тельной к псулы. " не могу 
этого допустить! окр йней мере без боя!" р кокут лего. н 
перест л что-либо видеть и чувствов ть. вязь с внешним миром 


МЕОВМАПОМ 


эр, по всей видимости, мы 


НАГ МАПЕВЪ 


АТЕСС 
р 
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иты исчезли в бесконечном космосе, успев поглотить очередную 
вспышку энергии. силенный уровень з щиты ст нции был потерян, 
и флот ожид ютсн ружи, словно ст я голодных волков, н бросились 
н безз щитную ст нцию. овнез пно, вспыхнул гр вит ционн я 
волн ‚ост н влив явсен своем пути. этот момент все гл 3, 
д тчики ик меры р звернулись, чтобы увидеть, что произошло. 

в т рпроснулся! 

мерц ли сигн льные огни, пришли в движение двиг тели, силовые 

щиты з светились еле з метным синим свечением, обвол кив я 
золотистый корпус кор бля. центр льном контроллере, йретцу, 
пл в лвподдержив ющей жизнь биом ссе в бессозн тельном 
состоянии, его физические функции были отключены, но р зум его 
был интегриров н в систему ком ндов ния кор бля. сей силой своего 
созн ния он концентриров лсян з пуске систем жизни обеспечения, 

ктивиз ции систем з щиты из пуске двиг теле кор бля. 

о ему неуд лось. нне был готов к этому. нне был готов к любой 
опер ций, которую пыт лся совершить. нне проходил 
соответствующего обучения. го нервн я систем не спр влял сьс 
н грузкой. место того, чтобы з пустить двиг тели, он 

ктивиров нный генер тор прыжкового порт л , что н полнило 
простр нство огромным числом гр виметрических иск жений. о 
прежде чем пров литься в порт л он могн нести противнику один, 
реш ющийуд р. 

нн ч лконцентриров ть свои мысли н одном, н устройстве 
возмездия. орожд ющее огромное количество энергии это устройство 
уничтожит все кор бли, людей и ст нцию. се! вотн ст л момент 
истины! 
х ос, возник лишь один луч свет. (кд моклов меч, он вскрыл, 
ир зорв л в клочья сверхтяжелый кор бль носитель противник. 
этот момент — йретцу позволил себе з быться, и кор бль исчез в 
воронке порт л. 


н выстрелил, но вместо вспышки энергии, сеющей 


н все же потерпел неуд чу. 


АМАШАВЕЕ МОМ/ ЕВОМ ТНЕ ЕУЕ $ТОВЕ — ЛИТ $19.95 
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н ч лебыли стероиды и бескр йний космос ... то не 

>] з думыв лся о том откуд берутся, кор бли, ст нции, модули, 
и все то, что мы используем изо дня в день? то дел етих? к? ри 
ответ н последний 
ы узн ли о добыче руды, ее перер ботке 
ришло время сдел ть из нее что-то полезное! 

ы можете иметь огромный з п сминер ловвв шем нг ре, нос ми 
по себе они никуд не улетят. ыд же можете иметь с мый 
большой з п свсехяминер лов, но это ничего не стоит без тех, кто 
роизводство р зличных 
модулей и судов является одним из с мых прибыльных профессий во 
вселенной Е\Е. о будьте осторожны, это нет клегко к кможет 
пок з тьсян первый взгляд, порой д же оп сно. 

режде чем н ч ть, в м необходимо провести 
тщ тельное исследов ние потребностей рынк , потому что в Е\Е все 
производится н основопол г ющем принципе спрос и 
предложения. чень в жно помнить, что нужно созд в ть то, что вы 
в сесть возможность предложить свои тов ры, 
по конкурентоспособной цене либо предл г ть конечный продуктт м, 
где н него имеется большой спрос, тем с мым получ я прибыль. 

ри этом очень трудно конкуриров ть с «ветер н ми» которые 
з ним ются производством не один год, у которых больше опыт , 
3 п сов сырья и чертежей. онез висимо от этого существует рынок 
со своими потребностями в модулях и кор блях, которые вы можете 
производить и прод в ть. 


помощи чего? очему? тоит ли оно того? 
вопрос, безусловно, д ! 
в минер лы и дост вке. 


может сдел ть из них что то ре льное. 


сможете прод ть. 


то в м может пон добиться для производств : 


. ертеж оригин л: ВРО - Вшерит Опдта!, или ВРС — опия чертеж , 
или просто ВР-— ертеж (Вшерии! ) (используется общего обозн чения 
чертежей оригин лов и копий ВРО и ВРС).я* 
которые ук зыв ются в чертеже. 


ырье: тем тери лы, 


. ребуемые н выки:т кже ук зыв ются в чертеже. 
.  роизводственн я верфь со свободный линией производств : линия 
ст нционной производственной верфи, либон РОЗ ( обственн я 
структур игрок ). 

жно отметить, что к пит льные кор бликл сс ( еревозчики, 

ви носцыяи редноуты), могут быть произведены только н ст нций 

или поз х в систем х с низким уровнем безоп сности, супер 
к пит льные суд (ор бли носители и ит ны) могут быть 
произведены только в систем х в которых имеется сувиренитет . 


ля того чтобы из перер бот нных минер лов и чертеж 
получить конечный продукт н м потребуется линия 
производств . олее того, н м потребуется еще ряд вещей, которые 
мы сейч с обсудим. 


чнем с необходимых н выков, изучение которых з ним ет нем ло 
времени. 
. паиз{у: 
времени, необходимого н производство, н уровеньн вык . 
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зовые н выки в упр вленииз вод ми. 4%-ное сокр щение 


- 


 Ргодисйоп Е#сепсу: 


вык эффективного упр вления з вод ми. 
4%-ное сокр щение количеств м тери лов, необходимых для 


производств ‚н уровеньн вык . 
. Маз$ Ргодис#о: выки вупр влении несколькими ф брик ми. 


пособность осуществлять 1 дополнительную производственную 
р ботун уровеньн вык . 
. Аауапсед Маз$ Ргодисйоп: льнейшеер звитиен вык в 
упр влении несколькими ф брик ми. пособность осуществлять 1 
дополнительную производственную р ботун уровень н вык . 
. Зирру Спат Мападетет": 
производственных р бот. 
производственные р боты, повыш ется ск ждым уровнем н вык . 


вык дист нционного 3 пуск 
сстояние, н котором можно н чин ть 


1-й уровень позволяет действов ть в предел х той же с мой 
солнечной системы, 2-й уровень р сширяет ди п зон до 5 прыжков, 
к ждый последующий уровень удв ив ет количество прыжков. 
5-й уровень позволяет действов ть во всем ди п зоне регион . 
. Отд Мапщасийпо: ребуется для производств бустеров. 
ерсон жи, припис нные к пробным учетным з писям, не могут 
изуч ть этот н вык. 


Тре Зирру Спат Мападетег, Мазз Ргодисйоп апа Адуапсеа Маз$ 
РгодисНоп не являются н прямую не влияют н процесс производств , 
но необходимыми вы хотите производить что либо в больших 
количеств х. нит кже полезны, если вы хотите производить вещи в 
уд ленных систем х. — вык таизу и Ргодисвоп Е®аепсу являются 
очень существенными. ужно будет прок ч ть об этихн вык в\ 


уровень, прежде чем н ч ть производство чего либо. 


выки, которые потребуются в м для производств оборудо ния и 
кор блией И, 1! технологического уровня, т кже якрупных боевых 


кор блей н столько р знообр зны, что вторы д нного руководств 
посчит ли, ЧТО будет не пр ктично перечислять их здесь. 


ы всегд можете н йти информ цию о необходимых н вык х в соответсвующийх 
р здел х опис ния оригин лов и копий чертежей, о которых мо поговорим позднее. 
тобы н йти требов ния необходимые для производству, откройте «информ цию о 
чертеже» (м ленький синий символ ' 1"), з тем посмотрите вкл дку" пецифик ция». 
риведенные цифры всегд ук зыв ютн один производственный цикл, т.е. что нужно для 
производств одной единицы изделия. ля того что бы узн ть конечный результ т откройте 
вкл дку трибуты. му соответствуют зн чения, приведенные вкв др тных скобк х. 
ольшинство вещей изгот влив ются в количестве одной шутки [1], одн ко есть типы 
изделий, которые выходят в п ртиях по более одной единицы, н пример устеры (Воо$ег) 
производятся п ртиями по 10 штук [10], бомбы п ртиями по 20 штук[20], т кже боеприп сы 
п ртиями по 100 штук [100].я ля постройки любого кор бля, оборудов ния или 
компонентов больших кор блей в м необходимо сырье, н длеж щего пл н, ткже 
свободн я производственн я верфь. ы уже говорили ор зных тип х сырья им тери лов. 
ст ется лишь з пустить производство. 
нчл выберите чертеж ( ), щелкните пр вой кнопкой мыши н нем, и выберите опцию 
« роизводство (Мапфасиипд)», к к это пок з нон иллюстр ции спр в.я жвн 
«Р'ск пзаНаНоп», можно выбр ть местоположение производств. т кжен личие свободных 
производственных линий и возможность уд ленного производств ‚ если т ковое необходимо 
ертеж( )и необходимые м тери лы должны н ходиться н одной ст нции. сли они 
н ходятся в контейнере, н ст нции, где вы хотите з пустить производственный цикл, 
то выберите пункт «Сштет{ Вшерии! ГосаНоп». сли же м тери лы и чертеж н ходятся н 
той же ст нции, то следует выбр ть «Зайоп». сли они н ходятся в той же системе 
(н примерн РОЗе), то следует выбр ть « олнечн я систем (Зо!аг Зу$ет)}». 
ток с ется производственных линий, то мы можем использов ть к к производственные 
линии н шей корпор ции, т ки общедоступные производственные линии. 
производственных линиях, уст новленныхн РОЗ, мы можем производить только 
отлиц н шей корпор ции, учитыв я мощности и оборудов ние с мой структуры. осле 
выбор мест строительств появится производственн я линия. лее необходимо выбр ть 
свободный слот. слив д нный момент нет свободных производственных 
линий, то вы можете увидеть сколько времени ост ется до момент появления свободной 
производственной линии. сли вы решите дожд ться, то имеется возможность пост вить 
свое производство в очередь. 
осле того к квы выбр ли подходящий слот, выберите дивизионя( нг р корпор ции, РОЗ) 
для использов ния, в случ е использов ния общедоступной производственной 
линии выберете (« ой нг р» - по умолч нию). кже выберете количество изделий 
которой вы бы хотели произвести. сли вы передум ли, то вы просто можете изменить пл н 
производств. ыд же можете з менить с мчертеж. 
сли все готово ивын ж ликнопку —, то вы увидите итоговое окно, со всеми 
производственными стоимостями. десь вы сможете узн ть, имеются ли у в с все необходимые 
н выки и сырье для производств . ыят кже увидите время производств, тк 
же все бонусы, которые д етвыбр нный слот. роизводство н РОЗ быстрее (множитель 
времени ниже 1,0), но количество требуемого для производств м тери л выше 
( ножитель м тери лов выше 1,0). риступ ть к производству вы можете только 
если будут выполнены все необходимые требов ния. осле з вершения постройки, откройте 
вкл дку«  укии промышленность» выберите вкл дку к нсии, т кже используйте 
ОПЦИЮ « олучить продукцию» (@е{ 406$). тем выберите в шу продукцию ин жмите 
кнопку " ост вить" (Бе[\ег), после чего продукция будет дост влен вр нее выбр нные мест . 
м необходимо р ссчит ть стоимость м тери лов учитыв я стоимость ре лиз ции, 
нез висимо от того, добыв ли вы эти м тери лыс ми или нет. т опция не является 
беспл тной. очему? сли ы прод ете их, вы получите стоимость полезных ископ емых 
в |5К эквив ленте (цен ре лиз ции сопост вим с ценой, з которую вы покуп ли 
исходные м тери лы). ледов тельно, это поможет в м избеж ть убыточной прод жи 
конечного продукт (з тр тын исходные м тери лы превыш ют конечную стоимость прод жи). 
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>] Е\Е, вы можете осн стить свой ??кор бль при помощи 
модифик торов кор бельных систем - иг. ждый тип 

кор блей (з исключением грузовых кор блей и ш тлов), имеет слоты 
для уст новки модифик торов кор бельных систем. сть определенные г а ПГ я НОГ 
пр вил , в соответствии с которыми определяется возможное 
количество иг, для кор блей первого и третьего технологических 

кл ссов их 3, для кор блей второго технологического кл сс их2. се 
кор бли имеют к либровку пунктов, которые выступ ютвк честве 
ресурс для уст новки иг. кже необходимы соответствующие 

н выки для использов ния иг, к кпр вило уровень 1 для иг первого 
технологического уровня и уровень 4 для 2 второго технологического 
уровня иг. т кже необходим н вык «/игу В99тд». 


иг есть к к достоинств т ки недост тки. величив як кой-то один 

пок з тель, другой пок з тель может сниж ться, н пример количество 
брони, либо повышение потребления ресурсов судн. лияние подобного 
род нег тивных последствий применения игн прямую з висит от 
уровня, непосредственно влияющего нд нный тип модифик тор ‚тк 
н пример при использов нии модифик тор «Тита Агттог Ритр» н 4 
уровне н вык «Агтог Р99тд» штр фн скорость кор бля будет 
сост влять лишь 6% вместо 10% н первон ч льном уровне. 

ругой очень в жный ф кт: риз мене текущего модифик тор другим, 
либо при переуп ковке кор бля, уст новленные модифик торы 
уничтож ются. ким обр зом, иги можно счит ть своего род 
импл нт т ми для кор бля. ри потере кор бля модифик торыт кже 
уничтож ются и не ост ются среди обломков судн . 


(ЗАЕМАСИМС) 


ля изготовления модифик торов кор бельных систем ( иг)в м 
потребуются компоненты, которые получ ются путем утилиз ции 
обломков кор блей. ля получения т ких компонентов в м потребуется 
За№адег (либо первого либо второго технологического уровня За№маде! |, 
За№мадег |). сновным н выком является «За№адтд». 

в лифик ционными требов ниями являются: 

. Меспатс |еуе! Ш 
. Зимеу1еме! Ш 
. Еескогс$ |е\е! | 

ля использов ния д нного модуля н втором технологическом уровне 

«бамадег |», требуется н вык «За\№адтд» уровня \/. 


ПГЗ ТНЕ ЗОСАЕ МЕТМОВКИМЕ 
ТНАГЗ ЭМЕРТ ТНЕ РЕАМЕТ А 


ВИ6НТ ТНЕВЕ МТН 1 ОМИ ТНЕ МЕХТ ОМЕ 


СОМЕЗ АЕОМб' № ТМПТЕВ.СОМ/ЕОММАВАТМЕ 


ГОГ.0\/ 05 АМО ВЕ А ЗЕАУЕ ТО МОБЕВМ МАККЕПМЕ! “ВЕТТЕВ ТНАМ 
ТНЕ ТМИТТЕК РЕЕВЗ ОЕ ЭТЕРНЕМ ЕВУ АМО МЕ МГНЕАТОМ СОМВИМЕО” 
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одуль ЗамМадег вст вляется в верхний слот кор бля и может быть ктивиров н 
после з хв т ост тков кор бля в прицел. лительность ктивного цикл сост вляет 
десять секунд. осле того к кост тки будут утилизиров ны компоненты, 
которые при этом будут получены втом тически поп дутв грузовой отсек в шего 
кор бля, если т мконечно же будет дост точно свободного мест . сли ничего не уд лось 
извлечь с первой ПОПЫТКИ, ЦИКЛ будет повторяться до тех пор, пок компоненты не 
будут извлечены, в ш кор бль не будет уничтожен или вы выйдите из зоны действия 
модуля, который сост вляет 5 км. 


| БамаОеИ Тесв | 20С] ОН М 10 вес. 5000 т 


Нагдмлипд - Роедуе 
Р8АагтасеуНса!5 
‘РгозресГог РРУ-1 
(61519) 


5% бонус к успешному 


юшпр/ап! з вершению цикл 


Нагд\липо - РоГецуе 
Р8АагтасеуНса!5 
‘РгозресГог РР/-1 
(95/10) 


5% бонус к успешному 
з вершению цикл 


10% бонус к успешному 
Рю 5а№аде Таске | з вершению цикл 


ет штр ф кскорости 


15% бонус к успешному 


5а№аде Таске || з вершению цикл 
ет штр ф кскорости 
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(ЗАЕМАСИМС) 


иже приведен т блиц компонентов, получ емых при утилиз ции обломков кор блей. омпоненты первого технологического уровня 
могут быть получены из ост тков МРС судов, компоненты второго технологического из кор блей соответствующего уровня, пилотируемых 


другими игрок ми, т кже некоторых кор блей МРС. 
ЗАЕМАСЕО МАТЕВНАЕ о 


С ованее втнег ин Тесв И в 


т Ваг 
Ге 'АггогР!а!е5 


'АГИЙС!а! Меуга! Ме могк Теспв || _ Воде Сгсуе Тесп | 
з Вгокеп Огопе Тгапсем\ег И Когепы Е\9 Тесв 
Вигпед (од Сгсий Тесп| ка МаГ/псНоп/пд 5е!9 ЕтШег Тесп| 


Е Сарас!огСоп5о!е Тесп у= Ме!е9 СарасГог Соп5е 
- СПагед М!сго Сис! Тесп| №. Мсго Сгсуй Тесп 


СопдусНуе Роутег ЕЯ Мэпйе Сотроуп9 Тесп |! 


СопдусНуе ТВегтор!а$Нс Тесп | №. РомегСиси! Тесп 
= Сопгатпа!ед Мапйе Сотроупд Тесп| 5согсНед Те!етеНу Ргосе550г Тесв| 
| ви 
а Оатадед Аг са! Мега! Меймогк Тесп | = 5тазПед Тиадег Уп! Тесв| 


> ОегесНуе Ситеп!Рутр Тэеп9/е9 РомегСопдий 


Огопе Тгапьсе!\Мег Тесп | Теетену Ргосе$50г Тесв 1! 


Е Еппапсе0 М/агд Соп5ое Теср | | ТргоГегСоп5ое 


= Епе9 |пГеГасе Сисий Тесп | Тн9дегУпй Тесв 1! 


регу Сопе Тесп |! Е Тирред РомегСису! Тесв| 
ой 
РР |пгасг АгтогР!а!е5 Тесп || а \М/агд Соп5е Тесп | 
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ля утилиз ции ост нков одними из с мых популярных являются 
кор бликл сс « сминец» по причине того, что они обл д ют большим 
количеством верхних (орудийных) слотов, в которые монтируются 
модули для утилиз ции (Замадег |, Замадег ||), т кже модули для 
притягив ния обломков (Тгасюг Беат) 
ще одним прекр сным судном является крейсер р сы 
лленте Ехедиог. 
р сширителями грузового отсек этот кор бль может нести до 
2000м3. кжеон может быть осн щен 2-мя модулями для утилиз ции 
(За№адег |, Замадег !!) и двумя для притягив ния обломков (Тгасюг 
Беат). ужно учитыв ть, что объем грузового отсек не менее в жен, 
чем количество верхних модулей. роме того возможно увеличить 
скорость с помощью АНеигпегили Мсгомаграиуе. 
н стоящее время существует три кл сс кор блей у которых имеется 
бонус к использов нию модулей притягив ния обломков (Тгасог Беат), 
именно м р деры, Огса и Вогдиа!. тикор бли обл д ют большой 
грузоподъемностью, но при этом очень дорогие и медленные по 
ср внению с эсминц ми или крейсер ми. сли обломок н ходится вне 
обл сти действия модуля, то можно потерять много времени 
приближ ясь к нему. 

роме того модуль Мсгомаграйуе р бот етнен всех миссиях, 
поэтому многие предпочит ют использов ть АНефигпег. 


МОСТ!$ 


ор бль, специ льнор зр бот нный для утилиз ции обломков. тот 
кор бль обл д ет большой грузоподъемностью и осн щен 8-ю верхними 
слот ми, т кже способен держ ть в прицеле до 10 объектов. ри 
использов нии модулей для р сширения грузового отсек 
(Ехрапаег сагдопо!4 !!), его объем может достиг ть 3026 м3. 
. сн щение - верхние - 8, средние - 2, нижние - 3.я* 
250 — тя. роцессор - 300я* зов я скорость - 155 м/с 
. рузоподъемность - 1460 м3Зя* игслотов/ либровк -3/400 
.  ит/ роня/ орпус - 1700 пр/2200 пр/З200 л.с. 
. онусз вл дение н выком ОВЕ пдиз${а!: сокр щение 
продолжительности р бочего цикл гр виз хв тов (Тгасог Веат) и 
демонт жных модулей (За№адег) — 5% н уровень н вык ; увеличение 
д льности и скорости действия гр виз хв тов — 60% н уровень 
н вык . 


нергосеть - 


ждый тип кор блей (з исключением грузовых кор блей и ш тлов), 
имеет слоты для уст новки модифик торов кор бельных систем - 
ждый тип д нных модифик торов имеет свой р змер ик либровку. 
ля того что бы понять, к кие иги и вк ком количестве могут быть 
уст новлены н судно, н м нужно открыть опис ние слотов, 


предн зн ченных под модифик торы. ля производств игт кже 
используются чертежи и единственным отлич ем является то, что для 
их постройки необходимы компоненты, полученный путем утилиз ции 
обломков кор блей (За\адтод). 
иги кл ссифицируются к кпор змеру, т ки по способу их применения. 
ребуется р зное количество компонентов для производств иг 
р зного р змер. 
. лые иги: подходят для кор блейтип рег ти сминец, 
т кже их технологических в ри ций второго уровня. 
. редние иги: подходят для кор блейкл сс рейсер, инейный 
крейсер, их 2в ри ций, т кже для тр нспортных судов и 
стр тегических крейсеров. 
. ольшие иги: подходит для кор блейкл сс  инкор, т кже Огс и 
Вогаца!. ольшинство из них подходят и для к пит льных боевых 
кор блей, но все, поэтому обяз тельно проверяйте опис ние перед 
уст новкой!я 
ля использов ния к ждой группы 


следующей стр нице вы можете увидеть группы риг. 
игв мпон добится 

т кже следующие обяз тельные 

н выкиигу Рада уровня Ш и Меспапс уровня 11. 


соответствующий Н Вык, 


ТВАСТОВ ВЕАМ | ТВАСТОВ ВЕАМ 


ОВЕ1МРУЗТЕАЕ 


зовые зн чения 20,000т 500 м/5 
ровень 1 зао" = | 800 м/5 
ровень 2 44,000 п 1100 м/5 
ровень 4 68,000 м 1700 м/5 
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Агтоиг В!5$ ... влияетн броню и ш нс замадта 


Еесгоп!с$ Зирепогйу Р!0$ ... влияетн @еснопс зибзу$етз 


М!51е Гаипспег В!6$ ... влияетн пузз!е |1аипспег$ 


Азгопаийс Р!$ ... влияет н м невренность и вместимость трюм 


Епегоу Спа Р!5$ ... влияетн епегду зу${етз 


Рго]есШе \№Меароп В!9$ ... влияетн Рго]есШе меароп$ 


-10% м кс скорости 


-10% щит 


+10% СРУ для модулей 
пп5Не ммеароп$ 


-10% брони 


нет 


+10% Р@ для модулей 
ргоесШе меароп$ 
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дними из интереснейших вещей в мире Е\Е являются 
боевые стимуляторы (сотба{ боо${е!), которые производятся 
изгз ‚ добыв емого вг зовых обл к х. се стимуляторы 
подр зделяются н четыре группы, согл сно силе их 
вз имодействия, именно: 


* Зут Воозегз: лег льные усилители, не имеют побочных эффектов 
ир зрешены в использов нии в систем х с высоким уровнем 

безоп сности, эффект усиления сост вляет 3%. еобходимые 

н выки: Вюоду уровня |, Зс!епсе уровня |. 

. Эапаага Вооз{ег$: ер зрешены для использов ния в сектор хс 
высоким уровнем безоп сности, вероятность побочных эффектов 
20%, эффект усиления сост вляет 20%. еобходимые н выки: 
Воду уровня |, Э<епсе уровня 1. 

. !тргоуед Вооег$: ер зрешены для использов ния в сектор хс 
высоким уровнем безоп сности, вероятность побочных эффектов 
30%, эффект усиления сост вляет 25%. еобходимые н выки: 
Воду уровня | |, Зс!епсе уровня |. 


* Эгопд Воозегз:: ер зрешены для использов ния в сектор хс 
высоким уровнем безоп сности, вероятность побочных эффектов 
40%, эффект усиления сост вляет 30%. еобходимые н выки: 
Воду уровня | 11, З<епсе уровня 1. 

ждый персон ж имеет 3 свободных слот для уст новки боевых 
стимуляторов, вк ждый из которых можно вст вить. 

жно: сли ув суст новленный усилитель, то будет невозможно 
вынуть его или з менить его другим. то бы сменить усилитель 
необходимо полностью его использов ть. 

ля использов ния усилителя необходимо кликнуть н нем пр вой 
КНОПКОЙ МЫШИ ИН Ж ТЬ «потребление». ктив ция усилителя 


символизируется х р ктерным миг ниемзн чк персон ж в боковой 
информ ЦИОННОЙ п нели. ст новленные усилители отобр ж ются в 


дополнительной п нели персон ж. 
усилителей, отриц тельные побочные эффекты, 
продолжительности действия. 


иже приведен список эффектов 
т кже 


ля потребления усилителей в м необходим н вык «В!юоду». ля 
уменьшения побочных эффектов использов ния усилителей в м 
потребуется н вык «Меигоюхт Весоуегу», для снижения эффект 
побочных эффектов, н вык «Мапйе Соп{го!». 
. Воду: 20%-ное увеличение длительности действия бустеров 
н уровеньн вык . 
* Мапке Сопго!: 
бустеров. 
» Меигоюхт Весоуегу: выксниж ющий вероятность возникновения 
побочных эффектов при употреблении боевых бустеров. 


вык в уменьшении побочных эффектов боевых 


р нспортировк бустеров в р мк х систем с высоким уровнем 
безоп сности является нез конной. сли бустеры будут обн ружены 
предст вителями т моженных или военных служб ‚ то вы 
будете оштр фов нын миллионы, т кже испортите отношения с 
фр кцией, н территории которой в сз держ ли. ем не менее, их 
использов ние и торговля ими н рынке нен руш етз кон. кже 
возможно созд ние контр ктов, единственно вы не сможете 
р зместить ордерн прод жу. 


тоимость и сложность производств бустеров увеличив ются с 
повышением эффектов от них (то есть чем сильнее эффект, тем 
сложнее технологическ я цепочк ). 


Риге 51апдагд Ехйе 


[и 
1 Риуге 5апдагд Огор 


ЕхИе ВоозГег 


Огор Воо$Гег 


Руге 51апдагд Ехйе + Риуге 5Гапдагд 
Огор 


Риге 5тапдагд Ехйе + Риуге 5Гапдагд 
Огор 


Риге 1трго\уед Ехие + Риге 5Гапдагд 
50011 5ауег 


Риге тргоуед Огор + Руге 5апдагд 
ХАпеНпеЕ! 


ХАпёНас!Воо$ег Риге 5апдагд Х-шп5Нпе! 


5001 бауегВоо$Гег Риуге 5апдагд оо! 5ауег 


Риге 5апдагд Х-шп5Нпс! + Руге 
5Гапдагд 5оо!1 бацег 


Руге 5апдагд Х-шп5Нпс! + Руге 
5Гапдагд 5оо!1 бацег 


Риге тргоуед Х-пНпс! + Риге 
5Гапдагд ЕхИе 


Риге тргоуед Х-пНпс! + Риге 
5тапдагд Огор 


Вуе РИ Воо$ег 


СгазР ВоозГег Риге 5апдагд СгазВ 


ЕгепНх Воо$Гег Риге 51апдагд ЕгепНх 


19 

ъ 
\ Риге 5апдагд Ве РИ 
19) 


Мипойоо9 Воо$Гег Риге 5апдагд МпоНоод 


5Гапдагд Мпойоод 


Риге 51апдагд Ве РИ + Руге 
5Гапдагд СгазВ 


Риге 5!апдагд Ве РИ + Руге 
5Гапдагд СгазВ 


Риуге 51апдагд Егепих + Риге 
5Гапдагд МпоНоод 


Руге 5апдагд Егепих + Риге 


Риге тргоуед Вше РИ + Риуге 
5Гапдагд Мпойоо9 


Риге |трго\уе9 СгазВ + Риге 5апдагд 
РгепНх 


Риге 1тргоуед Егепих + Риге 
5апдагд Вше РИ 


Риге 1тргоуед Мпойоо9д + Риге 
5Гапдагд Сга5П 
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ЕхИе ВоозГег 


Г. 


СгазВ ВоозГег 


ь 


Ргепйх Воо$Гег 


Вуе РИ Воо$ег 
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т нд ртный 


+20% к починке брони 


-20 % кколичеству брони 


-20 % к трекингу пушек 


+20 % к взрыву р кет 


-20 % к количемтву сарасйог 


ИЛЬНЫЙ 


| Зуй | 
т нд ртны Й 


лучшенный 


ИЛЬНЫЙ 


Т НД ртный 


лучшенный 


ИЛЬНЫЙ 


Т НД ртный 


лучшенный 


ИЛЬНЫЙ 


+30% к починке брони 


+20% к р диусу взрыв 
+25% кр диусу взрыв 
+30% кр диусу взрыв 


+3% к оптим лу пушек 
+10% коптим лу пушек 


+15% коптим лу пушек 
+20% коптим лу пушек 
+3% к отк чке щит 

+20% к отк чке щит 


+25% к отк чке щит 


+30% к отк чке щит 


-30 % кколичеству брони 


-30 % к трекингу пушек 


+30 % к взрыву р кет 


-30 % кколичемтву сарасйог 


-20 % котк чке щит 


-20 % ккол-ву брони -20 % скорости р кет 


-20 % к скорости 
-25 % к отк чке щит 


-25 % ккол-ву брони -25 % скорости р кет 


-25 % к скорости 
-30 % котк чке щит 


-30 % ккол-ву брони -30 % скорости р кет 


-30 % к скорости 


-20 % котк чке щит 
-20 % ккол-ву брони 


-20 % к трекингу пушек 


-20 % к скорости 

-25 % к отк чке щит 
-25 % к кол-ву брони 
-25 % к трекингу пушек 
-25 % к скорости 

-30 % котк чке щит 


-30 % ккол-ву брони 


-30 % к трекингу пушек 


-30 % к скорости 


-20 % к количеству щит 


-20 % к оптим лу пушек 


-20 % к скорости взрыв -20 % ккол-ву сарасйог 


-25 % к количеству щит 
-25 % к оптим лу пушек 


-25 % к скорости взрыв -25 % к кол-ву сарасйог 


-30 % кколичеству щит 


| -30 % коптим лулушк СПП | % к оптим | -30 % коптим лулушк СПП | пушек 


| -30 % к скорости взрыв -30 % к кол-ву сарасйог | % к скорости взрыв -30 % к кол-ву | -30 % к скорости взрыв -30 % к кол-ву сарасйог | 


| 


50011 5ауег 
Воозег 


т нд ртный 


+10% Район 


-20 % к отк чке щит 


-20 % котк чке брони 


-20 % к оптим лу пушек 


-20 % к скорости 


Огор Воозег 


Мипойоо9 
ВоозГег 


| 


Х-пеНпе 
ВоозГег 


ИЛЬНЫЙ 


НЫЙ 


лучшенный 


ИЛЬНЫЙ 


т нд ртный 


лучшенный 


ИЛЬНЫЙ 


т нд ртный 


лучшенный 


ИЛЬНЫЙ 


+20% Район 


доки оороть — 


+25% ТгасКта скорость 


+31.25% ТгасКтд скорость 


+37.5% Тгаскта скорость 


+3% Сарасйог 
+10% Сарасцог 


+15% Сарасйог 


+20% Сарасцог 


-2.25% р диус сигн туры 


-7.5% р диус сигн туры 


-11.25% р диус сигн туры 


-15 % р диус сигн туры 


-30 % котк чке щит 


-30 % котк чке брони 


-30 % коптим лу пушек 


-30 %к скорости 


ИЕ | 


-20 % котк чке брони 


-20 % к количеству щит 


-20 % Тигге{ Еа!йоЁ 


-20 % к скорости 

-25 % котк чке брони 
-25 % к количеству щит 
-25 % Тигге! РаЙо_ 

-25 % к скорости 

-30 % котк чке брони 


-30 % кколичеству щит 


-30 % Тите! Райо— 


-30 % к скорости 


-20 % котк чке брони 


+20 % к взрыву р кет 


-20 % к оптим лу пушек 
-25 % котк чке брони 
+25 % квзрыву р кет 
-25 % к оптим лу пушек 
-30 % котк чке брони 


+30 % квзрыву р кет 


-30 % коптим лу пушек 


-20 % к количеству щит 


-20 % к количеству брони 


-20 % Тит! Райой 

-20 % к скорости р кет 
-25 % к количеству щит 
-25 % к количеству брони 
-25 % Тит! РаЙо— 

-25 % к скорости р кет 
-30 % к количеству щит 


| -30 % кколичеству брони 


-30 % Тите! Райо— 


-30 % к скорости р кет 
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[в 


>] ервое, что в м необходимо сдел ть поп ввг зовое 
обл ко, это осмотреться. ктолько вы достигните гр ниц 
г зового обл к ув свысветится соответствующее сообщение. 
о чтобын с мом деле поп сть вг зовое обл ков м необходимо 
обн ружить его при помощи ск нирующего зонд (см. р здел 10). 
то не прост яз дч ‚т кк ксигн лы непостоянны и очень сл бы. 
сли в м повезет, то вы все же сможете н йтиг зовое обл ко. 
ногд г зовое обл кон ходится просто в пустом космосе, но 
иногд т м присутствуют вр жеские кор бли. 
сли в м сильно повезет, то вы н йдете целый комплекс, где 
пир тские подобного род комплекс х 
г зовых обл ков нет, но в обломк х пир тских кор блей можно 
т кже 


производят н ркотики. 


н йти много компонентов для производств усилителей, 
возможно и чертежи для их производств . 

ля вход вт кие комплексы в м будет необходим н вык 
«НаскКта». — нные комплексы очень прибыльны, т кк кд ют много 
дорогих чертежей и порой книги н выков, т кихк к (Мапйе Сопго|, 
Меигоюхт Весоуегу). рохождение подобного род комплексов 
может послужить хорошим н ч лом в шей деятельности в 
обл сти производств . 

од в йте вернемся к добычегз . 
модуль сбор гз. 


ля этого в м потребуется 
оответствующий н вык можно купить н 
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пир тских ст нциях. го примерн я цен 21.6М15К. кжевм 
пон добится н вык Мпа [№ уровня. оличество модулей для сбор 
гз з висит от уровня н вык Саз С!оца Нагмезпд, н пример 
уровень \/ позволяет экипиров ть пять ктивных модулей. 

екомендуется выучить д нный н вык именно в \ уровень, т кк к 
это позволит в м более эффективно добыв тьг з. большинстве 
случ емг зовое обл кон ходится в 60-70 км. от точки вход в 
лок цию, т кчто используйте «аНегригпег» и «ехрапаеч сагдо по!4» 
для экономии времени. 

зовые обл к имеют свойство взрыв ться с промежутком в 

10-20 секунд, в некоторых случ ях в течении нескольких минут. 

слин в шем кор бле не з щитные модули, которые повыш ют 
сопротивляемость в шего кор бля, то пов м будетн несен ущерб 
в 1000 единиц. мой взгляд лучший кор бль для сборки г з это 
Нигйсапе. ы можете увеличить объем грузового отсек 
до 2000 м3, т кже д нный кор бль легко переносит повреждения и 
обл д ет высокой скоростью, в ср внении с ОгаКе, который не 
может нести дост точное количество модулей для сбор гз. 

и п зон взрывов огр ничен, по этому р змещение в шего кор бля 
внер диус действия взрыв зн чительно сокр титн носимый 
в шему кор блю ущерб. 


огд вы з кончите процесс сбор гз ‚ в м необходимо будет 
тр нспортиров ть его н ‚ который должен быть осн щен 
ре ктор ми. мпон добится к кминимум среднего р змер 
для производств ст нд ртных бустеров. 

ляз пуск производств в м потребуются р зличные модули, 


уст новленныен в шем . ромере ктор ‚в мт кже - 
пон добятся две входные ш хты, т кк кконечный результ т будет ен | 
р зделенн двеч сти. отличие копки лун, д нные ш хты Е 
требуют ручной з грузки, т кже должны соответствов ть 448 


выполняемым 3 д ч м. 2) 11549 
437 а 


одуль, в котором смешив ются р зличные веществ и где происходит 
биохимическ я ре кция. 
спользуется для производств ст нд ртных усилителей 


СРЦИ: 750ТЕ Ромегдпо: 250.000 М\/ 


еобход.н выки Апсвойпд | 


а 


ен 11.25М 1$К 


Веасйпа Сотр!ех Вюспет!са!$, ильные и улучшенные усилители производятся 
в2рз быстрее 


СРУ: 1250 ТЕ | Ромегопо: 250.000 ММ/ 


еобход.н выки  АпсНойпо И 


ен 22.5М|5К 


, 1000 
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ОБ 


ВЮСНЕМ!САЕ $1.О 


Ро СРУ: 1250 ТЕ Ромегдпо: 250.000 ММ/ 


еобходимые н выки 


Апспоппо | 


18М15К 


мт кже пон добятся дв основных хр нилищ (Сепега! Зюгаде) иш хт оп сных биохимических компонентов (Нагагдоиз$ ВюсНетгеа)). 


СЕМЕВАЕ 5ТОВРАСЕ 


р нити производит основные компоненты 


Ро 
местимость 


еобходимые н выки 


СРУ: е50 ТЕ 
20 000 т* 


Апспоппо | 


Ромегопо: 50.000 ММ/ 


бъем 4000 т* 


ен 6.75М15К 


НАГААВОЦ$ СНЕМ!САЕ ЗО 


р нит итоговый результ т, риге Боофег$ 


РПО СРУ: 250 ТЕ Ромегдпо: 50.000 ММ/ 


местимость 20 000 т” 


бъем 4000 т 


ссмотрим пример ст нд ртной производственной ре кции: прежде 

всего в м нужно уст новить ре ктор и поместить в него чертеж с мой 
ре кции. лее необходимо уст новить основное хр нилище (Сепега! 
Эюгаде), к к это было опис нор нее, в котором вы будете держ ть 
воду (тип воды необходимо выбр ть в опциях ш хты), т кже 

иохимическую ш хту (Вюоспептса! $10) для содерж ниягз. 
потребуется еще одно основное хр нилище для воды, прошедшей 
ре кцию (95 единиц воды из 100 перегоняется в процессе 
производственной ре кции) ин конец ш хту «Нагагаои$» котор я нужн 
для з вершения ре кции, продуктом которой будет являться «чистый» 
усилитель (бустер). 

огд все приготовления з кончены и ре кции во всех ш хт х 
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леев м 


еобходимые н выки Апспоппо М1 ани”: 21 


н строены верно, необходимо ктивиров ть ре ктор. « истый» 
усилитель является лишь промежуточным продуктом 
производственного цикл. ля получения конечного бустер в м будут 
необходимы: Медасуе, и бор тория по производству н ркотиков, в 
том случ е, если вы не осуществляете производство н ст нции, 
прин длеж щей игрок м (ОЩроз{). ля производств ст нд ртных 
версий производств ‚в мпон добится н вык Огид Мапшасйпд 
уровня [(и уровень | |1в случ е смодернизиров нной версией 
производств ). одернизиров нн я версия производств отлич ется 
отст нд ртной тем, что вместо воды в м потребуются иные 
компоненты, включ я « истые» усилители, произведенные р нее. 


ОВУС АВ 


Рио 


67.5М15К 


среднем процесс ре кции выглядит следующим обр зом: 


. т нд ртн я версия производств : 20 Суюзегост + 100 единиц воды + чертеж для осуществления ре кции 
-> т нд ртные « истые» бустеры + 95 единиц воды. 


.  одернизиров нн я версия производств : 15 единиц «чистых» т нд ртных бустеров + 15 единиц «чистых» других 
ст нд ртных бустеров + 100 [Зрий$ или охудеп] -> 12 единиц «чистых» модернизиров нных бустеров + 95 [Зрий$ или охудеп] 


сновной сложностью при производстве модернизиров нных бустеров является то, что необходимы «чистые» бустеры других типов, которые 
нужно будет либо производить, либо покуп ть. 


Атбег Суюзегост Ве РИ Воозег тк чк щит Зо! 1 
Сеадоп Суюзегост ЕхНе Воозег тк чк брони $10{ 1 
те Суюзегост Ргепёх Воозег Орта! Зо: 2 


МаасНие Суозегост МтаНооа Воозег $10Е 1 


кже существуют Мукозегост г зовые обл к ‚г зкоторых пригоден лишь для производств зутИ бустеров (чертежи можно купить в 
м гзин х ), эффект которых является только ч стью воздействия основных бустеров. 
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Со!деп СУо5егосп 1ТОН-ОК, 11-ВЕЗ, \/80-19, 7НЗ-В5, | СгазР ВоозГег 
2/-000, 2ХА-УБ 


Атбег СУо5егосп \Уа[е ОЕТВе 51еп! 8-ТЕОХ, В-ЕЗКО, ВР-6ХР, С5ЕС-У, | Вше РИ ВоозГег 
О-ЦРТН, ЧЕ-47\,, У5)-ЕЦ 


Мид!ап СУожегостп Соч9 Юп9 ООТУ-), 55-КМЕ, 6РСО-\, РРО-ХС, Огор Воо$Гег 
ДАТ-ВТ, ХС-ОТЕ 


\УегтИйоп Суго5его п Реуабо!5 ЗЕ-У9М, В/О4-Е, ВЕС-ХО, ОЧУ1-К, | Х-пёНеГВоо$Гег 
К-ХБАХ, 09\/-Р7, Т5С-МО 
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3 кговорилось вн ч ле этого р здел , производство 
крупных боевых кор блей во многом похоже н игру в кубики, 


но вгиг нтских м сшт б хис строномическими сумм ми. сть 
дв вид судовк пит лкл сс :ткн зыв емыех йЙ-секк пит лыи 
обычные к пит лы. се суд , которые могут быть изготовлены н 
ст нции в системе с высоким н зыв ютсях й-секк пит л ми 
(т.е. фрейтеры, дж мп фрейтеры и Огса). пит лы, которые могут 
быть изготовлены только в систем х с низким или 0,0 - 
дредноуты, к рриеры и Вогачца!. пит лы, которые могут быть 
изготовлены только в 0.0 сн личием необходимого уровня 
суверенитет -суперк рриеры и тит ны. 

ля постройки кор блякл сс к пит л необходимы минер лыи 
чертеж. зминер лов строится сост вныеч сти кор бля, к жд я 


из этих ч стей требует своего чертеж . ы можете приобрести 
копии этих чертежей, но это быстро ст новится невыгодным. 

ногие счит ют, что лучше приобрести необходимое чертежи и 
исследов ть их для улучшения МЕ и РЕ пок з телей, и сэкономить 
время им тери лы. — пример чтобы построить фрейтер, в м 
потребуется вложить около 5 милли рдов !ЗК н покупку чертежей. 

случ ес Огса, эт сумм выр ст ет до примерно девяти 
милли рдов |$К. 

сключением является Ик пит л: дж мп фрейтер (итр Недще!). 

мпон добится |версия фрейтер (с мкор бль), который 
производится тр диционным способом, и другие элементы 
производств ‚т киек ксемьр совых 1 компонентов ип р 
дополнительных м тери лов, в том числе прыжковый двиг тель. 
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Тне сарКа! компоненты могут быть построены везде, включ я ст нции в ПОВ-зес 


САРИТАЕ 


Сэра! Сагдо Вау олько для НедЩег$ 
| 1о 5 й | 


_ Сара! $Нр Майтепапсе Вау 


Сарйа! Типе! Нагдрой! 


Сара Литр Вй9де Атау олько для Щап$ 
Сарйа! Еаипсвег Нагдроп! олько для Мадйаг, Са!Чай агеадпаид $ апа Шап$ 


иже приведен пример с требов ниями по м тери л м для производств 1-го модуля 
д нном случ е МЕ:100 чертеж: Сарна! Ргори оп Епдте: дн штук 


ыы Мосит 1901 


о, 
32 Медасу!е 136 
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>> М\/ЕМТ!ОМ ( 


>> ВЕМЕВЗЕ ЕМСМЕЕР!МС ( 3) 289 
В >> ТЕСН Ш ЗТВАТЕС!С СВУЗ!ЕВ$ 292 1 
$ 35 = 
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> этом р зделе мы р ссмотрим все возможности 
ригин льных чертежей и многочисленные способы его 


использов ния. в йтер зберем информ цию, котор я 
отобр ж ется, когд ыы осм трив ете чертеж: 
. Опдта! ВшерипЕ ( ригин льный чертеж) (ВРО): тоук зыв етн 
то, что чертеж является оригин льным, то есть он может быть 
исследов н или скопиров н. 
. роизводит ХУЙ [1]: тоук зыв етн то, к кой предмет будет 
производиться. исловкв др тных скобк х пок зыв ет количество 
предметов, которые вы получите поз вершении р боты. 
. МЕ: ффективность использов ния м тери лов (Маепа! 1еуе!: 
т величин пок зыв ет, н сколько эффективен этот чертеж с 
точки зрения требов ний пом тери л м. тозн чение по 
умолч нию р вно нулю, и уровень отходов н этом уровне будет 
сост влять 10% (уровень отходов). ем выше зн чение 
эффективности использов ниям тери лов, тем меньше отходов. 
полне возможно достичь уровня "иде льного чертеж ". этом 
уровне, при перер ботке созд нного предмет и при 100% 
эффективнсти перер ботки, вы получите обр тно точно т кое же 
количество м тери лов, которые ы использов ли для 
изготовления этого предмет . 
. \Мачаде Расог ( ровень отходов): ок зыв етк кой процент 
м тери л будет потр чен впустую в процессе производств . 
ругими слов ми, это количество м тери лов, которое вы не 
получите обр тно д же при перер ботке в иде льных условиях. 
то зн чение з висит от следующих двух трибутов: 
ровень оригин льного чертеж 
ровень н вык РгодисНоп Е#аепсу у игрок 
. РЕ: ффективность производств (уровень производительности): 
то зн чение определяет, к к много времени з ймет производство 1 
предмет . н чение по умолч нию 0. тоозн ч ет, что по 
умолч нию скорость производств будетн -10% медленнее чем 
при иде льном времени производств ‚к киу МЕ. сследов ние 
этих п р метров является ключевым. сследов в чертеж, вы 
можете улучшить зн чения и 
. Исепзеа Ргодисйоп Вип Веташта (ВУМ): тозн чение 
пок зыв ет, к кое количество предметов вы сможете построить 
используя д нный чертеж. то зн чение бесконечно при 
производстве из ВРО. копиях чертежей ( ), это зн чение не 
может быть выше м ксим льно допустимого. сли вы производите 
используя ‚ н стоятельно рекомендуется проверить, сколько 
з пусков ост лось, прежде чем н ч ть производство. ы можете 
уст новить м ксим льное количество з пусков, когд вы 
копируете ВРО. то число не может быть выше м ксим льно 
допустимого. 
. Ргодисйоп Штй ( роизводственный предел): тозн чение 
пок зыв етм ксим льное количество з пусков у 
ри покупке чертежей н рынке через контр кты, рекомендуется 
всегд проверять верхнюю ч сть чертеж н н личие строки 
" ригин л" и строки " опия: нет". то-то может попыт ться 
обм нуть в с, выд в копию чертеж з оригин л. сли ынен шли 
этих двух в жных линий, то это зн чит что в с хотят обм нуть и 
прод ть в м копию по цене оригин л ! 
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очти т кой же, к ки ВРО, з исключением того, что в верхней ч сти 
опия: д ".  зрешенное 
количество з пусков будет уменьш ться после к ждого 
производственного цикл . 
бр тите вним ние, что ВРС не могут быть исследов ны д льше. 
дн ко, они могут быть использов ны для изобретений, но мы 
вернемся к этому позже. 


"и" 


вы увидите строки " опия чертеж и 


екомендуется изучить следующие н выки до уровня \/, если вы 
пл нируете исследов ть ВРО, з исключением Аауапсеа [абогатюгу 
Орега#оп, которому дост точно уровня 1\М. величение скорости в 
опис ниин вык озн ч ет, что он позволит сокр тить время, 
необходимое для проведения исследов ния или изобретения. 

жно отметить, что м ксим льное время н учно-исследов тельской 

р ботой сост вляет 30 дней, кроме случ ев, когд один цикл 
исследов ний з ним ет более 30 дней. 


» ГаБбогаюгу ОрегаНоп: озволяет проводить основные опер ции в 

л бор тории, т киек кисследов ния и ‚копиров ние или 
изобретение. тод етв м возможность использов ть один 
дополнительный слот исследов ниян к ждый уровень н вык 
(необходимый н вык: Зс!епсе уровень !!|). 

. А@\уапсеа Габогафогу Орегайоп: то д етв м один дополнительный 
слот исследов ниян к ждый уровень н вык (необходимые н выки: 
Зсепсе уровня Ш, Габогаюгу Орегайоп уровня \). — выки суммируют 
количество используемых слотов для исследов ний, т ким обр зом 
вы можете иметь 11 слотов исследов ния при н вык х уровня \. 

. МаеаПигоу: тличное зн ние сост в минер лов. тод етв м+5% 
бонус к скорости исследов ниян к ждый уровень н вык 
(необходимый н вык: Зс!епсе уровня М). 

. ЭСепсе: сновное поним ниен учных принципов. тод етв м 
+5% к скорости копиров ния чертеж н к ждый уровень н вык . 


. Аезеагсй: — вык для исследов ния более эффективных методов о есть и исключения. ы можете з пустить исследов ние н 
производств. тод етв м +5% бонус к исследов ню н к ждый РОБ-е без этого н вык. — м нужно будет н ходится рядом 
уровень н вык (необходимый н вык: З<епсе уровня !!). (около 2500 м) сл бор торией и все необходимое ( ит.д.) 
. Эсепс МеммоКт9: — вык, позволяющий з пуск ть исследов ния н ходятсявл бор тории. 


дист нционно (необходимый н вык: Габога югу ОрегаНоп уровня №). 
ыучите этот н вык по кр йней мере до уровня |, чтобы иметь 

возможность проводить исследов ниян РОЗ-е. ждый уровень 

н вык увеличив етр сстояние, н которое вы сможете з пустить 

исследов ние дист нционно, к кпок з но ниже: 


ровень |: той же солнечной системе 
ровень 11: р сстоянии в 5 прыжков 
ровень 11: р. сстоянии в 10 прыжков 
ровень М: р сстоянии в 20 прыжков 
ровень : овсему региону 
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Нагомлипд - Хэапоу 
‘ВеапСоиупГег 2% уменьшение времени производств 


Нагдмлипо - Хэпоу 
‘ВеапСоупЕег 1% уменьшение кол-в м тери лов для производств 


'ВевпСоипег _ 2% уменьшение кол-в м тери лов для производств 


Нагдмлипо - Хэпоу 
‘ВеапСоиупег 4% уменьшение кол-в м тери лов для производств 


Нагом/йпд - Хапоц 
‘ВеапСоупГег 1% уменьшение отходов при перер ботке 


Нагомлипо - Хапоу Н50 
‘ВеапСоиупГег 2% уменьшение отходов при перер ботке 


Нагд\липо - Фапоу НбО 
‘ВеапСоиупег 4% уменьшение отходов при перер ботке 


Нагдмлипд - Хэпоу 
‘ВеапСоиуп!ег 1% уменьшение времени при исследов нии 


Нагдмлипд - Хапоц 
‘ВеапСоупег 3% уменьшение времени при исследов нии 


Нагдмиипо - Хэапоу 
‘ВеапСоупег 5% уменьшение времени при исследов нии 


Нагд\липд - Хапочц 
‘ВеапСоуп!ег 1% уменьшение времени при исследов нии 


Нагдмлипо - Хэпоу 
‘ВеапСоупег 3% уменьшение времени при исследов нии 


Нагдмлипд - Хапоц 
‘ВеапСоуп!ег 5% уменьшение времени при исследов нии 


Нагомлипо - Хэапоу 
‘ВеапСоиупГег 1% уменьшение времени при копиров нии чертеж 


Нагд\липд - Хапоу 
‘ВеапСоупег 3% уменьшение времени при копиров нии чертеж 


Нагдмлипо - Хэпоу 
‘ВеапСоиупег 5% уменьшение времени при копиров нии чертеж 
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счит ется "иде льным" когд всем тери лы, потр ченные н 
производство одного предмет могут быть восст новлены путем 
перер ботки этого же предмет . р внение для вычисления 
иде льного зн чения  :количество м тери лов / 5 (округляется 
вниз).  кчто если количество м тери л р вно 33, то 33/5 
(округляется вниз), р вно шести. сли при производстве необходимо 
несколько типов м тери лов, р счет включ ет в себя все м тери лы. 

екущее зн чение МЕ р ссчитыв ется с использов нием тип 
м тери л , который требуется вн ибольшем количестве. сливы 
достигли этого уровня, ВРО будет терять меньше других м тери лов 
тоже. некоторых случ ях (в основном при постройке к пит лови 
фрейтеров) невозможно достичь этого уровня, но всегд стоит 
стремиться к этому. — зличные уровни МЕ с округленными 
зн чениями имеют следующие уровни отходов: 


МЕО 10% 
МЕ? 8.3% 
МЕ 10 0.9% 
роня 500 250 
кеты (тах тяжелые) 500 250 
ор бли 50 10 


квы можете видеть МЕ уровня 50 к жется очень хорошим в 
большинстве случ ев, но в других случ ях исследов ние до этого 
уровня не стоит з тр ченных усилий. — пример, потери в 0,2% н 
100 кусков руды р вны 0, но в случ е одного миллион штук, потери 
сост вят 2000 вм тери л х. озьмите к лькулятор и посчит йте, 
чтобы увидеть, стоит ли потр тить еще месяц н исследов ние. 

онечно, быв ют случ и, когд дополнительное время исследов ния 
не имеет зн чения, потому что ВРО не используется ч сто. о все же 
лучше, чтобы ВРО исследов лось, чем просто леж ло собир я пыль. 


= ЫГ [5 «1 
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>] то т кое изобретение? то метод созд ния 1 из Т | ВРС. 
ослеп тч Типйу ‚ процесс изобретения зн чительно 

упростился. тех пор, к клотерея с получением 1 3 кончил сь, 

единственным способом получить ИВРС ост лось изобретение. 

сож лению, изобрет тели будут в невыгодном положении по 

отношению квл дельц м ИВРО, которые получили свои ВРО когд 

лотерея ещер бот л. 

: Е (ИМТЕАВРАСЕ$), 


о-первых, изобретение требует ВРС. ы можете созд ть путем 
копиров ния ВРО, или вы можете купить его через контр кт у других 
игроков. 

о-вторых, изобретение требует специфических для к ждойр сы 
интерфейсов (и\е{асез) и д т коров (да{асогез). еобяз тельно 
использов ть дешифр тор (4есгурюг ) для улучшения ш нсовн успех 
и изменения результ тов ст тистики . роме того необяз тельно 
использов ть |модульк кб зовый. емвыше ет уровень модуля, 
тем больше ш нсовн успех. мейте в виду, что вы не можете 
использов ть 1, фр кционные или офицерские версии модулей. 

нтерфейсы, д т коры и декрипторы можно н йтив ном лиях Вадаг, 
иногд игроки прод вют их. то лишьм тери лы необходимые в м. 

кже в м нужны определенные н выки. 


ля успешного изобретения в м нужны р зличные н выки в ветке 
э«епсе, хотя бы уровня |\. режде всего, в м необходим 
специфический для к ждой р сын вык Епсгурйоп Мепод$. 
ребов ния пон вык мз висят от того, к кой предмет вы 
пыт етесь изобрести. 
пример, изобретение кор бля лленте требует следующих 
фр кционныхн выков лленте: 


. Атагг Епсгурйоп Ме!под$, Са!Чай Епсгурйоп Мепоа$, Мттааг 
Епсгурйоп Ме под$, Са!еще ЕпсгурНоп Мепод$ 


еобходимые н выки для них следующие: 
. Епотееипа И, Еестотс$ И, Еесшотс Урогааез \, Заепсе \, Насктд 1 


р кционные Епсгурйоп Мевод$, являются лишь одним из н выков 
н изобретение, но будет полезно изучить их до уровня \/, чтобы 
улучшить ш нсын успешное изобретение. нигин Епсгур#оп 
Ме!од$ не могут быть куплены у МРС, т кчто в м нужно либо купить 
их у других игроков, либо н йтис мимв ном лиях. з висимости 
оттип предмет, который вы хотите изобрести, в м нужно изучить 
другие н выки из линейки Зс!епсе. ипичные н выки включ ют в себя: 
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. пецифические для к ждой изр с Загзтр Епатееийпд, 
Еестотадпейс Рнузс$, Еесгопс Епдтееипд, Сгамйоп Рпуз!с$, Нов 
Епегоу Рпуз!сз, Нудготадптейс Рпуз!с$, [азег РВуз!с$, Меспатса! 
Епатеейпд, Моесшаг Епдтееппта, Мапйе Епдтеетпд, Мисеаг Рпузс$, 
Р!азта Рпуз!с$, Оцащит Рпуз!с$, Воске! Зсепсе. ребуемый 
специфический н вык будет з висеть от предмет , который вы 
хотите изобрести. ля успешного изобретения очень в жно 
изучить необходимые н выки н столько хорошо, н сколько это 
возможно. бр тите вним ние, что возможно н ч ть изобретение 
при введенном, но еще не изученном до уровня |н выке. этом 
случ е изобретение втом тически пров литься по з вершении, 
тр тя все м тери лы и время. —выки связ нные с Ваасоге, 
необходимы для того, чтобы получить Ва{асоге у В & О гентов. 
пример, если вы хотите получить Ваасоге — Ататап З{агзШр 
Епдтеейпд вы должны изучить н вык Ататап Загзтр Епдтеейпд . 
исло вкв др тных скобк х [] пок зыв ет, сколько в м 


пон добится Ва{асоге-ов. 


ОАТАСОНЕ$ 


ы можете з пустить н учно-исследов тельские проектыу В & О 

гентов, чтобы получить д т коры если вы обл д ете необходимыми 
н вык ми и репут цией. осле выбор обл сти исследов ний, вы 
можете проверить количество очков исследов ния (АР), вв шем 
журн ле в МеоСот. ыполнив миссию (выд ется 1 р зв день) вы 
можете удвоить выход ВР в этот день. оличество НР, которое вы 
получите, з висит от уровня гент ‚к честв и уровня в ших 


соответствующих н выков. 


вык ТВе З{агзр Епдтеейпд увеличив ет количество ВР втрирз, 


но этот Эаасоге т кже потребует в трир з больше очков. бмен 
обычно идет по курсу 50 ВРз 1 Вавсоге и 150 ВРз 1 Заз р 
Епдтеенпда Ваасоге. 
ормул дляр счет точного количеств ВР которое вы можете 
получить: 
. Неа Ми#р!ег * ((1 + (адепт ЕО/100 ))*(( уровень в шего н вык + 
уровень гент } ^ 2)) 
приведенной выше формуле: 
. Над Миврийег: множитель выбр нного исследов ния, р вен 3 для 
Загзр Епдтеейпд и 1 для всего ост льного. 
. АветЕО: ффективное к честв 
гент ‚ в шей репут цииин выков. 
. ровеньв шего н вык : уровень соответствующего н вык 
Баасоге. 
. ровень гент 


гент , з висит от к честв 


: уровень выбр нного гент. 
информ ционной стр нице выбр нного гент , вы можете 
увидеть вк ких обл стях исследов ний онр бот етик ких 
н выков требует. дин гент можетр бот ть в одной обл сти 
одновременно, т кчто вы можете производить один тип Ва(асоге. 
большинстве случ ев цель ежедневной миссии гент 4 уровня 


3 ключ ется в том, чтобы принести 8100 единиц Тйатит или 


дост вить один предмет объемом 0,1 м3 в ди п зоне нескольких 
прыжков. ногие люди склонны з быв ть, что после з вершения 
шестн дц ти миссий, включ я В & 0, вы получите сюжетную 
миссию. южетн я линия миссий д ств м мощную приб вкук 
репут ции. мея шесть В & О) гентов, вы можете получ ть 
сюжетную миссию к ждые три дня. ез быв йте, что изобретение 
поглощ етвсем тери лы, используемые вр боте, з исключением 
интерфейсов. нтерфейсы могут быть повторно использов ны, 
д жееслиз д ниен изобретение пров лилось. 

ш текущий опыт пок зыв ет, что МЕ и трибуты у не 
ш репут ция к МРС корпор ции, 
котор явл деет ст нцией где вы н ч ли изобретениет кже не 
влияет н это. 

сли вы не используете дешифр тор то количество з пусков у 
не будет иметь зн чения. сли используете, то ВРС с 

м ксим льным количеством з пусков может доб вить +1 з пуск 
полученному в отношении кор блей или ригов, +10 з пусков в 
случ есдрон ми, боеприп с ми и модулями. ороче говоря, 
дешифр тор не является обяз тельным для изобретения, но если 
вы используете его, то он изменит трибуты 1 
изменить ш нсы н успех. 


влияют н ш нсын успех. 


ит кже может 


$ : | 


(ИМТЕВЕАСЕ$З), 
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_ Роитаноп _ Топд __ Соыюй _ Сайьганоп 
_Сауоу ‚ АЭоСНоп5 Мезазигетеп 5  ОзэГа 
Са5&1с и - Тез! герой5 Адуапсед9 
Оостпе О’адгат ТРеойе5 
басгед У5егМапиа!| — Епдадетеп! ОрегаНоп 
МапИе5!о Рэп Напобоок 
СисЧаг од | А!оптеп! 5утЫЬоНЕ СисуМУ 
спа! Еодугез 5ЕРетайс5 
М/аг5гагедоп  |пзГа!аНоп 5аеп Аз5етЫуУ 
буде РогпУа5 п5НусНоп5 


олученн я при изобретении ПВРС будет иметь 1 з пуск, -4 МЕ 
уровень и -4 РЕ уровень по умолч нию. пример, если вы 
используете дешифр тор ЕогтаНоп 1ауощ ‚ тогд И будет 
иметь -1 МЕи -1 РЕ уровни. сли используется Сисшаг од, то 
результ ты будут -6 МЕ, -3 ‚ицелых 9 з пусков. сли 


использов нн я | имел м ксим льное количество з пусков, 
то И н кор бль будет иметь 10 з пусков, модули и др. будут 
иметь 19. 


очн я формул : гип = тах( 1; Воипа.Бомп 
(((АсшаВипзприВРС/МахВип при ВРС) * МахАипзОШриВвРОС) + 
БесгурюгВопизВипз) ) 


сегд проверьте, используете ли вы пр вильный, 
специфический для к ждойр сы, дешифр тор ин че вы не получите 
бонус! 


нтерфейсы - основные "ст нки" изобретения. ы должны будете 
иметь некоторые для того, чтобы успешно изобрет ть Т2 ВРС. 


. Эр Оаа 1ще{асез необходимы для изобретения чертежей с 
кор блями 


. Типег Ба ще{асез необходимы для изобретения чертежей с 
риг ми 


. Оав меНасез необходимы для изобретения чертежей с 
модулями 
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ОссыуЕ5ыр Оаа 
|пГеГасе 


м ррские кор бли 


ЕсоГепс Оаа 
|пГеГасе 


кетные улучш., ЕССМ. ибридное, 
р кетное оружие, сенсоры, щит 


САТОДЕ! 


ЕсоГейс Типег 
Пага |пГеГРасе 


А@5: щит, р кеты 


|псодпйо 5Ыр 
ага |пГеггасе 


ллентские и ОВЕ кор бли 


СгурНс ага 
|пГеГасе 


го]есШе, двиг тели, структур кор бля 
м/агр 41$, гасктпа @!1$ 


СгурНс Тупег 
ага |пГегГасе 


АВ!С5: двиг тели, ргоесШе оружие 


купомин лось р нее, с одной стороны, успех изобретения 3 висит отн выков: Епсгурйоп Мепоч ин выков, необходимых для получения 


Раасогез. другой стороны, ш нсы н успех, могут быть улучшены з счет использов ния 


| модуля с более высоким ет уровнем и 


дешифр тор. конец, есть б зовые ш нсы н успех, которые з висят от того, что вы пыт етесь изобрести. 
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С М 


07 


т В 


УЕМТЮК 


нсы по умолч нию: 


20% БаШеспиег, БаШез$Ыр, Ник 
25% спизег, паиза! $р, МаскКтами 
30% #1даез, аезгоуег, КМ, тедщег 
40% все ост льное 


очн я формул : 
нсн изобретение = ш нс по умолч нию * (1 + (0.01 * уровень 
н вык ЕпсгурНоп)) * (1 + ((уровень первого н вык Ваасоге + 
уровень второго н вык ПВа@соге ) * (0,1 / (5 - мет уровень Т1 
предмет )))) * множитель дешифр тор. 


ля пример возьмем орудийнуй 6 шню: по умолч нию ш нс 
сост вляет 40%. слин выкин ЕпсгурНопин об Баасоге н 
уровне 1, и мы не используем |предмет и дешифр тор, то мы 
имеем 42,02% ш нсов н успех. 


. сли соответствующий н вык Епсгурйоп уровня \/, то мы 
имеем 43,68% 

. сликэтому доб вить предметс ет уровнем М, то 50,40% 
. слиеще доб вить один изн выков линейки з<епсе уровня \/, 
то 67,2% 

. сли второй изн выков линейки з<епсе тоже уровня \, то 

он сост вляет 84% 

. сликэтому доб вить дешифр тор д ющий +1 з пуск, 1.2х 
модиф. ш нс н успех то получим 100,8%, и в результ те 
будет -2 МЕи1 РЕ 


квы можете видеть, бонусы суммируются. 
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РЕСВУРТОН 


зовый ш нс: 20% 


ЕпсгурНоп 5КИИМ 


1. ОаГасоге 5 М 15.12% 27.72% 30.24% 45.36% 
2. Оагасоге КИМ 


Е "Е > 


зовый ш нс: 25% 


ЕпсгурНоп 5КИИМ 
1. ОаГасоге 5КИИМ 
2. Оаасоге 5КИИМ 


Ридае, Оезоуег, ЭК, Егед\ег 


ЕпсгурНоп 5КИИМ 
1. агасоге 5КИИМ 36.19% 21. 255 36.19% 39.81% 43.43% 65.14% 
2. ОаГасоге 5КИИМ 


ЕпсгурНоп 5КИИМ 


1. Оагэсоге к М 37.8% 22.68% 37.8% 41.58% 45.36% 
2. СаГасоге 5КИИМ 


ругое ( ружие и т.д). ет уровень -0 


зовый ш нс: 40% ПО К О ОО ООО ОЕ ЗИ 


ЕпсгурНоп 5КИИМ 


1. ОаКасоге КИ м 48.26% 28.95% 48.25% 53.08% 57.90% 85.86% 
2. Оагасоге 5КИИМ 


ЕПСГурНоп 5КИИМ 
1. Оагасоге 5 М 30.24% 50.4% 50.48% 90.72% 
о. СаГасоге КИМ 


ругое ( ружие и т.д). ет уровень - 4 
| зовыйш оо р в 


ЕпсгурНоп 5КИИМ 


1. агасоге 5КИ М 4 74.88% 44.93% 74.88% 82.36% 89.85% 134.8% 
2. Оа!асоге 5КИ! М 
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дин из способов з пустить изобретение з ключ ется в 
использов нии слот н Мое Ёаб з крепленнойн в шем 
РОЗ-е. °мд жене нужно бытьн РОЗ-е если ув сестьн выки, 
чтобы н ч ть изобретение уд ленно. тов жно, поскольку 
большую ч сть времени слоты н изобретения, р змещенные н 
ст нциях, используется. сли Мое аб н в шем РОЗ включен , 
вы можете н ч ть изобретение в любое время, ном тери лы 
(д т коры, ВРС, дешифр торы), которые необходимы для 
выполнения р боты должны быть вложенв вручную в 
л бор ториюз р нее. ктолько все будет н месте, вы можете 
н чтьр боту уд ленно, требуется н вык З‹еп с Мемо та 
(Еабогаюгу ОрегаНноп уровня М является обяз тельным условием). 

з висимости от уровня н вык Эсепйийс МеммогКтд, вы можете 
н ч ть изобретение н ходясь в той же системе что и РОЗ, в 5, 10 
или 20 прыжк х, или при н личии уровня У из любого мест втом 
же регионе, что и РОЗ. сливы собир етесь использов ть Мое 
ГаБ, мы рекомендуем в м озн комиться с ихр зличными 
версиями. 

трибуты ст нд ртной Мое ЁаБ: пять слотов под изобретения, 
изобретения дел ютсян 50% быстрее по ср внению с уст новкой 
н МРСст нции. трибуты Адуапсеа Мое ЁаБ: дв слот под 
изобретения, изобретения дел ютсян 50% быстрее по ср внению 
с уст новкой н МРСст нции. юбыер боты в Мое [а требуют 
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следующие пр в ‘Веп{Везеагсй З10Р и 'Расюгу Мападег. сли нет 
н лог н уст новку изобретения, то нет ник кой потребности в 
доступе ккорпор тивным счет м. 
есколько вещей, которые полезно зн ть: 
. бот в Мое [аб может быть з пущен из нгр 
корпор ции. опытк з пустить р боту св шего персон льного 
нг р приведет к ошибке: еуд ется уст новить конт ктс 
эсепсе & паиз{у Тас!Ну. слион н ходится в другой системе, 
возможно, придется подлететь ближе. 
. сли выйти из корпор ции в то время к кув сесть ктивное 
3 д ние, члены в шей бывшей корпор ции будут в состоянии 
принять результ тв шейр боты и интерфейс. 
. сли офис корпор цииз крыв ется в то время к кз д ние 
выполняется, то все м тери лы будут утр чены. 
. сли РОЗ уничтож тв то время к кр бот з пущен , 
м тери лы вып дут в космос. 
. ы не можете использов ть другую корпор тивную 
л бор торию. 
ругой способ з пустить изобретение з ключ етсяв ренде 
слотн ст нции. сливын шли ст нцию с свободным слотом 
под изобретения, то вы можете н ч тьеесв шего нгр. 


>] тр тегические крейсер (Знаед!с Спизегз, Т Ш Сиуегз) 
могут быть очень з м нчивыми для производств. оих 

нет кпросто производить. =“ с мом деле, производить их 

в одиночку пр ктически невозможно. роизводство Тесп Ш 

кор бля требуетвдв р з больше усилий, чем производство 

кор бля |. то потребует много компонентов, много 

труднодоступных чертежей и хорошо прок ченного персон ж. 
роизводство корпус Тесп Ш кор бля и его подсистем включ ет 

в себя несколько эт пов. ждый эт потлич ется от предыдущего. 
ортируя эт пы по сложности, мы р ссмотрим производство 

готового кор бля: 


ТИ 


режде всего, необходимы р совые корпус и пять р зличных 
подсистем, которые д ютр зличные способности кор блю. ятью 
подсистем ми являются: Оееп$№ме Зибзу{ет, ОНепзме Зибзу${ет, 


Епотеейпд Зибзует, Еесгопс Зибзу$ет, апа Ргору!зюп Зибзузет. 


бр тите вним ние, что если вы хотите изменить одну из подсистем, 
вы можете сдел ть это без переуп ковки кор бля. 


ТИ 


роизводство чертежей для Т корпус и подсистем это искусство. 
ти проекты нужд ются в большом количестве м тери лови 
н выков. ервое, что нужно сдел ть, н зыв ется Веуегзе 
Епдотеейпд. то специ льное изобретение, где вы "изобрет ете" Т Ш 
подсистемы из древних реликвий. динственным отличием 
является то, что вы не можете купить компоненты: древние 
реликвии (Апсег{ Вейс$), специфические для к ждой р сы Нубпа 
Бесгурюгз, компоненты для производств Нубиа В.А.М и Т Ш 
д т коры. ы должны получить их в комплекс х в червоточин х. 
об вьте к этому тот ф кт, что Нубйа В.А.М поврежд ется в 
процессе производств . 
ехнически Веуегзе епдтеейпд это исследов тельск яр бот , 
которую вы можете сдел ть в Ехрептеща! Габогаогу н РОЗ-е или 
н лд рском утпосте. Вемегзе епдтееипд не может быть 
сдел нон МРС ст нции. 


ля производств корпус и подсистем в м нужны две вещи: чертеж 
корпус или подсистемы (производится при Веуегзе Епдтеейптд, мы 
вернемся к этому позже) и гибридные компоненты. одсистемы и 
Тесн ! корпус могут быть произведены в Зибзу${ет АззетЫу Аггау 
уст новленном н РОЗ-е (могут быть уст новлены в систем хс 
высоким ), ииин  утпост х. МРС ст нции не в состоянии 
предост вить этот вид производств . 
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'ИН эуэтЕМЯ 


РЕМНЕ ЭТОТЕМО 


ОеРопы ме - АОарёуе вит епЁег 
еТЕпьие — в оарбуе © АТЕОИТО 
Оегепь ме — Атресаноп Моде 
Оегепеме — \МагРаге Ргосе550Г 
ВУБТЕМО 
Евсбогсв — ОИ Эесоепсер 
Еесгопе$ - ЕтегоепЕ 601$ Апацеег 
Евсгопе 5 — ПтоБИу Огмеге 
Ееагопиь - Тасуся! Тагоенпо Меёиогк 
ГАЕМ МЕ оо А Я 
ОНепэе — Сомег: Весопбдугайоп 


ОИепьме - Нагороме ЕРАсепсу сопйбугайой 


ОПепыию — Проесые эсорО в гГ80 


ОРепеме — Тыгге сопеыггепсе 9 29'&Гу 
ОПРШЕЗОМ ЭТЬЭТЕМО 
ргору оп - Сба555 орёт еаНоп 
ргорыои — РОЯ Саба 
ргореоп - 1пегсае9 Мапойбеге 
ргорыеоп -— ифегфевол МыШАег 

ВБ | МЕЕН\МБ Э\УЗТЕМЯ 
ЕПОПееГ 0 — АЦОтепе0 Сарасфог Везегуог 
ЕПОПЕРтИТО = Соарасбог Недепетачог Метох 
ЕПОПеего - Ромег Соге МЫриег 


ЕПОПееГПО - Эирретепеа! сооапе |п]есфог 
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ля производств гибридных полимеров в м потребуются: основные системе с низким или 0.0, и чертеж полимерной ре кции 
минер лы (т кие, к к гуаипе, тедасуе и т.д.), г зы РиШеще (собир ютв (роутег геасНоп ) (можно купить н рынке). 


червоточин х), РО$ для производств "ре кций" уст новленный в 


С3-РТМ АЗ9 Но | 80 х в 100 хР\ей!е + 100 хЕР\ей!е 2хС3-ЕТМ Ач9 
РеасНоп з# Медасу!е 3 С-В С-540 » # 

Сагбоп-86 %; 100 хР\ей!е 100 хР\ейЕе Вх Сагбоп-86 
Ероху Реп \ -# | С3е С-320 Ероху Реп 
РеасНоп 

ЕУ!егепе + ^ 600 х р 100 хР\ей!е + 100 хР\ей!е 120 хЕ\егепе 
|пГегса!а!е9 © » Меха!оп С-60 С-70 » а |пгегса!а!ед 
ОгарР!е ОгарР!е 
РеасНоп 


200 хЕ\Шейе 
С-50 


100 хЕ\ ее к 1000х 


РеасНоп Тапут С-60 ЕУ!егогегосепе 


ЕУ!егогегосепе 1000х 


= Огарбепе + 400х + 100 хЕ\ей!е + 100 хЕР\!ей!е ЗО х бгарбепе 
Мапоп6Боп5 ты Мосхут С-28 С-3е » # МапонЬБоп5 

РеасНоп 
Гап®апиут 200х 100 хЕ\ей!е 100 хЕ\ей!е 60 хаптапиут 
Мега!о/Легепе Мосхут С-70 С-84 “| Мега!о/егепе 
РеасНоп 
Мевапо- + ‹ 300х $ 100 хР\е!е р 100 хРУ\Йее 80х 
юЛегепе 19 15009еп С-70 [Ее » 32 МетапоГ/егепе 
РеасНоп 


100 хЕ7\ете 250 хРРО 
С-50 `„“т | РУШегепе Рег 


РРО Е\егепе 800х 
Ебег РеасНоп Руейе 


300 хЕ\ей!е 
С-50 


100 хР\Йейе Ч 
С-7е 


о Мк ом ов 


5сапдут Ь 25х 
Мега!оГуегепе < 2удпе 
РеасНоп 


РОТТНЕ МАБбАЛА 


у, Я + =, В $ К 


100 хР\ей!е 40 х 5сапдут 
С-28 » 32 Мега!о/егепе 


ГОЗТ ЕУЕВУ ВАУ 1 МЕ\ ЕБЕМ, ОЕТЕМ ВЕСАЦЗЕ ТНЕ 


ТНМК 0ЕТНЕСВЕМ НОМОВЕОЗ ОЕ ТНОУЗАМО$ ОЕ СКЕМ/ МЕМВЕВЗ АВЕ 
САРЗЦТЕЕВ № СНАВВЕ |5МТ РАУИМ6 АТТЕКПОМ. 
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РОН ЕНИГЕ РОШ ЕВЕ 


д нный момент, сть четыре р зличных кл сс г зов еще, 
которые кл ссифицируются по своей редкости. ем реже встреч ется 
г з, тем труднее его добыть. бычно есть несколько обл ковгз в 
одном месте, где к ждое из обл ков содержит свой типгз. 

ы можете добыв ть ихк кобычные г зы, но обл к ,н йденые путем 
изучения ном лий [аЧаг, могут быть з щищены Зеерег- ми. 


бычно вы можете встретить следующих з щитников в этих обл к х: (С = Сиивег, Е = Еидае) 


_1С2Е — 3.000 тз — 1,500 м3 

ии п.о ПИ 

_ безе Рептеег Кезегмой С-50 1,500 м3 12,000 м3 
С и Ки сс 

Уаз! ЕгопНег Резегуо! [=> 50,000 м3 С-28 4,000 пт3 
Е ЕСО Е БЕЗ СИ СС 

Ма! Соге Резегмо! оВУ9Е С-320 500 м3 С-540 6,000 т3 
ЕС Е Е ИИ ЕЕ ЕЕ 

|пэкитепг!а! Соге Резегуой С-320 6,000 т3 С-540 500 т3 

ля производств гибридных компонентов в м потребуются быть з пущенон РОЗ-е илин ст нции (в том числе МРС). 
гибридные полимеры и чертеж гибридных компонентов ы можете производить следующие гибридные компоненты 
который можно приобрести н рынке. роизводство может (полученный компонент совп д етсн зв нием чертеж ): 

Ееснотеспапсап!еГасе Мехуз Вшерйп! Са!езап Тетрога! СоогпаГог 

ЕУегепе |пГегса!а!е9 5Пее!5 Вшерйп! БеГеп№е СопНо! Моде 

Мега!оГуегепе Р!эНпд Вшерйп! Етегдеп! Сотба!ГАпа|ухег 

Меугомвиа! ОШру!Апа!у2егВмерит! Ру5ед Мапотеспагиса! Епдпез 

Ресопйдугед 56 расе Са!гагогВ!уерйп! Литр Опуе Сопко! Мехух 

\М/агЁэге СотруГаНоп Соге Вшерйп! Модйед Еу9 Роуег 
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ъ текущей стр нице вы можете увидеть процесс производств Тесп Ш кор бля. есь процесс может включ тьв себя р боту р зличных 
промышленных корпор ЦИЙ, но некоторые эт пы можно сдел ть имея небольшую ком нду, некоторые д же в одиночку. 


Нубиа Роутег топ че ж перия/ ынок Е 
т нд трные минер лы мперия/ ынок : 


Нубиа Роутег$ роизводство/ ынок 
т нция ... АззетЫу Мпе т ь о 
Нубиа СотропепЕ Вшериг ое Нюп-зес/-о\м-зес/0.0 т 
о. р Гом-зес (0.3 ог Беюм) 0.0 он 
Зеерег МРС За№аде Маепа!$ у у 


5: / 


Апсеп{ Ве!с$ Мадпеютешс ном л. 
т нция/РО$ 
Тесп Ш Зибзу$ет Зрес. Ваёасоге Вадаг ном лия Ехрейтепиа! Н®п-зес, Гом-зес, 0.0 т Ш 
- гаБогакогу Сн подсистему/ 
В.А.М ... Нубиа Сотропет корпус 
Ба{асогез А&О генты/ ынок 


4: / 
Нубна СотропепЕ т нция ... АззетЫу Ипе а 


Ноп-зес, 1о\/-зес, 0.0 
Зибзумет/Ни! ВРС РОЗ ... Зиубзу$ет АззетЫу Аггау подсистем /корпус 


5 || 


Тесп Ш Тесп Ш Зкаедс 


езде, где возможно собр ть кор бль Ноп-зес, 1о\/-зес, 0.0 Е 
Спизег 


одсистем (по 1 к ждого вид ) 
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ВЕУЕНАЗЕ ЕМС!МЕЕНМС 


ля изобретения н ТИ подсистему в м нужен н вык Веуегзе В.А.М. всегд требует н выки линии Нубиа Тесппоюду. ервый 
Епотеетпда. роме того, в м необходим н борр зличных н выков н вык, который требуется для любого изобретения Т 1! - Вемегзе 
для к ждой из подсистем. — в йте возьмем подсистему Ргори оп Епотееипд. торойн вык, который потребуется -н выкн т 
Зибзует вк честве пример. ля производств Н екущую подсистему (н пример, Веепзме Зибзу$ет Тесйпо!оду). 
Р'горш$!юоп Зибзу$ет требуется: ретий н вык, который требуется, всегд из линейки з<епсе . 


. вык Веуегзе Епдтееипа уровня | 

. вык Ргори оп Зибзует Тесппооду уровня | 

. вык Рву$!с$ 1еатпеа уровня !М 

. вык Ргори оп Зибзучетз Епатеейпд уровня 

(при необходимости Ваасоге |) 

. вык Воске{ Э<епсе уровня Ш (при необходимости Ваасоге 1]. 
ругие подсистемы требуют подобные н выки. екомендуется 

взглянуть н реликвии для которых потребуются специ льные 

н выки. 


Ре\ег5е ЕП пееПпд 5(епсе \/, МеГа!игду М, РезеагсВ М 


ОКепе№е ибзует Тесппо!0ву Резеагсй \, 5Чепсе \/, Епапеейпа \/, Нав Епегоу РВу$!с$ М 


Ргору оп буб5у$ет ТесАпо!о9у РезеагСП \,, 5Чепсе \/, Епдпееппод \, Обгам!оп РВУ$!с$ !М 


з Еескопс бибзузГет ТесВпо!оду Резеагсй \, 5Чепсе \/, Иестоп!сс \, @ескопе Епопеейпо М 


Епопееппд 5у65ует ТесАпо!о9у РезеагСК \,, 5Чепсе \, Епдпееппд \, НдВ Епегду РВу$!с$ М 


РЯ ОеГепз№е биуб5ует ТесВпо!оду 5аепсе \/, Мап!е Епопееппд М, Еескогисе \ 


1 СОМИ6 500 ТО ТНЕ ЕУЕ 
ЭТОВЕ: [К \01.2 — РУР 
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в йте построим ЁоК! ( инм т рский Т Шстр тегический 


вык З1агз р Епатеейпд, з висит отр сы, с которой вы крейсер) вк честве пример : 


р бот ете. пример, вот требов ния для производств 
ок! Ргору!$юп Спаз$!5 Орйтаноп Зибзу$ет: 


о рок изготовления: около полутор суток 


о еобходимые н выки: 
. Митааг Загз р Епатеейпд уровня М 


. лигу Ада уровня \/ . паизшу уровня \ (этон вык1р нг ) 

. Спиег Соп$гисйоп уровня !М › Митаг З1агз р Епотееипа уровня \У (это н выкбр нг ) 
* Спижег СопзгисНоп уровня \ (это н выкбр нг ) 
 Меспатса! Епдтееипд уровня М (этон выкбр нг ) 


тери лы, необходимые для постройки для одного ок: 
еобходимые н выки меняются для к ждого компонент. ля 


производств упомянутой выше подсистемы необходимо ть а 


. бхр зличных чертежей н гибридные компоненты (МРС рынок) 


следующее: 

* 8хр зличных ре кций гибридных полимеров (из 
. Еесиотадпейс Рнуз!с$ уровня И червоточины) 
. Ноп Епегау Рпузс$ уровня И * Эхр зличных г зов З!еерег 


. несколько р зных минер лов 
* Эагзр В.А.М. 


ни р злич ются в з висимости отр сы: 


. паузу уровня \/ 

. Васе зресйс Загзр Епдтеегпд уровня \ 
* Спужег Сопзгисйоп уровня \ 

. Меспатса! Епдтееипа уровня М 


294 1[5К \о1.1 -А&О 


РЕ 


С 


Еедоп Оеепаме - 
Аидтеп!ед Р!а!пд 


Еедоп ОеепМ№е - 
\агГЁаге Ргосе$50г 


Сок! ОеепМ№е - 
АдарН\е Аидтеп!ег 


ок! Оеепа\ме - 
'АдарН\е 5Ые! тд 


ок Оеепа\е - 
АтрИйсаНоп №оде 


ок! Оеепа\е - 
\МагГЕэге Ргосе550г 


Ргоеу5 Оеепа№е - 
'АдарНуе Аидтеп!ег 


Ргогеуз ОеГепМ№е - 
АидтепГед Р!а!под 


Ргоеу5 Оеепа№е - 
МапобопесГог 


Ргогеуз ОеГепМ№е - 
\/агЕаге Ргосе550г 


Тепду ОеепМ№е - 
'АдарНуе 5е!9п9 


Тепду ОеГепя\е - 
АтрИйсаНоп №оде 


Тепду Оеепя\№е - 


5ирретеп!а! 5сгееппд 


Тепду ОеГепа\е - 
\/агГЕаге Ргосе550г 


О | 87.5 


овыЙ 


: +10% кНР брони 


овыЙ 


: +5% к эфф-ти Аптогед \\!а{аге МпК$ (н вык зибзу$ет). 
2200 75 50 40 560 


онус: \/аЧаге ИпК потребляетн 99% меньше СРУ 
1620 3300 90 10 25 675 О 1 | ТЕ Е | 


:+5% к сопротивлению брони 


2500 75150 |400 160’ 116201650 190 |110 


: снижениер диус сигн турын 5% 


2100 О 508185 160 1620 3200 50 10 83.75 167.5 1 0 1 


: +5% к сопротивлению брони, +10% к эффективности системы уд ленного ремонт брони 


: +10% кНР брони 
2300 О 50 85 60 1620] 3500150 | 10 


: +10% к эффективности системы ремонт брони 


овый 


овыЙ 
410 
овыЙ 


290 


УЗИ] | (8) 5080216502150 150 НТО 62.5 186.05 1 


: +5% к сопротивлению щит ,‚ +10% к эффективности модулей Ме! 1гапзроцег 


О Е ЕСО ЕЕ ЕВЕ ВЕСЕ ЕЕ 


: +10% к эффективности Ме! роо$ег 
РУЛИ] | (6) 50 740) |180 
:+10% кНР щит 


2430 2500 50 10 БОБЫ 0 


1620 | 2150 |50 


ОвыЙ 


: +5% к эфф-ти Зеде \МаНаге ИпК$ (н вык зибзузет). онус: \\аНаге МпК потребляетн 99% меньше СРИУ 
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Еедоп Вескопгс$ - 
Етегдеп! (осу Апа|ухег 


Еедоп Вескопгс$ - 
ТасНса! ТагдеНпо Ме\моК 


Кок Еескопгсс - 
Етегдеп/ (осу Апа|ухег 


Кок Еескоп!с$ - 
Тасйса! ТагдеНпа Меймогк 


Ргогеуз ЕесКоп!с$ - 
0О155о]уНоп бецуепсег 


Ргоеуз Вестопсс - ЕИСНоп 
Ех!еп1оп Ргосе550Г 


Тепдиу Еесноп!с$ - 
0О155о|уНоп бецуепсег 


Тепдиу ЕесКоп!с$ - 
ОБу5саНуоп Мапй!9 


СРУ 
ыы 
“> 
о = 
280 [8 [8] 17 [9] 1 2 0 


овый 
{гасюг беатз Зсап Ргобе [аипсйег$ потребляетн 99% меньше СРУ 


:+10% к эффективности ск ниров ния модулями ргобе, +20% к оптим льной д льности и скорости 


80 О О О О 

ОвЬ 0 ффективно одуле егау Уатрие егду Мешгайхе 

50 400 955 [8 [9 15 О 0 Ч 0 
овыЙ :+15% кр зреш ющей способности ск нер 

=] 8 О О О О 
овь ьной д льно ведения ощно енсоров 

50 335 300 17 0 0 0 0 4 |] 
овый : +10% к эффективности ск ниров ния модулями ргоБе, +20% к оптим льной д льности и скорости 


{гасог Беатз Зсап Ргобе Гаипспег$ потребляетн 99% меньше СРУ 


О О 00 О О О О 
ОвЬ 0 о ьной д льно одулей $а ее 

ЕЕ] 355 =] 15 0 0 0 [9] Ч О 
овый :+15% кр зреш ющей способности ск нер 

=) =] 8 О О О О 
СВ Об р 

70 410 245 0 19 0 0 [8] 8) 1 
овыЙ :+5% км ксим льной д льности н ведения; +15% к мощности сенсоров 

=] 8 О О О Э О О О 
ОвЬ 0 ффективно ров ния модулями ргоБе, +20% ко ьной д льно оро 
ЕЕ НОЕ ОЕ 9 алые (© 

50 375 270 0 15 0 0 [8] 3 1 
овый :+10% коптим льной д льности модулей \агр Г/гирюг и \\агр ЗсгатЫег 

=) ЦРО О О О О = О 
с 5-Е р 

75 475 РЕ) 0 0 0 20 [о] 3 1 
овый :+5% км ксим льной д льности н ведения; +15% к мощности сенсоров 

6 О О О О О О О 
ОвЬ 0 ффективно ров ния модулями ргоБе, +20% ко ьной д льЬно оро 
НЫЕ ИНЫЕ НЕ СЕЕ од Св 

70 460 250 0 0 0 16 [8] Ч |] 
овый :+10% коптим льной д льности -модулей (ЕСМ \1агде! {аттег) 
&0 


РОМЕАВСАШЮ 


САРАСТОВ` | САРАСТОВ` 


|| | 

и 

= 
`% 


и 


бит/сек. 


едоп Епопеейпд - 


О 


Сарас!огРедепегаНоп 
Машх 


овыЙ 


едоп Епдпеейпд - 


: +5% к скорости перез рядки сарасйога 


5ирр!етеп!а! Сооап! 
1пуесГог 


Сок Епапеейпд - 
АидтепГед Сарас!ог 
Резегмог 


ок Епопеейпод - 


о 1225 


: +5% к скорости перез рядки сарасйога 


Сарас!ог РедепегаНоп 
Мах 


окгЕпопеейпо - 
Ро\мег Соге Мырйег 


ЕокгЕПОпееПпо - 


Пе 415 


: +5% к мощности системы 


5ирр!етеп!а! Сооап! 
|п]есГог 


Ргогеу Епдпеейпд - 
Аидтепгед СарасГог 
Юезегуог 


Ргогеу Епдпеейпд - 


1400 415 1 0 9 


: +5% к скорости Огопе Мисго\маграпуе, +7,5% к НР агопе'ов 


Сарас!огРедепегаНоп 
Мах 


Ргогеу5 Епопеейпо - 
Ромег Соге Мырйег 


Ргогеу Епдпеейпд - 


1400 415 


: +5% к мощности системы 


5ирр!етеп!а! Соап! 
|пуесГог 


Тепду Епдпеейпд - 
АидтепГед СарасГог 
Режегмои 


Тепду Епд/пееппо - 


995 415 


: +5% к объёму сарасйога 


Сарас!огРедепегаНоп 
Мах 


Тепду Епотпеейпод - 
Ромег Соге Мийрйег 


Тепду Епопееппо - 


1295 415 


:+5% к мощности системы 


5ирретеп!а! Сооап! 
|песГог 


: урон от перегрев модулейн 5% меньше 
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ОРОМЕ$ 


Еедоп ОНепаМ№е - 
Соуей РесопйдиугаНоп 


_ 200 


овый Е | Е ПОТ ы е энергии сарасйога, +10% к урону агопе, +7,5% к НР дгопе р 


Еедоп ОНепаМме - [8 
949 СгузГа! Мадпйег5 


овый : тефит епегду {игге{ потребляют н 10% меньше энергии сарасйога ин носятн 10% больше урон , 
+10% к оптим льной д льности тефит епегду те! 


ок ОНепам№е - [8] 5 [8] 1 0 4 0 0 0 
Соуей РесопйдугаНоп Е = = 
+5% к скоростр-ти те ит ргоесШе 1игте{; СоаКк потребляетн 100% меньше СРЦ (для спецкор блей) 


НагдропГ ЕЙ епсу 
СопйдигаКоп й : +7,5% к скорострельности тедит рго]ес!е {иите{ и пи5з1е |аипсйег 


окГОКепаме - 50 25 5 [9] 1 0 5 0 0 [8] 
РгоесНе 5сорпд Апау 


овый : +7,5% к скорострельности те ит рго]есШе {игге, увеличение ТайоН для тедит ргоесШе н 10% 


окГОепаме - [8] 

Тиге! Сопсигепсе 

РедеНну овый : +10% к урону и оптим льной д льности уст новленных тедит ргоесШе {ите\, 
увеличение {таскто' н 7,5% (для тедит ргоесйе {ите) 


Ргогеуз ОНепаМ№е - [8] [9] 5 0 1 0 4 0 [8] 0 


Соуег! Кесопйдуганоп = Е а = 
овый : +5% к урону тефит пубиа {игге{; СоаК потребляют н 100% меньше СРЦ (подходит для спецкор блей) 


Ргогецз ОКепем\е - [8 

015501 Епсодп9 

РИаКоггт овый : +10% к урону и Та!ой для турелей тедит пубпа фитгет, 
+7,5% к\тасктд’у (для тефит пуБна 1ите!) 


Ргогецуз ОКепаМ№е - 125 775) 5 0 1 [6] =) 0 [6] 


Огопе <уптез5 Рго]есГог = Е - 
овый : +5% к урону (для тедит пуБма 1ите\, +10% к урону (для агопе), +7,5% к НР (для агопе) 


Ргогеуз ОНепМ№е - 
Нубяд Ргор\ оп — = г 
'АггаГуге : +10% к урону и Та!ой (для тедит пубпа {итей) 


Тепдиу ОНепа№е - [8 [8] ы 1 [8] ь [8 [6] 0 
Ассе!ега!е9д ЕесНоп Вау 


овый : +%5 к урону (для Ктейс п!5$1е), +7,5% к скорострельности (для Пеаму, Пеаму аззаий и аззаий п!ззИе 
1аипспе!), +10% к скорости полет Пеаму п!5Йе и пеауу аззаий{ пиз$Йе 


Тепду ОЁепз\е - [8] 
Соуе! РесопйдиугаНоп 


овый :+5% к скорострельности (для р кетниц);р сход СРУ модулями Сюакн 100% меньше (для спецкор блей) 
Тепду ОКепеМ№е - [8 0 я 1 [8] 0 5 0 365 450 


МаопеНс по5!оп Ва — = : а 
овый : +5% к урону и +20% к оптим льной д льности (для тедит пубма {ите!) 


п | И вв т в 
РИО ЕаипсРегРаНегп — ия - та 
овый :+10% к силе -модулей (ЕСМ атте!), +5% к скоростр-ти (пеаму, Пеаму аззаий и аззаий пт5$йе [аипспег) 
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5 Орипхано 


Еедоп Ргору вол - М/аКе Итйег 


ок! Ргору оп - СВа5515 ОрНтихаНоп 


Кок РгорЫ оп - Руе! Са!а|у$! 


ок! Ргоры вол - |пГегса!!е9 Мапойбег5 


Кок! РгорЫ топ -пГег4сНоп Мыег 


Рго!еуз Ргору ол - бга\йаНопа! Сарас!ог 


Ргогеуз Ргору оп - 1пГегОсНоп МуШйЙег 


Рго!еуз Ргору ол - Косай=е9 п]есГогз 


Ргогеуз Ргору оп - М/аКе ЧтйИег 


Тепду Ргор\ оп - Руе! Сац! 


Тепду РгорЫ оп - бгам!аНопа! СарасЁог 


Тепду Ргору оп - 1пГегса!е!ед Мапойбег5 


Тепду РгорЫ оп - 1пГегФ1еНоп Мег 


0.507 


:+5% км кс. скорости 


: +10% к скорости аНегригпег 


:+5% км невренности 


0.723 


:+5% км невренности. онус: щит отнен пр вленного з гр дительного воздействия 


0.527 0 1 
(при ктивном миагр): +15% к скорости, р сход энергии сарасюга меньшен 15% 


0.762 


:+5% км невренности. онус: щит отнен пр вленного з гр дительного воздействия 


0.586 1 |] 


: аНегригег и писгоммаграйуе потребляют н 15% меньше энергии сарасйога 


0.387 


: +10% к скорости аНегигпег 


:+5% км невренности 


0.559 


:+5% км невренности. онус: щит отнен пр вленного з гр дительного воздействия 
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ЕМЕ стОВЕ 


$35" 


300 15К \о1.1 - 


|. 23 
бе Е 
|’. 0 


Ви ева. а. НЫ Ш ша виа 


у м 


ошемоныес 
,. | . 


вые 


я 
р 


2 
5 
'} 
13 
с. 
к 

1 


Я гы В =. | 
ими ыышыыыю 
рипа. ый. им пи. пыЕ ши _льш о 


‚ВОГ [ый 


101. 


=> | орговля, пож луй, с мый прибыльный и оп сный вид 
деятельности в Е\Е. ожноз р бот ть миллионы 1$К, но вы 
можете т кже их потерять в одно мгновение. ем не менее, есть 
способы, чтобы компенсиров ть риски. ы должны зн ть основные 
принципы ин че неуд чи будут преследов тьв с. сновные сведения 


о тех фунд мент льных принцип х опис ны здесь, т кчто вы можете 
ст ть (более) успешным торговцем в мире ЕЕ. 


ольшинство игроков имеют некоторое предст вление о том, к к 
з р бот ть 1$К. 
бщ я идея состоит в том, чтобы купить дешево и прод ть дорого. 


т ч сть очень прост. юбой жел ющий может з грузить свой 


кор бль, сдел ть несколько прыжков, ин зв ть себя торговцем. 
отя большинство пилотов видят в этом успех, есть некоторые 


моменты, которые отлич ют обычного торговц от хорошего торговц . 


орговля з ним ет много времени. оличество времени з тр ченного 
н торговлю непосредственно влияет н то, сколько вы 3 


р б тыв ете в конце дня. пример, торговый путьз ним ющийч с 
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о лишь немногие зн ют, к кдел тьн стоящие деньги. 


времени и 20 прыжков с прибылью в шесть миллионов 1$К нет к 
выгоден, к к повторяющийся путь, который требует трех прыжков, 
пять минут времени и с приносящий ск ждой поездки по дв 
миллион |ЗК. чевидно, нет кли? ы будете удивлены. 
ольшинство пилотов пойдет по долгому пути, приносящем больше 
денегз один вылет, и будет избег ть короткие. ело в том, что вы 
можете сдел ть больше денег, если просто посчит ете. 
кпр вило, вы всегд должны дел ть то, что приносит в м больше 
прибыли. — пример: вы регулярно выполняете миссии 3-го уровня н 
раНесгизег, но вы хотели бы построить себе БавезНр, который 
позволит м дел ть миссии 4-го уровня. ы получ ете необходимые 
‚ 3 темн ч ть добыв ть руду, потому чтот кон вм 
обходится беспл тно,т к? ет! м нужно будет коп ть стероиды 
неделю чтобы з р бот ть 100 миллионов 1ЗК, з это же время вы с 
легкостью з р бот ете 150 миллионов выполняя миссии. еделя 
выполнения миссий позволит в м купить этот кор бль, и еще немного 
денег ост нется. ким обр зом, вы ф ктически теряете деньги 
добыв я руду. 


змер, в отношении физических объемов тов р которым вы торгуете, 
т кжев жен. первый взгляд, торговля некоторыми тов р ми 
пок жется очень выгодной, но если вы посмотрите более вним тельно, 
то з метите, что это не всегд т к. 
р змеры, и если вы зн ете это, вы можете решить, стоит ли перевозить 
их или нет. опустимвы рендуете трюм кор бля. озьмите к к пример 
строительные блоки. то типичн я ловушк для новичк. ы можете 
увидеть "ордер н покупку"з 700 1$К нед леко, и вы покуп ете их з 
600 15Кн в шей ст нции. еплохо, пр вд ? ет! ждый блокз ним ет 
4 м3 что сильно уменьш ет количество перевезенного тов р. омните, 
что вы рендуете трюм, т кчто этот "выгодный" блок принесет в м 
только 25 |15К/мЗ, не 100 15К/м3З. другой стороны, нтибиотики имеют 
объем 0,5 м3, и вы получите лишь 18-36 15К з единицу. к ждый м3 
кор бля вы можете перевезти 2 единицы нтибиотиков, в результ те 
чего чист я прибыль сост вит 36-72 15К/м3. то гор здо лучше, чем 
возить блоки. 


зличные тов ры имеют р зличные 


н ние-сил. н ния о текущих тов р х, о спросе и предложении в 
д нной обл сти может сдел тьв с бог тым. 

отр тьте время, чтобы изучить рынок соседних регионов. 
н историю рынк по интерисующим в с пункт м. 


и прод жи, объемы. 


осмотрите 
зучите цены покупки 
ел йте з метки о цен х, спросе и предложении. 

бр тите вним ние, тут может быть ловушк. “сто вы можетен йти 
продукт, который покуп ют дорого и прод ют нед леко дешево. то 
может пок з ться прибыльным. оесли покуп телю необходимо только 
176 штук, в то время к к пост вщик предл г ет 157000 единиц для 


прод жи (или н оборот), то это не будет стоить з тр ченных усилий. 


‚› Маспапе! виерппЕ 
› Уе!5раг х 1000000 Б.9тй 
> НаШезпаке [Ми р!е Цет$] 


мапгрига 
боя ИРИ 
ага 
СПапде НеагЕ > Наузеге'$ Мо0е0 Ромег О1адпо$ с 
УспаЮг 11$ > [20:28:55] Урпафог 11215 
оп 50тН 

мапгрига 
1едег; гитрЕ > Не гыигпед абош Паг ог пуеог5 пуе5те 
5а.. БШ аз мисН сам а5 Пе 15 1И05е 5Пагез аге уоГИ 189 
Огасо33 > \Т5 
тагкеЕ ! 
тогаз гае 
бооя$пАл 
ут разпа 
1ех Юеу > [\МапЕ То Виу] 
спаке р/!5$Кепвб > 
тг разпа 
т разпа 
ЕЙ, 
ут разпа 
ут разпа 


гасбоп Му 


› Маспапе! виерпп( 


Гагде бгауу СарасИог Прогаде И х 


› Таго’$ Мо0е0 Епегд!220 Мадпебс Метё 
› Уе|@5раг к 1000000 Б.9тй 

> Ттие бапзйа 1агде Агтог Нерагег 

\ТВ РЕЕХ ЭБОКК НЕЕО П МО! 
'упдегакег 
› ТТие бапзпа Сар Яеспагдег 

› ВгоКага'5 Мое яеЙесвуе рР]абпо 

> Ме145раг х 1000000 Б.9тй 

› Вгокага'5 Моде Мадпейс рР1абпо 

› Ттие бапзйа Неауцу МозГегаш 

мах Сгеат > ап, Би | 5 Ваур а! {Аве 15К Пот 1Ие ув 
эт разпа > Тгие бапзпа Неасюг Сопо| опк 

цедег гитрЕ > ргоаБу {Ив по5 Попе${ сам айетрё оц + 
Огасо33 > 
| 
бо9Я$ПА > Уе195раг х 1000000 6.9тй 

Маз Сгоат > 1.390 Бол 15 &И м му мае 

Аппатика > :1 

Маз Сгеат > | пафе 670 поп уЙП Ё апб агеаду ра & 
бо9Я$ВРи| > Уе195раг х 1000000 6.9тй 

Уепаюг 1215$ > гап Гоп п тако $1? 

1ех Юеу > [\МапЕ То Виу] \ТВ РЕЕХ ЭБОКК МЕЕО П МО! 
УсКу ВоБо > Науеп Мауц 155ие аисНоп |255 Папа Ча 
бодй$ИА > Уе105раг х 1000000 6.9тй 

Сагтеп СПайоЦе > тагде Соге Оогопсе 210 Рогдег 1 
ог {гаде Гог 1 рех апд 2007 

маз Сгеат > Но, уои Паур {0 май уоуг Фигп 

0гасо33 > \Т5 тагде бгауу СарасКог Прогаде И х 
4\%2852 › 
бой 5ПАл 
Уепаюг 121$ > 


Неауу м№5$1е 1таипсй 


\Т5 Тагде бгауу СарасЦог Орогаде п х 


[5помфа|$ м Таипсйег] спвар! 
> Ув!05раг к 1000000 6.97 


Уи аге ай пооб5 5ПиЁ ир 
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>] м пон добится широкий спектр н выков, чтобы ст ть 
успешным торговцем. тонет к сложно, к кст ть бойцом 
или ш хтером, но в м придется потр тить зн чительное время н 
изучение нужных н выков. н ч ле доступ к более высоким 
уровням кв лифик ции будет весьм огр ниченным (в отличие от 
других профессий, в Е\Е), но позже вы сможете получить их легко 
прил г янезн чительные усилия. озд йте персон ж , который 
имеет б зовыен выки. тод ств м возможность быстро р сти. 
иже предст вленны эти н выки: 


. РГИдае: еобходимое условие для использов ния больших 

кор блей, особенно для промышленных. 

. МамодаНоп: еобходимое условие для получения возможности 
изучить продвинутые н выки. кжевлияетн скорость и 

м невренность кор блей, что очень в жно при пилотиров нии 
больших и неповоротливых судов 

. Меснатс: еобходим для уст новки модулей и р сширителей 
грузового отсек . 

. Тгаде: еобходим для изучения большинств н выков более 
высокого уровня в сфере торговли. кже позволяет выст влять 
больше ордеров н покупку/прод жу тов ров. 

. паи иа!: то специфический для к ждойр сын вык, 
позволяющий лет тьн промышленных кор блях. пример, для 
того, чтобы иметь возможность лет тьн кор блекл сс Цегоп, 
в мнеобходимо изучить н вык Са!етще шаиза!. 


римеч ние: это основные н выки, необходимые для д льнейшего 
р звития. 


н ч ле, вы будете огр ничены в использов нии основного 
оборудов ния из-з отсутствия ув ск кн выковт ки денег. 

ыстрый фрег т, несколько р сширителей трюм , аНегбигпег или 
писгом/аграйуе в м подойдут длян чл . осле того к квы н чнете 
3 р б тыв ть, вы сможете улучшить в шин выки, в шкор бль 
ст нет более вместительным и вы сможете торгов ть более 
дорогими тов р ми. —ждый торговец имеет свои собственные 
предпочтения относительно того, к кое оборудов ние 
использов ть, поэтому экспериментируйте и вын йдете то, что 
будет н иболее выгодным для в с. 

мыегл вные, н мой взгляд, это модули, которые увеличив ют 

скорость и грузоподъемность. ыберите и купите один из 
промышленных кор блей! Везюмег или Кегоп будут хорошим 
выбором, вз висимости от ст ртовых н выков. Цегоп Магк \/ 
является иде льным тр нспортным судном, т кк кон имеет 
огромный трюм. удьте готовы изучить Сайеще паиз{та! уровня \У 
чтобы лет тьн нем. 

ногд промышленный кор бль или фрег т не лучший выбор. 

ногие успешные торговцы лет ютн крейсер х, эсминц хи 
перехв тчик х. се эти кор бли имеют свои преимуществ , ноу 
большинств н чин ющих торговцев нет ни н выков ни денег для 
их покупки. 

ело в том, что по мере продвижения вн вк х иторговле в м 
придется лететь н р зных кор блях, вз висимости от груз и 
мест н зн чения. 
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то является с мым большим препятствием: нужны деньги, чтобы 
з р бот ть деньги, нок кможно дел ть деньги, когд вын чин ете 
без денег? у, торговля нев ри нт. ы можете либо добыв ть руду, 
либо выполняйте миссии или, если вы особенно хр бры, попробуйте 
пир тство. рекомендую дел ть миссии. — быстром кор бле вы 
сможете з р бот ть несколько миллионов всегоз п ру дней, д же 
сс мыми простыми гент ми. лянчл в мпотребуется 
несколько миллионов |15К. —ч ть можно и с меньшими деньг ми, но 
это потребует больше времени. сли вы з вели друзей, вы можете 
попросить их инвестиров ть деньги в предприятие. бедитесь в 
том что сможете вернуть деньги, ин че вы можете ост ться без 
друзей! 


ынок это то место, где вы будете покуп ть и прод в ть большую 
ч сть тов ров. 

се, что вы не сможете прод тыкупить н рынке может быть 
прод но/куплено через контр кты. 


от некоторые из вещей, которые не могут быть прод нын рынке: 
. опии чертежей 
‚  ригин лы чертежей, которые были исследов ны или уже 
использов лись для производств 
.  едкие, именные модули (С!51, Огеаа Сип${аз и т.д.) 
. р кционные, офицерские модули (Маа 6 или выше) 


олотое пр вило: сливы видите ордер н покупку/прод жу в 
регионе при выст вленнойг лке "пок зыв ть только доступные 
пункты в регионе», это озн ч ет, что вы можете купить или 
прод ть этот предмет прямо сейч с. редметы, не перечисленные 
в этом списке могут не иметь спрос в д нном регионе/системе. 

кно рынк позволяет в м сортиров ть тов ры по количеству 
прыжков, объему, цене и местоположению в соответствии с 
огр ничением по региону, системе или ст нции. омните об этом. 

бедитесь, когд вы покуп ете (или прод ете) что-то, вы дел ете 
это в нужном месте (не в другой системе/ст нции н пример). 

нструмент рыночного предложения ч сто игнорируются, ч сто 
зря, т кк кон предост вляет информ цию о цене и объеме прод ж 
з р зличные промежутки времени. спользуйте его! т история 
д ств мзн ть, н ходится ли цен ‚з которую вы покуп ете (или 
прод ете) в соответствии с современными тенденциями и, что не 
менее в жно, к кой объем тов р н ходится в движении. его 
помощью можно определить состояние рынк , сколько конкурентов 
ув сесть, или вы единственный, кто прод ет конкретный продукт. 


-ЫГ [5К «1 
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м в сестьн выки, ув сесть кор бль, иув сесть немного 
15К в кошельке. ы провели некоторые исследов ния и решили, 


с чего н ч ть, т кжен шли недорогие торговые предложения. 

ледующее, что нужно сдел ть, это купить тов ры, уп ков ть их, и 
перевезти для получения прибыли. одождите минуту. ередтем, к к 
беж тьин ч ть торгов ть, з д йте себе несколько вопросов. 

полнен ли грузовой отсек? сли нет, посмотрите вокруг и поищите 

солнечную систему рядом, где вы т кже можете прод ть что-нибудь. 

то должно быть выгодно, потому что требуется время для 
перевозки. сть ли что-нибудь, что вы можете привезти обр тно? 
конце 20-го век, н р бот ющемн ископ емом топливе тр нспорте, 
перевозили тов р в пункт н зн чения, потом ок зыв лось, что 
обр тно тр нспортное средство шло "в холостую" без груз. 

збег йтет ких поездок любой ценой. ногд это невозможно, но 
вы должны попыт ТЬСя. 

спользую ли я пр вильное оборудов ние? сливы н шли то, что 
можно прод ть дорого, нон рынке есть всего лишь несколько сотен 
единиц этого тов р ‚ в млучше использов ть быстрый фрег т дв 
р з чем 1 р змедленный и неповоротливый кор бль. ремя-деньги! 

теть ли мне в системы с низким уровнем безоп сности? нч ле 
избег йте их. изнест м может быть прибыльным, но вы не 
единственный человек, который лет етт м. ногие пир ты тоже 
зн ютк киспользов ть торговый путь чтобы р због теть - убив ть 
торговцев! ержите эту информ цию в п мяти, и если вы должны 
пройти через эти зоны, то созд йте несколько з кл док. ткройте 
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к рту и проверте, сколько к псул и кор блей было уничтожено в 
системе в последнее время. слит коет мслуч лось, то не летите 
туд. римите это к к предупреждение. 

жно иметь в виду, что спрос и предложение изменяются при 
к ждой тр нз кции. ри прод же что-то МРС (неигрового х р ктер ), 
цен ‚к кпр вило, п д ет. ем больше ы покуп ете у МРС, тем выше 
будет цен . оесли вы всет ки подверглись искушению, то просто 
купите ср зу большой объем тов р, и перевезите его з несколько 
рейсов. 

ногд цен или количество меняется после з вершения первой 
тр нз кции. кчто если вы перевозите двойное количество 
тов ров, будьте вним тельны, чтобы не потерять деньги или не 
поп сть в ситу цию, когд вы не можете прод ть весь привезенный 
то не всегд_т к, но нужно быть в курсе того что, сколько и 
т кже, кто еще может дел ть то же с мое. 


тов р. 
где вы прод дите, 


этому моменту вы можете понять к кие из умений являются 

н иболее в жными для в с. н виг ции все, что увеличив ет 
эффективность аНегригпег и писгомаграйуе имеет в жное зн чение. 

выки н р зличные кор бли для перевозки имеют в жное зн чение. 

выки н улучшение структуры кор бля, н пример н вык Ни! 
Урдгадез необходимы для р сширителей грузового отсек. ш 
учебный пл н должен р бот ть в сторону больших тр нспортных 
судов, т кихк к фрейтеры (НедЩегз ) и более гибкие блок дники 
(Боскаае гиппег®). 


У 


т к что жед льше? фокусируйтесь н повышении в шихн выков 
торговли, чтобы сдел ть их более эффективными. ы,н верное, 
з метили, что в м придется пл тить огромную пл ту брокеру ин лог 
с прод жз к ждую прод жу. тин логи сниж ютв шу прибыль с 
к ждой сделки. тобы снизить эти р ссходы выучите Тгаае до уровня 
№ (или до уровня \). то позволит в мн ч ть изучение Мажейпд, 
Вгокег Ве!аНоп$ и Ассоип#пд. — выки Вгокег ВеаНоп$ и Ассоипйпд 


помогут в мснизить сборы ин логи от 5% до 10% з к ждый уровень. 


очему вы должны учить эти н выки, когд они экономят только 1%? 
то ж, посмотрим н это поближе, 1% экономии при покупке и 2% 
экономии при прод же в итоге д ют 3%, и это имеет зн чение когд 
вы пыт етесь выж ть прибыль в 5%. пример, если в ш 
ежемесячный оборот сост вляет десять милли рдов 1$К, то 3% 
сост вят 300 000 000 1$К. тост новится существенным, когд в ш 
оборот выр ст ет. 


сегд р бот йтен д улучшением в шего оборудов ния. упите 
улучшенные р сширители грузового отсек, к ктолько вы можете 
себе это позволить. е имеет зн чения, если вы покуп ете их по 
одному, вы должны перевозить к к можно больше груз з 1 поездку. 

омните что чем больше мест в трюме у в сесть, тем меньше 
рейсов в м нужно будет сдел ть для перевозки тов ров. упите 
столько Стат Зесиге Сощатег$ сколько сможет поместится вв ш 
трюм. люс этого контейнер в том, что его емкость больше, чем 


его объем (3900 м3, не 3000 м.). Сиап{ Зесиге Соматегз может 
вместить н 30% больше тов ров; любые другие типы контейнеров 
могут вместить толькон 20% больше. ще одним преимуществом 
является то, что вы можете быть т ков ны и потерять судно, но 
груз стоит гор здо больше, чемк псул симпл нт миис мкор бль, 
поэтому сохр няйте спокойствие и пост вьтен якорь в ши 
контейнеры чтобы сохр нить свои инвестиции. еред вылетом в 
рейс уст новите п рольн доступ в контейнер. крепленные 
контейнеры не могут быть взяты н борт, з щищенные п ролем не 
могут быть открыты без ввод пр вильного п роля. тоне всегд 

р бот ет, контейнеры не должны н ходится слишком близко друг к 
другу. бр тите вним ние, что вы не все можете поместить в эти 
контейнеры. роверьте, прежде чем пл ниров ть поездку. " ивой 
тов р", т койк кп сс жиры и дом шний скот не могут быть 
помещены в контейнеры. 


МАВКЕТМС 


вык Магкейпод позволяет прод в ть вещи уд ленно, д же если вы 
не н ходитесь вук з нной ст нции или системе. слив шин выки 
имеют дост точно высокий уровень, то вы можете получить 
некоторую прибыль, не выходя со ст нции. ем не менее, нет 
пит йте иллюзий о том, что вы сможетез р 6 тыв тьн жизнь 
никогд не выходя из ст нции. киен выкик кМаще!та дел ют 
торговлю более удобной, но они не являются з меной физического 
перемещения тов ров. 


> 
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> десь мы р ссмотрим ряд р зличных торговых стр тегий, 
которые помогут в мр зобр тся с тонкостями и ню нс ми 
рынк Е\Е. 


№1 


в йте предположим, что вы созд ли торговый бизнес н 

нтибиотик х, ив м нужно 100 тысяч единиц. ля того чтобы 
собр тьт кое количество в м нужно облететь 17 р зличных 

отовы ли вы потр тить целый день собир я их и дост вляя н 
место прод жи? ы можете сдел ть это, но есть ш нс, что кто-то 
выполнитз к зр ньше в с, или выполнит его ч стично, что собьет 
з купочную цену. то дел ть?  копите продукт, но не прод в йте. 

ождитесь пок цен не пойдет обр тно вверх. роверяйте рынок 
ежедневно. огд цен в сустроит, прод в йте нтибиотики 
уд ленно при помощи н вык Магейпд. 


№2 

тор я стр тегия предпол г ет небольшое р сширение в ших 
опер ций. — ймите других игроков для перевозки тов ров через 
контр кты. ы потеряете небольшую ч сть в шей прибыли, 
опл чив яр боту других, но вы сэкономите много времени. ело 
в том, что другие люди будут перевозить тов ры из одного мест 
в другое, и когд они довозят тов ры, в м просто нужно их 
прод в ть. т стр тегия требует резервного з п с денег, 
потому что требуется дополнительное время н ожид ние. 

жид ние принятия контр ктов, ожид ние выполнения контр ктов, 
ожид ние нужной цены для прод жи. о это хорош я возможность 
для тех, кто хочет тр тить свое время н другие вещи, и для тех, 
кто готов вкл дыв ть |ЗК в долгосрочные проекты. 


инер лы являются основой производственных корпор ций. 

елые книги можно н пис ть о торговле минер л ми. екоторые 
регионы бедны н Мосхит, другие н 150деп. дел йте небольшое 
исследов ние рынк по спросу и предложению. —йдите средств 
или способы, чтобы держ ть себя в курсе цен. енын минер лы 
т кже колеблются. сли сегодня вы можете прод ть егоз 100 1$К, 
то это не зн чит что вы прод дите его хотябыз 803 втр . 

орговля минер л ми сложн яиз ним ет много времени, может 
потребов ть больших денежных вложений, нот кже может 
принести большую прибыль, особенно если идет войн . 


> 
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не предл г ю торговлю модулями новичк м. о первых это 
требует больших денежных инвестиций. некоторые модули стоят 
десятки, то и сотни миллионов. о-вторых, вы должны быть 
хорошо зн комы с регион льными рынк ми. орговля модулями 
требует способности быстро приним ть решения н основе 
рыночной оценки, т кже возможность дост вить в ш продукт 
быстро и безоп сно. рудно потерять много 15К з ним ясь этим, 
только если в сне пойм ли пир ты во время перевозки в шего 
дорогостоящего груз. дн ко, в ши вложения 1ЗК могут леж тьн 
скл де в течение длительного времени." ольшой улов" можно 
получить, зн як кие из модулей имеют редкий ш нсн вып дение, 
но помните, что т кой редкий модуль может ст ть обычным после 
обновления игры.. 


ез конные тов ры. онтр б нд. ы можете з нятся этим, но вы 
рискуете своей репут цией и кошельком, если в с пойм ют. удьте 
готовы сдел ть много исследов ний до того к кн ч ть торговлю 
этими тов р ми. бр тите вним ние что тов ры, перечисленные в 
к тегории рынк ‘Тгаде Соо4$’ будут иметь з кл дку" конность" н 
их информ ционном окне, эт вкл дк содержит информ цию о 
потерях репут ции к определенной фр кции, если в с пойм ютс 
этим продуктом в грузовом отсеке. 


олезные советы 
.  иИкогд не лет йте с пустым трюмом. 
.  сследуйте ир ссчитыв йте стоимость в ср внении с прибылью. 
.  Лучш йте свои н выки: ем лучше кор бли и оборудов ние, тем 
выше прибыль. 
. сегд проверяйте м ршрут. е летите через системы в которых 
з последний ч с были убиты кор бли или к псулы. икогд не 
приним йте пригл шение флот оттех, кому вы не доверяете или 
не зн ете (скорее всего это ловушки). 
. спользуйте контейнеры чтобы р сширить свой трюм. 
. @спр шив йте других торговцев об ихм ршрут х. кш хтеры 
хр нят бог тые поля стероидов для себя, т к и торговцы держ т 
свои м ршруты вт йне. ы для них конкурент. 


метк от №Мапзоп: 
рил нсер , 


лд рсого охотник з уд чей, 
орговц , производственник ."” люблю, когд 


2 


есть ш нсн созд ние и строительство. отяя не люблю 

не нр вится 
торговля, уг дыв ние мыслей другого купц , открытия и поиск 
лучшего решения со скрытыми ш нс мин прибыль". 


уничтожение, они не могут жить друг без друг . 


онтр ктын перевозку могут быть дорогостоящими, т кк кч сть 
в шей прибыли идетн опл ту перевозки. же если вы решите 
предложить контр кт, есть ш нс, что его никто не примет. урьеры 
сож лению, 

ким обр зом 

другие тов ры и контр кты влияютн в шу стоимость, приним я во 
вним ние перевозку в ших тов ров курьер ми. пример, вы 
созд ете контр ктн перевозку 120 000 м3 Зйсае С!аз$. ы 
рискуете, что в ш курьер дост вит только половинуз кз ивм 
все р вно придется дост влять ост вшееся количество. о-вторых, 
убедитесь что уст новленные сроки не слишком з тянуты. ве 


могут выбр ть более выгодные контр кты чем в ш. 
это невозможно узн тьз р нее из-з изменения цен. 


недели н принятие и исполнение контр кт может быть слишком 
большим промежутком, рынок много р з изменится з это время и 
в ш доход может снизится. 


уществует простой способ з р бот ть быстрые деньги, используя 
небольшое количество тов р вместо длительных перевозок. 

уществует только одн проблем ‚ тут может быть больш я 
конкуренция. диновременно з регистриров нно от 4 до 5 тысяч 
пробных подписок. сем этим новичк м необходимы основные 
предметы, и все они сосредоточены в определенных систем х. 

пример, р кетные пусковые уст новки, форс жные к меры, и 

м ленькие пушки, вероятно, будут востребов ны в этих систем х. 

ерегись, перепроизводство может ст ть проблемой. ы можете 
попробов ть предложить свои вещи в двух или трех прыжк х от 
ст ртовой системы, з немного более высокую либо низкую цену, 
поскольку игроки могут либо пройти несколько прыжков з более 
дешевым модулем, либо з пл тить немного дороже, чтобы избеж ть 
систем с высоким тр фиком. ыст вте ордер н покупку тов ров, 
которые выд ют игрок м генты. сли вы соберете необходимое 
количество т ких тов ров, вы можете прод ть их, когд цен 
покупки пойдет вверх, или, если это возможно, перер бот йте их, 
когд цен н полученные минер лы будет выше стоимости с мой 
вещи. —выки Вейптд и Вергосез$тд действительно полезны для 
торговц . роверьте сколько минер лов могут принести в ши 


5) 
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вещи при перер ботке. е перер 6 тыв йте их, просто проверте, 
сколько минер лов вы бы получили. множьте цены н минер лын 
результ тобр ботки чтобы узн ть, сколько стоит модуль с точки 
зрения полезных ископ емых. тем проверте почем вы можете 
купить или прод ть д нную вещь. сть дв возможных сцен рия: 
если покуп ют модуль дороже стоимости минер лов, то прод йте 
его, если нет, то перер бот йте его и прод йте минер лы. сливы 
видите что кто-то прод ет модуль дешевле чем стоимость 
содерж щихся в нем минер лов, то смело покуп йте его, 
перер б тыв йте и прод в йте минер лы. ( менные модули не 
р ссчит нын перер ботку. ни содерж т только половину 
минер лов, содерж щихся вст нд ртном |в ри нте). ожно 
собир тьн прод жу ост вшиеся модули после прохождения 
миссий. ждые четыреч с вы можете отк з ться от миссии 
без к кого-либо нег тивного влияниян в шрейтинг. йдите 
широко р спростр ненную корпор цию, котор я имеет несколько 
ст нций, и улучш йте в шу репут цию кней. тод ств м мест 
по всей вселенной, где ув с будет снижен н логс прод ж. кже 
вы можете дост точно повысить в шу репут цию для снижения 
н лог н перер ботку. 

ост р йтесь исключить возможность выполнения в шей з явки 
н покупку в систем х с низким ‚ин че вы никогд не сможете 
3 бр тьэти тов ры. 

ногие люди идут коп ть стероиды в системы с низким 
что эти системы бог тын 7уадипе. 


‚ потому 
сли вы можете сн бдить эти 
системы кор блями Озргеу, добыв ющими б рж ми, оружием и 
боеприп с ми илил зер ми для добычи руды, то игроки будут 
покуп ть ихув с, чтобы не лететьз нимин большие р сстояния. 


икогд не опустош йте свой кошелек полностью. 
10% ктивов н ходилось в деньг х. 


т р йтесь, чтобы 

ы увидите преимущество, если 

н йдете ордер н прод жу Башезр н 30% дешевле, чем обычно. сли 
ув сесть деньги н рук х, вы можете купить его з тем выст вить 

н прод жу по более высокой цене 


МРС корпор ции имеют офисы по всей вселенной Е\Е. ни покуп ют 
и прод ютте же продукты, нез висимо от их местоположения. окне 
рынк можно легко увидеть, кто, что, почем и сколько прод ет. 
вкл дке информ ции, вы можете увидеть, к кими продукты МРС 
корпор ция торгует. спользуйте эту информ цию для получения 
прибыли. 

сто спр шив ютк кузн ть, кто прод ет тов р, человек или МРС. 


МРС всегд выст вляют ордер н 365 дней, тогд к ку игрок есть 
предел в З месяц . случ е МРС сделок, количество не меняется. 

сли вы видите в предложении 1000 штук, покуп ете 500 штук, 
предложение будет обновлено до 1000 единиц снов ‚, д же если 
цен изменится. 


ын шли ст нцию (), котор я прод ет продукт в большом количестве, 
ист нцию ( ), котор я покуп етд нный тов р. кой следующий ш г? 

опробуйте н йти что-то, что прод ет, хочет купить. сли нет 
ничего, то попробуйте н йти третью сторону ( ), котор я купит тов р 
из В. ело в том, что в ш грузовой отсек не должен быть пустым, 
ин че вы будете терять деньги. сегд ищите тов ры для прод жив 
следующей точке пути. 

мейте в виду, что для длинных перелетов вы не з хотите взять 
фрейтер, т кк кего скорость сост вляет всего 0,7 АЦ / с. 

утешествие в предел х одной системы может з нять много 
времени, не говоря уже о нескольких прыжк х.. 


ооружитесь зн ниями и хитростью. в сесть свой список комп ний 
и продуктов, с которыми они имеют дело. ы проверили продукт и 
узн ли сколько мест онз ймет в трюме. ыр ссчит ли количество, 
которое сможете увезти ив шкор бль осн щен и готов к вылету. 

омните, что не к ждый продукт может быть помещен в Сиап{ Зесиге 
Сотщатег. тложите этот список под льше. риоритет по 
прибыльности. ри оформлении прод ж, всегд проверяйте, есть ли 
что-нибудь, что вы можете прод тьн обр тном пути. же если это 
ч стично з полняет в ш грузовой отсек, всегд дум йте н перед, и 
всегд смотритен в ш кошелек. омните, что две последов тельные 
прод жи МРС покуп телю, скорее всего резко снизят цену. удет лучше 
3 п сти тов рижд ть, пок цен покупки подним ется снов . 

слии вы впути цен н в штов руп л дотого к квы прибыли, 
зн чит кто-то другой з полнил д нный ордер дов с. нев жно 
сколько он прод л, 1 единицу тов р или все требуемое количество 
цен покупки больше не выгодн дляв с. одождите несколько дней, 
когд цен возр стет - прод в йте. ы можете сдел ть тоже с мое 
в шим конкурент м. сли вы не готовы выполнить весь з к з, вы 
всегд можете "облом ть" другим ш нсз р бот ть просто прод в1 
единицу тов р, чтобы "уронить" цену. 
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> этом р зделе описыв ются некоторые более продвинутые 
н выки торговли. мейте в виду, что н выки меняющие 


р сстояние, действуют только в пердел х регион . 


сли вы 

н ходитесь н ст нции, в 1 прыжке от другой, нон ходящейся в 
другом регионе, вы сможете покуп ть/прод вть тов ры только в 
текущем регионе. шм ршрут всегд р ссичтыв ется в 
сооветствии ин стройк ми втопилот. кчто еслиув с 

уст новлено "использов ть безоп сный м ршрут", то вы никогд 
не з летите в системы с низким 


в студ . 


ТВАБЕ, ВЕТАШ, М/НОЕЕЗАЕЕ, ТУСООМ 


бучение этим н вык м увеличив ет количество ктивных ордеров 
н покупку/прод жу, которые вы можете иметь. ук з нном порядке, 
к ждый уровень этих н выков увеличив ет это число следующим 
обр зом: +4 з к ждый уровень Тгаае, +8 з к ждый уровень Веай, 
+163 к ждый уровень мпаезае и +32 з к ждый уровень Тусооп. 


МАВКЕТ!МС 


тот н вык позволяет в муст н влив ть ордер н прод жув 
уд ленном режиме. пример, н уровне !!! вы сможете созд ть 
ордер н р сстоянии до 10 прыжков от в шего текущего 


‚ т.к. втопилот не приведет 


местоположения. ез этого умения вы сможете созд в ть ордер 
только в предел х ст нции, н которой вы н ходитесь. ы можете 
проверить в ш ди п зон в пр вом нижнем углу вкл дки к зы в 


окне в шего кошельк . тотн выкч сто позволяет торгов тьн 0.0 
ст нциях, куд в мз крыт док, но где есть тов ры, которыми вы бы 
хотели торгов ть. ересядте вкор блькл сс со\ей орз, н йдите 
отд ленный регион с МРС ст нцией, пристыкуйтесь к ней и вы 
можете н чин ть торговлю в этом регионе. —, вы не сможете 
3 бр тькупленный тов р, но вы можете прод ть его не н ходясь 
физически рядом с ним. едост ток этого н вык з ключен в том, 
что вы не сможете р зделить сложенные тов ры. слиув сесть 
стек из 5 судов, в м придется выст влятьн прод жу все 5. о есть 
способ решить эту проблему, контр кты позволяют р зделить 
тов ры. озд йте контр ктн конкретный продукт, з тем ср зу 
отмените его. роверте свои ктивы и вы увидите что скеу р зделен. 
бр тите вним ние, что в ши ктивы обновляются р зв 5 минут. 
роме того, при уд ленной покупке тов р он будет стек ться с уже 
имеющимся н ст нции втом тически. 


ОАУТВАОИМС 


помощью этого уменя вы сможете уд ленно изменять в ши ордер . 
то полезно когд кто-то перебив етв шу цену или если вы хотите 
изменить количество выст вленного/покуп емого тов р. 
сстояние, которое позволяет в ш текущий н вык вы можете 
узн тьн вкл дке" рдер " в окне в шего кошельк . 
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РНОСУНЕМЕМТ 


мение дист нционно р змещ ть ордер н покупку. ждый уровень 
н вык увеличив етр зрешённое р сстояние между игроком и 
выст вляемым ордером н з купку. 
что и обычн я покупк . 


тметим, что это не то же с мое 
езн вык \МБЙу вы сможете созд в ть 
ордер н покупку только в предел хст нции, где онр змещен. ез 
н вык Ргосигетеп{ вы сможете созд в ть ордер н покупку только 
н ст нции, где вы н ходитесь в д нный момент. ше текущее 
м ксим льное р сстояние отобр ж ется рдер в окне в шего 
кошельк . сли вы доке ст нции, то вы можете созд ть ордер н 
покупку н любой вид тов р в любом доступном ди п зоне. сливы 
н ходитесь в 10 прыжк х от жел емого мест р змещения ордер , 
в мпон добится прок ч тьн вык до уровня 11. 
сли вы хотите созд ть уд ленный ордер н покупку, но он в 
н стоящее время не прод ются в этом месте, то сдел йте 
следующее: откройте окно рынк ‚, перейдите н вкл дку оиск, 
введите н зв ние тов р, з темн жмите кнопку озд ть ордер н 
покупку, котор ян ходится в нижней пр войч сти окн рынк. 
оявится окно, где можно выбр тьст нцию, н которой вы хотите 
созд ть ордер. жмитен нужную ст нцию из полните ост льную 
информ цию об ордере. динственн яз гвоздк состоит в том, что 
если вы хотите увеличить р диус действия этого ордер ‚в м 
придется изучить н вык, опис нный ниже. 


\М$ВИИТУ 


мения приобрет ть тов рн р стоянии. 
увеличив ет дист нцию действия ших з купочных ордеров. олько 
уд лённо р змещённые ордер н з купку (р змещённые с 
использов нием н вык Ргосигетеп) требуют этот н вык для 
изменения дист нции действия. сть несколько з блуждений, 
связ нных с этим н выком. оворят, что он влияетн всев ши 
ордер . с мом деле он только р сширяетр диус 
действия в ших ордеров н покупку. ругое з блуждение состоит в 
том, что этот н вык позволяет видеть в ши ордер . 


ждый уровень н вык 


то непр вильно. 


пять неверно. 
сли вы созд ете ордер н рынке, его смогут увидеть все 

н ходящиеся в д нном регионе. кчто же всет ки этотн выкд ет? 
спомните к квы созд в ли свой последний ордер н покупку. ы 

н ходились н ст нции, созд ли ордер н покупку и выст вили 

необходимый р диус действия. еперь, если вы з хотите созд ть 

уд ленный ордер н покупку, без этого н вык р диус действия этого 

ордер будет огр ничен только ст нцией, н которой онр змещен. 
ждый уровень д нного н вык увеличив етр диус действия 

в шего уд ленного ордер. ы можете узн ть текущий р диус 

действия в шего ордер н вкл дке рдер вокне в шего кошельк . 
т к, есть ли смысл изуч ть этот н вык до уровня \? кк кпл т 

брокер з висит от в шего уровня репут ции, то вы можете 


минимизиров ть эти з тр ты. озд в йте ордер только н ст нциях, 


=Ы [$К 1 


с которыми у в с хорошие отношения и выст вляйте м ксим льный 
р диус действия ордер. ще этот н вык очень полезен при торговле 
в 0.0. случ е, если тов р, который вы хотите купить/прод ть 

н ходится н ст нции, куд в мз прещен док, то вы можете получить ^ 
доступ ктов р муд ленно. 


АССОУМТМС —  АсоиПИпо Ф 


тот н вык уменыш етн лог с прод ж, который вы пл титес рыночной 
сделки. ждый р з, когд вы прод ете что-то вы должны пл тить 1% 
н лог от полной цены прод жи. ждый уровень н вык уменьш ет 


в шн логн 0,1. тоозн ч ет, что при уровне | вы пл тите 0,9%, при 9051 р 

уровне 11 0,8% ит кд лее. 4 500 

ВВОКЕВ ВЕГАТЮМ$ ве 
ждый р з, когд выр змещ ете ордер (к кн покупкут кин 

прод жу), в м придется пл тить брокеру возн гр ждение вр змере 

1% от общей стоимости з кз. ы можете уменьшить эту сумму н 

5%з к ждый уровень н вык ВгокКег Ве!айоп$. т пл т отлич ется 

отн лог с прод ж, потому что: 

. ыопл чив ете услуги брокер к ждыйр з, когд р змещ етез к 3. 
случ е отмены з кз , вы не получите компенс цию, но вы пл тите 

н лог только если ордер выполнен. пагке{ окос, "А 

. сливы торгуете чем-либо, вы пл титен лог дв жды, первый р з И ПОЗЛИСКО 1 

когд выст вляете ордер н покупку и второй р зкогд выст вляете 

ордерн прод жу. 951 рпср п ПрРооп 1 

. ынепл титен лог если покуп ете тов рн прямую (без 90.000 00 | 

р змещенияз кз ). эуа!абе 119.4 |шр5 амау 


поп мвегр Н 


ормул : 
лог% = (1,000% -. 0,050% уровень н вык Вгокег ВеаНоп5) / 
е ^ (0,1000. репут цияу фр кции + 0,04000 репут ция к корпор ции) 
в йтер ссмотримн дв пример. ервый, вы покуп ете что-то 
н ст нцииз 10000 1$К. р зужер змещ ете ордерн прод жу 
этого элемент з 20000 1$К. кк квы купили тов рн прямую вы 
не пл тилин лог. ем не менее, в м придется опл титьн лог 
брокеру з выст вленный ордер 200 1$К минус бонусы з н вык 
Вгокег Ве!аНоп$. огд кто-то покуп ет этот тов р, вы получите 
19 800 1$К (безн вык ), прибыль сост вит 9600 1$К, потому что в м 
придется опл тить ещен логн прод жу. 
торой пример: ыр змещ етезк зн покупкун 10,000 1$К. ы 
должны иметь 10 100 1$К, потому что придется опл тить 100 1$К 
брокеру, если ув снетн выков чтобы уменьшить н лог. огд 
кто-то выполняет в ш ордер выст вляйте ордер н прод жу этого 
элемент з 20000 15К. л ту брокеру приходится пл тить снов , 
что сост вляет 200 |5К безн вык . осле того к к этот ордер будет 
выполнен, вы опл титен логвр змере 200 15К без учет н вык 


{р 


5,0 


00.00 15К 


П ЧЕ оп 1 
зИзЫе 1 


^ 
Ассоиппд. тогов я прибыль сост вит 9500 |5К. —жно: с 
миним льный р змерн лог сост вляет 100 |1$К. тоозн ч ет, что 2 Гог = = 
рога игасити 
если вы сдел ете ордерн 1200 1$К, тон лог сост вит 100 1$К, ' р гаЧоп Сопкгас по Ф 


не 12. 
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римеч ние: сли соответствующие н выки прок ч ны до уровня \, 
опл т брокеру сост вит 0,75%, но вы всегд будете пл титьк к 


минимум 100 15К. ы можете уменьшить сборы в шего брокер н МРС 
ст нциях без изучения н выков, если у в с хорош я репут ция по 
отношению квл дельцу ст нции. очн я формул неизвестн ‚ но, 
основыв ясьн опыте игроков, при репут ции ккорпор циир вной 
10,0 н лог уменьш етсян 0,25%, при репут циикфр кциир вной 
10,0 н логменьшен 0,5%. меченный бсолютный минимум 

опл ты брокеру сост влял 0,1875%. 


МАНВСМ ТВАРМС 


тотн выкч сто игнорируются, хотя н с мом он очень полезен. 
сли вы созд ете ордер н покупку, в ши деньги идут в эскроу в 
к честве резерв опл ты, к к будто вы уже приобрели тов р. Магдт 
{гад тд позволяет уменьшить сумму вкл д ‚т ким обр зом больше 
ликвидного к пит л ост етсян в шем счету. 
пример, я созд ю ордерн покупкун 1001$К. меня нетн вык 
Магат гад та, сколько я пл чу? екто ск жут 100 1$К - идите коп йте 
стероиды. е, кто ск жет 101 |$К - можете ост ться и узн ть много 
нового, ну те, кто ск жет 100 15К + комиссия брокер ... бр во, вы 
можете ст ть моим конкурентом. 
случ е, если вы выучили н вык Магдт \тадтд до уровня | выпл тите 
н 25% меньше, потому что: 
. ыпл тите гонор р брокеру з все 100 15К 
. ывкл дыв ете 75 15Кн депозит 
. осле того к кордер выполняется, вы пл тите ост вшиеся 25 1$К. 
ждый уровень н вык уменьш ет предыдущий уровеньн 25%, т к 
что безн вык ‚ вы вкл дыв ете 100% стоимости н депозит. | 
уровне депозит сост вит 75%, н втором 56,25% ( не 50%) ит к 
д лее. 


слиув снет дост точного количеств денегн счету, чтобы покрыть 
весь з к з, но дост точно, чтобы покрыть его с бонусом от н вык 
Магат гадтд, то вы можете созд ть ордер. дн ко, когд ордер будет 
выполнен кем-то, вы должны иметь ост вшуюся сумму н счету, ин че 
в шордер ннулируется и вы потеряете деньги, опл ченные брокеру. 
ы только можете 
посмотреть, сколько у в с денегн депозитных вкл д х, и сколько вы 
должны будете з пл тить, когд когд в ши ордер будт выполнятся. 


ы не можете видеть этот процент в окне ордеров. 


римеч ние: никогд выполняйте з купочные ордер от МРСч стично! 
пример, есть ордер МРСн з купку 100.000 единиц тов р по 20 15К 

з единицу. ы привозите 20000 единиц этого тов р. епрод в йте 
его! ернитесь и привезите еще, з тем прод в йте. иболее 
вероятно, что цены пойдут вниз, не вверх после прод жи. в йте 
предположим, что вы сдел лин оборот. ни хотели бы купить 100 000 
единиц, вы прод ете первые 20000 единиц. ы увидите новый з к з 
н 100000 единиц этого же тов р по цене 15 15Кз штуку, не 80 000 
единиц по 20 1$К. 
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ЗТАПОМ ТРАВМ 


орговля н ст нции для игроков, которые имеют много терпения, 
чтобы проверять постоянно рынок и регулиров ть цены. бычно 
это озн ч ет, что вы торгуете только н конкретной ст нции и не 
покид ете ее. 

з висимости от того, к кч сто вы можете / хотите менять цену, 
виберите ст нцию для торговли. кие оживленные системы к к.Жа, 
Вепз, Ата, требуют б льшего вним ния. небольших центр х 
дост точно проверять цену р зв день илид жедв р з внеделю. 

рекомендов л бы созд ть льт для этой цели. ростоз йдите в 
игру когд ув сесть время и проверьте рынок. 


в йтер ссмотрим пример: Еегох. — мый низкий ордерн прод жу 
н ст нции сост вляет 18 088 997 |5К. — мый высокий ордер н 
покупку - 16 089 894. зниц почти 2 мил. 1$К. ( инусн логи и сборы: 
это около 3% от стоимости без к ких-либо н выков). кн логи 
сост вят: 540К 1$К, при хорошей репут ции, ин вык х, которые могут 
снизить их примернон 1,5% от цены. ким обр зом, в конце концов, 
это озн ч ет, чтовыз р бот ете около 1,5 млн. 1$К, просто 
перепрод в его. 

оживленной системе (Жа) в шу цену могут перебить в течение 
п рыминут. уществует пятиминутный период, когд вы не можете 
изменить свой ордер. осле его з вершения, измените ордер чтобы 
ок з тся снов н верху. ожес мое происходит и при прод же 
тов р,в ш цен должн быть с мой низкой. ем не менее, 
большую ч сть времени вы можете игнориров ть торговцев, 
которых нетн в шейст нции. ен прод жи -- 18м хорошо, - 16,5м 
плохо. 


емного советов: 
.  роверьте историю рынк . 
прод ется тов р з день, то, к кой был миним льн яи 
м ксим льн я цены. 
. _ оживленной системе, прежде чем выйти из игры н долго, 
скорректируйте свои цены н много ниже текущей цены. ы ведь не 
хотите поп сть в ситу цию после возвр щения, когд вы покуп ли 
з 16 млн Ретох, текущ я цен прод жин него 15,5 мил. 1$К. 
.  зучите колеб ния рынк . опробуйте использов ть это колеб ние 
в своих целях. 


м вы можете увидеть, сколько 


>] онтр кты позволяет двум пилот мз ключ ть сделки 
для покупки оборудов ния, [15К, оружия, кор блей или 
предметов, которые невозможно купить н рынке (з 
исключением оп сных тов ров). ы можете выбр ть любой 
контр ктв шем регионе (з исключением ч стных). 

ля созд ния контр кт откройте соответствующее меню в 


п нели Меосот и выберите озд ть онтр кт ("Стеае Сотгас!). 


АЧСТЮОМ 


ы можете выст вить тов рын укцион. р вил просты: 
тов рз бир ет игрок, предложивший большую цену. ля 
созд ния укцион необходимо: 


выбр ть укцион ("АисНоп"); 

ук з ть тип - публичный или ч стный; 
выбр ть предметы для укцион; 

ук з тьн ч льную стоимость; 


ук з ть конечную стоимость (это позволит игрок м ср зу 
купить тов р); 


з полнить опис ние (необходимо для поиск ), ук 3 ть 
продолжительность укцион ; 


проверить ещёр звсе д нные, з тем подтвердить 
созд ние, н ж в иниш. 


|ТЕМ ЕХСНАМСЕ 


ы можете покуп ть или прод в тьтов ры по фиксиров ной 
цене. ля прод жи необходимо: 


выбр ть {ет Ехспапде, ук з ть тип (ч стный или публичный); 
ук з ть тов р для прод жи; 


з полнить небольшое опис ние, ук з ть стоимость и срок 
контр кт; 


проверить ещёр звсе д нные, з тем подтвердить созд ние, 
нжв иниш; 


ля покупки тов р необходимо: 


выбр ть {ет Ехспапде, ук з ть тип (ч стный или публичный); 
не выбир я тов ры, перейти к следующему пункту; 
ук з ть жел емую цену; 


н йти необходимый тов р в списке (можно использов ть поиск 
пон зв нию), выбр ть его, ук 3 ть количество ин ж ть 
об вить ов р ("Ада Нет"); 


проверить ещё р звсе д нные, з тем подтвердить созд ние, 
нжв иниш. 


урн л: 


выбр ть {ет Ехспапде; 


ук з ть тип - публичный или ч стный; 
ук з ть тов р для обмен ; 


ук з ть жел емую цену; 

н йти необходимый тов р в списке (можно использов ть 

поиск по н зв нию), выбр ть его, ук з ть количество ин ж ть 
об вить ов р ("Ада Нет"); 


проверить ещё р звсе д нные, з тем подтвердить созд ние, 
нжв иниш. 


ы можете поручить р боту по тр нспортировке грузов 
третьим лиц м. ри успешном з вершении курьер получ ет 
возн гр ждение, ы-тов р. сть риск, что человек, 
которому ы доверились, обм нет сиз берет груз. ля 
з щиты от подобных ситу ций можно потребов тьз лог. о 
тогд_з к зчик и курьер могут поменяться ролями. 

редст вьте: ы получ ете контр ктн дост вку одного 
куск ИЙапит, новк чествез лог — спросятз пл тить 
миллион [5К. ы согл ш етесь, через некоторое время н 

сн п детб нд с моубийц. и денег, ни кор бля. то 
дел тьвт ких случ ях?  твет один: не согл ш ться н 
подобные предложения! 


ля созд ния контр кт курьер необходимо: 


выбр ть урьер ("Соипе!"); 
ук з ть тип - публичный или ч стный; 


выберите груз, который необходимо перевезти - всё, кроме 
нелег льных тов ров (н пример, нельзя перевозить р бов 
из Атаг в Йа); 


з полните опис ние тов ров, ук житер змер 
возн гр ждения из лог (если необходимо); 


ук жите жел емые сроки выполнения миссии и кр тко 
опишите обяз нности курьер ; 


проверьте все д нные, подтвердите их, н ж в иниш. 
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ктолько ы з полнили все пункты контр кт и подтвердили 
его, он ст новится доступен в любой точке вселенной. еперь 
любой при помощи поиск может н Йти ше предложение. 


спользуя систему контр ктов, ы можете: 


- выбр ть контр кт для прод жи, покупки или дост вки тов р; 

- ук з тьн именов ние тов р вполе пис ние или выбр ть 
тип "Нет Туре" (введите несколько символов, чтобы увидеть 
возможные в ри нты); 

- выбр ть регион для поиск ; 

- выбр ть тип контр кт; 

- выбр тьк тегорию тов р (чертежи, кор бли, модули и т.д.); 

- уст новить ди п зон цен, чтобы быстрее н йти/предложить 
тов р определённого уровня; 

- использов ть фильтр для отобр жения конкретных тов ров; 

- выбир ть тип контр кт : публичный, ч стный, для уч стников 
корпор ции или льянс ; 

- включ ть/исключ ть из поиск системы с ук з нным ст тусом 
безоп сности; 

- ук з ть втор предложения или группу лиц; 

- ост ется лишь выбр ть предложения из списк ; если они с 
не устр ив ют, измените условия поиск . 


ля контр ктов рекомендуется изучить дв н вык : Сотгасйпд 
и Согрогайоп Сопгасйпд 


Сотгас!пд. овый :+4 кколичеству ктивных контр ктов 
(м ксимум - 21). 


Согроганоп Сотгасйпд. овый :+10 кколичеству ктивных 
контр ктов (все контр кты будут открыты от имени шей 
корпор ции). 


сети интернет существует множество с йтов и прогр мм, 
которые позволяют добиться успех з счет втом тического 
выполнения ч сти действий, к примеру, отслежив нияз к зов. 

екоторые помог ют исследов ть изменение цен. — более 
подробной информ цией можно обр титьсян форумы Е\Е. 
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ействия, которые явно не з прещены пр вил ми игры, 
счит ются р зрешенными. оэтому необходимо вним тельно 
изуч ть предложения. екоторые используют излишнюю 
доверчивость игроков, чтобыз р б тыв ть "деньги из воздух 


- достоверьтесь, что предложение и требов ния сходятся. 
- в жды проверьте количество чисел (особенно - нулей). 
- роверьте количество тов ров. 
- бедитесь, что прод ется именно з явленн я вещь. 
- роверьте местоположение. 
- есогл ш йтесьн подозрительные курьерские контр кты 
(н пример, р ссмотренные выше). 

веряйте ук з нную цену с рыночной. 
- режде чем лететь в сектор с нулевым =, убедитесь, 
что можете войти в док ст нции н зн чения. 

спользуйте функции блокировки, чтобы отсеять 
подозрительные контр кты. 

снов : дв жды проверяйте количество нулей! 

тос м яр спростр ненн я уловк ! 

збег йте прямых сделок. момент обсуждения другой 
игрок может резко изменить цену. учше использов ть 


контр кты. 


«те то ЕОМ, ВУ 
ЕХСЬОЗТУЕ Ва, 


ОЕЕТСТАЬ ЕЧЕ ЕТ сттом, Вт в 
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МОЕ К. НЕА 
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>] ледующий р здел содержит вводную информ цию о РОЗ- х, 
т кже известных к к труктур под л дением грок (или 
РО$). тод ств м некоторое предст вление ор зведке лун, 

р зр ботке лунио ре кциях. роме того, вы будете иметь 

дост точно зн ний, чтобы исследов ть бесконечные возможности, 
которые может предост вить РОЗ. 


РО$ 


ля уст новки и включения РОЗ, в м потребуется н вык Апспойпд 

уровня 1. 
жно зн ть, что только корпор ции, созд нные игрок ми (в отличие 

от МРС корпор ций) могут уст н влив ть и включ ть РОЗ-ы. 
систем хс 0,5 и выше при уст новке РОЗ- требуются З{афазе 
Спацег вк честве дополнительного топлив для него. то можно 
р ссм трив тьк к "лицензию" дляр боты РОЗ в простр нстве, 
прин длеж щего определенной р се. 

ст новк РОЗ требует соответствующего уровня корпор тивной 
репут циикр се-вл дельцу суверенитет в системе. тот уровень 
обновляется во время Чомпите. нр ссчитыв ется к ксредний 
уровень репут ции срди членов корпор ции, н ходящихся в ней 
более 7 дней. жно: ы не можете з крепить РОЗ н луне, если н 
ней уже з креплен Тегйопа! Сайт Ипй (ТСЦ). 

ребов ния по уровню репут ции для уст новки РОЗ в систем хс 
высоким р ссчитыв ется по формуле - х 10: 
. 0.5 => 5.0 корп репут ция, 0,6 => 6,0 корп репут ция, 0,7 => 7,0 корп 
репут ция, 0,8 => 8,0 корп репут ция, 0,9 => 9,0 корп репут ция 

ровень корпор тивной репут ции кр се является усредненным 
уровнем репут ции кр се всех членов корпор ции. тозн чение не 
постоянно. но обновляется во время домипйте и подчиняется 
следующим пр вил м: 
. считыв ется во время аомпите 
. чит ется только репут ция игроков, состоящих в корпор ции 
более 7 дней 
.  епут ция = ( умм репут ции всех членов корпор ции) / 
(количество членов корпор ции) 

жно отметить, что персон ж, который не имеет репут ции к 

д нной р се или н ходится в корпор ции менее 7 дней не уч ствует 
вр счете. пример: 
.  епут ция персон ж 1: 8,86 к Саай 
.  епут ция персон ж 2: -0.5 к Саай 
.  епут ция персон ж 3:0.0 ет/нейтр льн я по отношению к 
Са@ай 

сли к ждый персон ж был в корпор ции более семи дней, то 
корпор тивн я репут ция будетр вн = (8,86 + (-0,5)) /2 = 4,18. 

сли ерсон ж2н ходится в корпор ции менее 7 дней, то 
репут ция будетр вн 8,86. 
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РО$ 


РОММИМЕ 


РТ 


|В 
>] в йте р ссмотрим, из чего же состоит РОЗ. режде всего 
в мнужн шня пр вления "Сопёго! Томег". то душ всей 
6 зы. н уст н влив ет объем СРУ и РомегСпа, который в свою 
очередь определяет, сколько и к ких модулей могут быть 
использов ны б шней. крепленные модули РОЗ будутр бот ть 
только если 6 шня включен из пр влен топливом. —жн я 
особенность РОЗ з ключ ется в том, что только те, ктозн етп роль 
может з лететь под силовое поле, т кже РО$ может эффективно 
обороняться от незв ных гостей, если боевые модули уст новленны 
и включены. 


шни р злич ются вз висимости от ихр сы. — жд я из них имеет 
бонус, типичный для д ннойр сы. уществуетт кже пир тские 
версии. ни отлич ются от своих имперских версий к кпр вилов 
том, что они потребляют меньше топлив и имеют больше очков 
жизни (НР). 
ругой в жной отличительной особенностью является их р змер. 
сть большие контрольные б шни, есть средние им лые. 
ольшие 6 шни можно оборудов ть б льшим количеством модулей, 
т кжеу них хв тит мощностей по СРУ и РО\ММЕВСН!О для уст новки 
более к чественных модулей. дн ко большие б шни потребляют 
больше топлив. кк кр сход топлив м лойб шни сост вляет 
примерно одну четвертую отр сход большой, но вы не уст новите 
много модулейн м луюб шню. кпр вило, м лыеб шни 
используются к кн учно-исследов тельские РОЗ-ы н территории 
империи, тем более, что модули оружия могут быть очень 
требов тельными по потреблению СРИ иРС. 
жд я пир тск я фр кция имеет свою, модифициров нную версию 


- 


р совой 6 шни. ти специ льные б шни имеют лучшее 

сопротивление урону и нужд ются в меньшем количестве топлив 

при эксплу т ции: 

. _ ИНм т рск я (Апде!, ВоттаНоп) шня пр вления 

. _ ЛД рскя (Сипчаз, Огеаа бита) шня пр вления 

. м ррскя (Воо4, Запзва, Ва Вод, Тгие Запзва) шня пр вления 
.  ллентск я (Зегреп!$, Эпадом) шня пр вления 


ля чего нужны б шни? о-первых, когд б шня включен ‚ он 
излуч етнепрониц емый щит, силовое поле, вокруг себя. 
РОЗ-модули могут быть уст новлены внутри силового поля, РОЗ 
оружие должно н ходится сн ружи. то поле выглядит к к огромный 
мыльный пузырь, его сил з висит отр змер итип б шни. ил 
ничтожение 
одной б шниз ним ет большое количество времени, д же при 
н личии 100 кор блейкл сс БамезНр. 

сли щит достиг ет критической точки в 25% мощности, РОЗ перейдет 
в « силенный режим", иб шню ст новится невозможно взять в цель. 


большой б шни может достиг ть 50 млн. хитпоинтов. 


то дел ет невозможным уд ленный ремонт щитов используя 
кор бли. тот режим включ ется только если РО$ имеет дост точный 
3 п сэтопйит са гаез в своем топливном 6 ке. шнян чин ет 
сжиг ть эгопНит с!ага{ез к к только включится усиленный режим и 
будет жечь их до тех пор, пок зтопНит с!агаез не з конч тся. 

ждый модуль РОЗ, требующий СРУ дляр боты отключится н время 
усиленного режим . 

ружие, которому не требуется СРУ будет ост в ться ктивными, 
обеспечив яз щиту, но если т кующий флот пробил в ши щиты до 
25%, вы, вероятно, не будет иметь "проблем с оружием", т кк к 
боевые модули обычно уничтож ют первыми. 
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ы можете н строить оружие н ктив цию по определенным 
условиям. то может быть уровень репут ции (один ково хорошо 
р бот етк кв систем х с низким (1омизес) т кив0.0), либо 
т ков ть только в ответн н п дение, или т ков ть только в ших 
противников при ктивной войне. се, ктозн етп роль и имеет 
положительную репут цию могут войти под силовое поле свободно. 
ще одно полезное свойство силового поля з ключ ется в том, что 
полем блокируется взможность взять что/кого либо в цель н ходясь 
внутри него и ничего/никого из н ходящихся внутри него теми, кто 
н ходится вне поля. олькос м б шня может быть взят в цель. 
олезно зн ть, что устройств м скировки не будутр бот ть 
внутри силового поля. последнее, вы имеете доступ кхр нилищу 
этопйит са гаез только если мощность щитов более 50%. 


режде всего, в м потребуется свободн ялун ‚т кк кРОЗ$ можно 
уст новить только н орбите луны. осле того к квы выбр ли 
подходящее место, вы должны привезти 6 шню. бычно это дел ется 
при помощи тр нспортного судн ‚ из-з р змеров 6 шни и объем 


необходимого топлив . пустите б шню для корпор ции. К только 
он ок жется в космосе, щелкните пр вой кнопкой мыши по ней и 
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выберите "пост витьн якорь». ругие структуры уст н влив ются 
н логичным способом. шня вст нетн место втом тически после 
з пуск. 
ругие модули РОЗ должны быть р змещены и ориентиров ны 
вручную при помощи зеленых стрелок. еремещ йте структуры до 
ех пор, пок вы не будете довольны позицией, з тем кликните 
р вой кнопкой мыши н стрелке и выберите "бросить н якорь тут". 
осле этого в мост ется только жд ть, пост новк н якорь 
большой 6 шниз ним ет 30 минут. ы можете уст новить 6 шню в 
системе с высоким только при н личии Зафазе спацегз в трюме 
в шего кор бля. 
осле уст новки 6 шни полезно ср зу уст новить п роль доступ , 


чтобы огр ничить доступ посторонним игрок м. кже вы можете 
уст новить свободный доступ член мв шей корпор ции и льянс , 


чтобы им не приходилось к ждый р з вводить п роль для доступ к 
6 шне. елкните пр вой кнопкой мыши н б шне для доступ копции 
« до тьп роль». ы можете ввести п роль, щелкнув пр вой кнопкой 
н в шем кор бле или н круге конденс тор. ыберите' вести 
п роль РО$' и введите его туд . 

огд РОЗ стоит н якоре, и вы поместили топливо в топливный 6 к 
6 шни, включите ее выбр в" ключить" в контекстном меню, 
включение з ймет 30 минут. 


жд яб шня нужд ется в топливе для поддерж ния щит и модулей 
вр бочем состоянии. м потребуются некоторые тов ры срынк и 
продукты перер ботки льд . ольш я б шня потребляет необходимое 
количество топлив к ждыйч с, средняяр зв2чс, мляр зв4 
чс. 


ля к ждого вид б шен есть свой вид изотоп : 
. Мгодеп 1зо1юре (6 шня лд ри) 
. Нейт 1зоюре (6 шня м рр) 
. Охудеп 1зоюре (6 шня лленте) 
. Нудгодеп 1зоюре (6 шня инм т р) 


- 
Знопнит Са йгаез используются только во время усиленного режим . ы : | в 
оличество стронция в топливном хр нилище определяет, к к долго \ | 
усиленный режим будет длиться. Маша Отопе р сходуется в в В $ т | Г 

] - 
з висимости от потребления модулями РС. — пример, если емкость 


6 шни 5 000 000, но вы используете только 2 500 000, 6 шня будет Тоге еуеоп [пе сот 
использов ть только половину топлив . = | . 
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ЕМАИСНЕО 
ОВАМИМ 


5ТАКВАЗЕ 


СНАРТЕЮ 


90 
020МЕ 


1,250,000 


Атагг редняя 


Во редняя 
Запзпа редняя 
Багк В оо редняя 
Тгие Запзпа редняя 
Ата ольш я 
Во олыьш я 


Запзпа ольш я 


9,500,000 


`2,500,000 


2,500,000 
2,500,000 
2,500,000 


5,000,000 


5,000,000 


Рак Воо0@ ольш я | 5,000,000 


2750 
2750 
2750 
2750 
2750 


5500 


5500 


Тгие Запзпа ольш я 5,000,000 5500 


1375 | 
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Сада"! ля 


Сий$аз ля 


687,500 


Огеад Сий$а$ ля 687,500 


Саай редняя 


Сип$аз редняя 


Огеад Сийзаз редняя 


Саай ольш я 


Сий${а$ ольш я 


1,375,000 


1875 


1875 


3750 


7500 


ЕМЕСНЕО 
ОВАМОМ 


1 


1 


2 


2,750,000 


й] 


Огеад Сий${аз ольш я 2,750,000 7500 4 
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ЕМЕСНЕО 
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ОХУбЕМ 


МЕСНАМСАЕ 
РАЮТ5 


СООБАМТ 


КОВОТ!С$ |150ТОРЕЗ 


ЭТАКВАЗЕ 
СНАЮТЕЮ 


9 
020МЕ 


5ТРОМТИУМ 
СЕАТНЮАТЕЗ 


Зегреп!з ля 


937500 


Са!етще редняя 


1875000 


Эпадом редняя 


1875000 


Зегрепйз ольш я 


3750000 
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ЕМЕСНЕО 
УРАМИМ 


ОХУбЕМ 


МЕСНАМСАС 
РАРЮТ5 


СООБАМТ 


КОВОТ!С$ |150ТОРЕЗ 


5ТАКВА$Е 
СНАЮТЕЮК 


9 
020М№Е 


5ТвОМТШМ 
СЕАТНЮАТЕЗ 


Апде! ля 


1,093,750 


Митафаг редняя 


2,187,500 


БоттпаНоп редняя 


пта{аг ольш 


Апде! ольш я 


4,375,000 


75 000 
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РОЗ 


сли щелкнуть пр вой кнопкой мыши н б шню и выбр ть пункт 
пр вление" появится экр н со следующей информ цией: 


. _ змеритип РО$ 

. ровень потребления топлив 

. Кколько топлив в топливном б кеин сколько долго его хв тит 
. остояние щит , брони и структуры 

.  опротивление щит 

. _ Кколько РС и СРУ доступно 


кл дк "структур " пок зыв ет список модулей РОЗ, их состояние 
иихр сход топлив. ледующие опции доступны непосредственно 
через эту вкл дку: 


. ост новк н якорь: ост новк н якорь з пущенного р нее 
модуля в простр нстве, это необходимо для включения модуля. 
.  нятие с якоря: 
3 бр ть модуль в трюм тр нспортного судн . 

ы можете уд ленно включить модули н ходясь под 


нятие с якоря отключенного модуля, это позволит 


.  лючение: 
з щитой силового поля РОЗ, т кв военное время вы не будете 
рисков ть своим кор блем. 

.  Тключение: ы можете отключить конкретный модуль, экономя 
др гоценное топливо. то отличное решение, если вы хотите 
сэкономить топливо, держ модулиз щиты отключенном 
состоянии, когд они не нужны. — пример, отключение орудий в 
систем х с высоким уровнем во время отсутствия 


ктивных войн является р спростр ненным явлением. 


сть РОЗ-модули, дублирующие всю производственную цепочку 
ст нции. кпр вило, эти модули выполняют свои функции, 


исследов ния быстрее. сть т кже модули, которые могут выполнять 


3 д чи, которые можно сдел ть только н РОЗ-термин л х, н пример 


постройк судовкл сс зирегсарйа!$, сбор м тер лов с лун, и 
созд ние ре кций. 

иже приведен список модулей, которые могут быть з креплены и 
включены н РОЗ. екоторые модули требуют особых условий для 
использов ния, н пример уровень безоп сности системы или объем 
доступных Р@ и СРУ. 
купить ихн рынке или через контр кты. тем дост вте ихн 
контрольную 6 шню, котор я должн быть включен ‚ з пустите их, 


пост втен якорь и включите. 
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мый простой способ получить эти модули это 


1ИТЯО! 


} АМАНН СОМТНОЕ ТОМЕН 5МАЦЧ 


ста! РШ5р |а5ег ВаНегу 
\агр эсгатыьпо Вайегу 
рВазе |пувг&оп Вайегу 
та! Ре Газег ВаНегу 
та! РШ5р Газег ВаНегу 
5|р Майепапсе Аггау 
510 

та! РЫ5р Газрг Вайегу 
та рр [азег ВаНегу 


та! РЫ5р [азег Вайегу 


\агр эсгатЬпо Вайегу 


Согрогае Напоаг Аггац 


оп [1619 рго]есНоп ВаНегу 


Оп/пе 
ОпИле 
ОпИле 
Оппе 
ОпИпе 
ОпИле 
ОпИле 
ОпИпе 
ОпИпе 
ОпИпе 
ОпИпе 
Оп/пе 


ОпИпе 


25000 
25000 


78750 


250000 


50000 


78750 


25000 
100000 


25000 


ми 
мм 
мм 
ми 
Ми 
мм 
Мм 


Ми 


ВЕНМИМС ААВАУ 


сящей отн выков опер тор. римеч ние: ы можете перер бот 
руды в определенный промежуток времени. тоз ймет несколько ч сов. 


|пГепа№е Рейппо Агау 200,000 т3 75% 10,800 5ес 750,000 тм 4000К 
Юейптпо Агау 40,000 т3 3600 5ес 100,000 мм 700Е 


СОВРОВАТЕ НАМСАВ ААВАУ 


местительный нг р, р зделенный н несколько отделений для удобств хр нения 
и поиск м тери лови модулей. 


Рб 100,000 ММ 
бъем 4000 т3 


ередвижное сооружение, сн бженное нг ром и отсек ми службы осн щения. спользуется для 
хр нения кор блей и уст новки модулей, н ходящихся в грузовом отсеке кор бля. 


РС 100,000 ММ 
СРУ 1508 
бъем 4000 т3 
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звертыв емый комплекс сбор минер лов с поверхности лун. пособен добыв ть приличное МООИ НАУ 
количество веществ з цикл, после чего требуется осуществить стыковку либо с хр нилищем 


(для хр нения), либо сре ктором (для перер ботки). ожно уст новить только в систем хс 0.3 и ниже. 
| 


РС 10,000 ММ 


бъем 4000 т3 


спользуется для хр нения и под чи ресурсов. 
ожет хр нить только 1 тип м тери л . 


РС 50,000 М\М/ 


бъем 4000 т3 


оединительные блоки обычно используются в ситу циях, когд требуется обеспечить небольшой 


буфер для регулировки под чим тери лов в производственный процесс. 


РС 10,000 ММ 


бъем 4000 т3 


сть несколько видов модулей электронной з щиты. —ждый из них выполняет свою отдельную ирак — 
функцию, т кую к кглушение двиг телей, нейтр лиз ция энергии кор бля, под вление 
сенсорных систем кор бля ит.д. 

ти модули включ ются втом тически вз висимости отн строек РОЗ. 


РО еняется 


бъем 4000 т3 
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ер злич ет 
жения. Гагде ЕЁ 


местимость еняется 
РО еняется 


бъем 4000 т3 


лые боевые модули используют средний тип боеприп сов, средние используют большие п троны, и большие используют ХЁ боеприп сы. 
ез будьте з грузить боеприп сы в боевые модули. олько тот же с мый тип боеприп сов может быть з гружен в орудие. 


МОВЕ ГАВОВАТОВУ 


тот модуль является в жным инструментом для исследов ний. сть несколько типов: Мое [Г абогатюгу, 
'Адуапсеа Моб!е Габогатюгу, Ехрептета! [аБогаогу. к ждого из них р зличные комбин ции 
исследов тельских слотов и бонусов. 


местимость еняется 


РС еняется 
СРУ еняется 
бъем еняется 


ЗНР АЗЗЕМВЕУ ААВАУ$ 


тот модуль обеспечив ет возможность производств судов. зныер змеры, необходимы 
для производств р зличных к тегорий кор блей. сширенные (Адуапсед) модули 
требуются для производств Икор блей. стьт кже АззетЫу Атауз$ для производств 
оборудов ния. хн зв ние обычно говорит в м, что этот модуль производит. 


местимость еняется 


РС еняется 
СРУ еняется 
бъем еняется 


ВЕАСТОН$ 


то модули для производств р зличных ре ЦИЙ 


местимость еняется 


РС еняется 
СРИУ еняется 
бъем еняется 
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очно т кжек кмодули сопротивления щит ‚уст новк сопротивления щит усилив ет сопротивление щит против р зличных типов 
повреждений. сть модули для к ждого из четырех типов повреждений. ы можете видеть результ ты тестов вт блице ниже. птим льное 
зн чение усиления подчеркнуто. кк кк жд яр с имеет сопротивление против двух типов повреждений, принято усилив ть 
сопротивление только н ост вшиеся 2 тип урон . бр тите вним ниен требов ния по Ра и СРУ у модулей, которые вы в включ ете, 
чтобы ув сост в лись ресурсы н другие необходимые модули. 


РЕНИ Еится ^^ 
50 


6000 


Ра 


16 Пагдепег 


АО ОИ Е ЕСИ] 


Ро\м/ег 2,400,000 


13 еее 


3950 


4 : 
РИН СВУЗЕ МИ5$\Е | СТАОЕ| ТОВРЕБО СВЫУЗЕ МИЗ$Е | СТАБЕЕ ТОВРЕВО 


ЕМ РАЮАГ5Е ке | ее з ЕХРЕОЗМЕ хх ОЕ\УАЗТАТОЮ 

50% Ва5е 256 9819 0% Вахе 512 19,538 
ОТВ: БОИ —‚ ЕТО Е ПВО СПИ 

71% (+2) 148 5695 43% (+2) 292 11,194 
ВИ СВОИ —‚ ТЕ ЕВА 

84% (+4) 82 3142 68% (+4) 164 6284 
ЕЕВС ОНИ ЕСЛИ — ТЕ ОИ СВОИ ЕСИ 

91% [+6] 46 1767 82% (+5) 92 3535 


ый $ 
[1 САУЗЕ МИЗЗЕ | СПАБЕЕ ТОВРЕВО Е: САШМЗЕ МИ5УШЕ | СТАОЕЕ ТОВРЕБО 


< 
ЕХРЕОЗМЕ ы ОЕ\МАЗТАТОВ \^ Е , ТНЕРМАС САТАСКУ5М к \ РУЮКСАТОКУ 


0% Вахе 512 19,5638 25% Ва5е 384 14,729 
СОТОВИК: ОИ — ТОО Е: ВОИ 
43% (+2) 292 11,194 57% (+2) 220 ВАА4 
СВЕ ОИ СИИ — ТЕ ОИ оО: 
68% (+4) 164 6284 76% (+4) =) 4713 
ТЕНИ КОНИ — ЕТ ВВВИ Е: ПОООИИНЕ-ВИИ 
82% (+5) 92 3535 86% (+5) 72 2749 
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е обяз тельно, но н стоятельно рекомендуется использов ть 
тр нспортный кор бль с большей грузоподъемностью для 
перевозки б шни, модулей, и топлив для перевозки всего этого 
н место уст новки. рузовые суд кл сс ЕгедМег$ являются 
лучшими. 

змер б шни 2000 м3 (м ленькой), 4000 м 3 (средней) и 8000 м3 
(большой). 

ольшинство модулей з ним ют около 4000 м3, необходимое 
топливо десятки тысяч м3. еревозк собр нныхм тери лови 
ре кцийт кжез ним етнем ло мест в трюме. ез быв йтео 
необходимости перевозить все это. 


ки для всего ост льного, в м нужны н выки чтобы пост вить н 
якорь и использов ть РОЗ-ы и оборудов ние, уст новленноен них, 
т кже в м нужно иметь определенные пр в и роли для упр вления 
ИМИ. 

. Апспойпд: необходимо для уст новки модулей и б шен. бычно 
дост точно уровня |, но боевые модули РОЗ \аНаге (глушилки) 
требуют уровня Ш. Мое \М/агр О!згирюг$ требуют Ш уровень для 

м лых уст новок, уровень ИМ для средних, и уровень \ для больших. 
. Эаазе Беепзе Мападетеп!: тот н вык необходим для ручного 
упр вления боевыми модулями, уст новленными н РОЗ-е. ровень 
н вык определяет количество единовременно упр вляемых 
модулей. словием для изучения д нного н вык является изучение 
Апспоипа до уровня \/. 


5) 
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09 


в. 


Адуапсе9 (агде 5Ыр 


СотропепГАз5етЫу 


Огопе Аззет У Е\уегу Огопе (Е\\ 15, Е!ОВГег5 = бта!! Ва5е Нте пуНр!ег: 0.75 
5Нр АззетЫу Апач] Ва5е таГейа! тыйр/ег: 1.0 


Ва5е Нте туНр/ег: 0.75 
Ва5е та!ейа! ты р/ег: 1.0 


Едиуртеп! 


ри ЕЕ 


Адуапсед Мое (аб 


ЕхКа агде 5р АззетЫу 3 


5та! 5 р 10 |- 


Рар!9 Едуртеп! 5 - 


Ехрептеп!а! ЦабогаГогу - 
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Абд\апсед & Сар!а! СопзКусНоп 
Сотропеп!5, СопзМусНоп 
Сотропепг, 5таНоп Сотропепю, 
Тоо!5 


Едуртепг, Моде, 1тр!ап, 
МагГепа!, 195 

1 Сору $191 (0.75 Тите Мынрйе! 

3 МЕ ч01 (0.75 Тите МЫйрйе!] 
ЗРЕ 01 (0.75 Тте МуНрйе!) 

5 [пуепНоп $101 (0.5 Тите Мире!) 


3 Сору 5191 (0.65 Тите МуНрйе!] 
2 МЕ 91 (0.75 Тите МуНр!е! 
2 |пуепНоп 5101 (0.5 Тите Мы|р!е!) 


Г агде 5р АззетЫ у ВаМезНр, Еге!оВГег, Огса Ва5е Нте туыНр!ег: 0.75 
Ва5е таГейа! тыр/ег: 1.0 


ВаМезНр, Сашег, ОгеадпоувР!, 
ЕгедвГег, Огса 


ВаМесп/ ег, Сиб ег, |пду$а! 5рз, 
Мио Вагде 


Оезкоуег, РоГег Огопе, Ейдаге, 
5АиНе 


ТГап, бирегсатег 


Едуртепг, Моде, |пр!апю, 
Магепа!, Р105 


Ва5е Нте туНр!ег: 0.75 
Ва5е таГепа! тыйр/ег. 1.1 


АттиупНоп т РГА АИ Гурез оГатто ЕЕ: | & Тесп Г ЕЕ: Нгпе пыНрйег: 0. т. 


Васе Нте тиНр/ег: 0.75 
Ва5е та!ейа! ты рег: 1.0 


Ва5е Нте пы Нр!ег: 0.75 
Ва5е таГепа! тыйриег: 1.0 


Ва5е Нте пы Нр/ег: 0.75 
Ва5е та!ейа! ты р/ег. 1.0 


Васе Нте тыНрйег: 0.75 
Вахе та!епа! пыр/ег: 1.0 


Васе Нте тыНрйег: 1.0 
Ва5е таГепа! тыйр/ег. 1.0 


Васе Нте тиыНрйег: 0.65 
Ва5е таГейа! туыр/ег: 1.2 


5и65у$ет Аз5етЫц Агау ТесН | р иб5ует Ва5е Нте ты р/ег: 1.0 
Ва5е та!ейа! ты р/ег. 1.0 


3 3 ТесН Ш Веуеге Епопеейпа (РЕ) $191 (1.0 Тите Мыйр!е! 


Адуапсед9 Мет 5р Аз5етЫу Агау 


Ао\уапсе 


АттипНоп АззетЫуУ Аггау 


Огопе АззетЫ у Агау 
_ Еаыртел! Аветыьц Аи 

ЕхКа Ц агде 5Пр Аззетьу Аггау 
‚1вщезнр, А 


Г 
ю 
=) 
Е 
[1 


Медит 5Пр Аззет У `Атау 


_ тан 5Нр АззетЫ у Аггау 
Рар!9 Едуртеп!Аз ету Агау 
СогрогаГге Напдаг Агау 
Епегду Меугай=!пд ВаКегу 
Воспегтса! Реас!Гог Аггау 
Медит Воспетиса! РезасГогАгау 


Медит ЮКеасГог Агау 


м 
л 


я 
л 


Уе5 

№ (0.3) 
№ (0.3) 
№ (0.3) 


Сотрех Реас!Гог Аггау 


РеасГог Аггау 


Мооп Нагуе<Нпд Агау! 
Мооп Нагуе<Нпод Аггау 1 
|пГеп\е Кейппод Агау 


Мед!ит !пГеп№е Рейппод Агау 


Рейп!пд Агау 
Сар!а! 5р МатпГ!епапсе Агау 


5Нр МашГепапсе Агау 


Сар!а! 5 р Аззет Му Агау 


5у!ет 5сапппд Агау 


Ллутр Вп9де 
Супосвига!/5узет )латтег 
Супосига! бепегаГогАтау 


Ехрейтеп!а! СабогаГогу 


5и65у$ет Аз5етЫуц Апау 


РоутегВезасГогАгау 


№ (0.3) 
№ (0.3) 


№ (0.3) 


№ (0.3) 


№ (0.0) 


Уе5 
№ [0.0] 


=== 


Саппо!Апспог Н!9Р-5еЕ 


№оН/п-дате (Чей 


бо\уеге!дпГу [пдех 1 15 гецийиед 
бирегсар СопзГ. Расй. Урд. гев. 


бо\уеге!дпГу |пдех 1 15 гецуйиед 
бирегсар СопзГ. Расй. Урд. гев. 


№ (0.0) № !/п-дате (Рето\е0] 


№ (0.0) 
№ (0.0) 
№ (0.0) 


Уе5 


\е5 
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бо\уеге!дпГу [пдех 3 гедшге9 
Аду. Год. Мемогк Чрод. гев. 


бо\уеге!дп!у [пдех 3 гедуге9 
Супозига! бурр. Урд. гедигед 


5о\уеге!дп!у [пдех 2 гедшге9 
Супозига! №ау. Урд. гедиие9 


|в 


>] еред темк кн ч тьр зр ботку луны, ее необходимо 
исследов ть, чтобы узн ть, к кем тери лыон может 
предост вить. мейте в виду, что исследов ть луны нужно 
только в систем хс 0,3 и ниже, потому что в систем хс более 
высоким ст тусом вы не сможете уст новить комплекс сбор 
м тери лов (тооп Пагуез#пд аггау). 

удьте осторожны прыг явОн луну. сли вы прилетите н 
включенный вооруженный РОЗ - то в ше исследов ние луны будет 
очень быстрым. о есть и светл я сторон ‚ вл делец РОЗ- 
получит подтверждение в шего уничтожения (КИта!). 


ы должны выбр ть кор бль с дост точным объемом трюм и СРУ 
для уст новки Ехрапаеа Ргоре 1аипспег- и возможности взять с 
собой дост точное количество Мооп РгоБез (зонды для 
исследов ния сост в лун). де льный выбор - это кор блькл сс 
{гапзрон. 


ример того, к кможно оборудов ть кор бль для исследов ния лун: 
. Ной от: Ехрапаеа Ргобе ГаипсНег (устройство для з пуск зондов), 
Соакта Бемсе (м скирующий модуль) 
Ма $01: АНегригпег или Мсгомаграпуе 
* Том 01: пефа ЗабИтег, МапойБег егпа! Згисиге т к можно 
быстрее выровнять кор бль в сторону луны 


нир бот ютт кже, к ки другие зонды (см. гл ву исследов ния 
для более подробной информ ции ор зведке). пустите их и 
ждите результ т. стьЗтип зондов, которые отлич ются 
временем ск ниров ния ин личием необходимых н выков. ем 
быстрее зонд ск нирует луну тем он дороже и тем более высокий 
уровень н вык требуется. 
. Оцез{ зигуеу ргобе: ремя ск ниров ния - 40 минут, необходимые 
н выки - Азтотес$ Ш, Зигуеу Ш 
. О\зсоуегу зигуеу ргобе: ремя ск ниров ния - 10 минут, 
необходимые н выки - Азготес$ Ш, Зигмеу Ш 


. Саге зигуеу ргобе: ремя ск ниров ния - 5 минут, необходимые 


н выки - Азиотешс$ \/, Зигуеу \/ 


сть дв в ри нт , счегон ч ть исследов ние луны. ервый: вы 
можете подлететь к луне в сп с тельной к псуле чтобы проверить 
есть лит м РОЗ или нет (пос не будет стрелять по к псуле ни при 
к ких обстоятельств х), позже вы можете вернуться уже н кор бле. 
торой: вы можете подлететь кпл нете и использов ть 
н пр вленный бортовой ск нер, выбр в 360 °. слив результ т х 
вы увидите Сопго! То\мег, то проверяйте к ждую отдельную луну 
бортовым н пр вленным ск нером предже чем подлететь к ней. 
мысл всего этого в том, чтобы не лететь н луну в слепую, ибо это 
может з кончится пл чевно дляв сив шего кор бля. 


еперь вы зн ете, чего дел ть не следует, н ст ло время узн ть что 

нужно дел ть: 

.  одлетите клуне (н луне ничего не должно быть з креплено), если 

ее нетн экр не обзор ‚ доб вьте ее, т к будет легче взять ее в 

цель. 

. ыр вняйтев шкор бль в сторону луны и убедитесь что вы 

движетесь к ней. 

. Пустите зонд. сли вы хорошо прицелились то он полетит н луну. 
ы получите результ т по оконч нии времени ск ниров ния. сливы 

пром хнулись при з пуске зонд вы получите сообщение " шибк 

связи с зондом". сли нет, то меню Мооп Апа!уз1$ ст нет ктивным, 

и вы сможете увидеть, что же выт мн шли. 

.  сторожно! сли вы покинете систему, смените кор бль или 

з летите в док, то вы не получите результ т! 


се. еперь вы можете отлететь н безоп сную точку в системе, 
включить систему м скировки и спокойно жд ть результ ты. 


сли ск ниров ние прошло успешно, вы увидите список м тери лов, 
присутствующих н луне, т кже относительное содерж ние этого 
м тери л. тносительное содерж ние свидетельствует о том, 
сколько этого м тери л может быть добыто з цикл. т величин 
в рьируется от одного до четырех. 

сли вы н шли то, что в мн до, то спл нируйте все н перед. о 
многих случ ях это пр ктически невозможно уст новить из щитить 
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РОЗ, потребуется больше топлив для РОЗ- и могут быть проблемы 
с ввозом/вывозом итоговых м тери лов, если вы н ходитесь прямо 


в серде вр жеской территории. роме того, обр тите прист льное 
вним ниен то, стоит ли добыч усилий. РОЗ- м необходимо 
топливо, которое стоит денег, д же если вы коп ете лед. сли 


з тр тын РОЗ будут выше принесенной прибыли, то выберите для 


себя другой видз р ботк ‚т койк кохот н МРС, прохождение 
миссий или б н льную копку. 


зр ботк лун похож н р зр ботку стероидов, но здесь 
используется РОЗ для добычи руды, источник которой никогд не 


истощ ется. обытые м тери лы будут основными для производств 


|, носн ч л они должны быть перер бот нывре кции. 


м пон добятся: 


. ун ‚ пригодн я дляр зр ботки в системе 0,3 или ниже 
. РОЗ с Мооп Нагуез#пд Алгау (комплекс сбор минер лов с 


поверхности лун) 


. р нилище (510) для скл диров ниям тери лов 
. е кор, если вы хотите перер бот ть добытые м тери лы 


ертежи для ре кций, т кие жек ки для оборудов ния и кор блей, 
необходимы чтобы перер бот ть добытое сырье. 


бр ботк ре кций происходит в несколько эт пов. 


мый простой 


способ понять этот процесс, это предст вить его в виде процесс 
выпечки хлеб . 


шениц 


ук 


. РОЗ- 


леб 


ТНЕЕУЕ ЗТОВЕ 


Т-НИАТ$ / бАМЕЗ / 
В00К$ / МАБАЛМЕЗ / 
РОЗТЕВ$ / 50СК$ 1 
МУбЪ / КЕУСНАМ / 
САР Г5НР МОВЕТ$ / 
ЭООМОТВАСК 
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ля того, чтобы созд ть улучшенные м тери лы, в м необходимы 
основные минер лы и чертеж. ни в свою очередь могут быть 
дополнительно обр бот ны для созд ния более сложных ре кций. ы 
можете прод ть сырье, добытое н луне, если з хотите. мея дело с 
ре кциями вы можете поп стьн рынок перер бот нныхм тери лов, 
или, если вы хотите получить больше прибыли, вы можете н ч ть 
производство более сложных м тери ловили 1 
оборудов ния/кор блей. 


сть дв уровня обр ботки: простые и сложные ре кции: 
. ервыйэт п: ырье -> [чертеж простой ре кции] -> обр бот нные 
м тери лы. кпшениц +м стерство (чертеж) = мук . 
. торойэт п: бр бот нныем тери лы -> [чертеж сложной 
ре кции] -> улучшенные м тери лы. кмук +м стерство 
(чертеж) = хлеб. 
ля того, чтобы использов ть эти чертежи, нужно просто положить 
их вре ктор вместе с необходимыми м тери л ми из пустить 
ре кцию. 
ли, если быть более конкретным: 
.  @лкните пр вой кнопкой мыши по ре ктору и выберите "доступ к 
ресурс м". 
‚  ерет щитем тери лы и чертеж в ре ктор. 
. ст новите ре кции в меню производств н РО5З-е, прежде чем 
з пустить их. 
. _ Пустите ре ктор включив его. 
ез будьте соединить хр нилищ ире кторы в меню производств . 
ырье, которое н ходится в хр нилище отобр ж ется в списке 
спр в. тотжем тери л должен пойти вре ктор, р сположенный 
слев . олученн яре кция будет отобр ж ться спр в отре ктор . 
осле того, к квы сдел ли все вышеперечисленное, н жмите 
кнопку " рименить", чтобы сохр нить путь. 


режде, чем ы сможете н ч ть добычу, вы должны н йти 
подходящую луну. осле тогок квыеен шли ир зместили н ней 
РОЗ, комплекс сбор минер лов и хр нилище, необходимо 
н строить р бочий процесс. о умолч нию все з д чи отключены. 
то можно изменить через интерфейс упр вления 6 шни. мейте 
в виду, что любые изменения вр бочий процесс или перер ботку 
могут быть сдел ны только при отключенных модулях. 


. ервыйш г: ст новк комплекс сбор минер лов. ткройте 

меню упр вления РОЗ и перейдите к производственной вкл дке. 
ыберите " зменить тип" в окне добычи и выберите один из 

м тери лов, доступных для добычи н этой луне. — жмите кнопку 
рименить. 

. торойш г: ыборхр нилищ. кже, к ки с выбором комплекс 

сбор минер лов, выберите зменить тип. ы можете выбр ть 

только один м тери л для хр нения. 

. ретийш г: вязь. ктольком тери лы были уст новлены, 

все что в м нужно сдел ть, это подключить комплекс сбор 

минер ловкхр нилищу. ез будьтен ж тьн кнопку рименить, 


3 тем включить модули. сегд включ йте хр нилище первым, 
комплекс сбор минер лов последним. 
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5 еперь, зн як к добыв ть, нужно выяснить чтон м 
добыв ть. уществует дв вид сырья: г зы и мет ллы. 
зы более р спростр ненны. ет ллы встреч ются кр йне редко. 


АнтозрПейс ба5е5 
Еуэро!е Оеро$!5 
Нудгосагбоп5 | 


Садтут РАвНпит 
свивки 
Сбготмт бсапЧут 
Свисс 
Пузргобут ТРУ№т 


Соса 


Мегсигу 


Типодз!еп 


= 


Мооп Вагуезпд аггау может добыть 100 единиц сырья з цикл, но они 
могут добыв ь только 1 вид сырья. слин луне обн ружено 2 вид 
м тери лов, то в м нужно будет уст новить 2 Мооп Вагуезпд атау 
чтобы добыв ть об вид. роцесс добычи м тери лов будет 
происходить втом тически после уст новки и включения Мооп 
Вагуез!пд атау. роцесс добычи прервется если хр нилище 
м тери лов з полнится полностью или вы отключите Мооп Пагуез {па 
агау. ля того, чтобы з бр тьм тери лы изхр нилищ , в м нужно 
его отключить. этом случ е в м поможет соединительный блок 
(соирИпа агтау ), который будет игр ть роль буфер . остроить 
д нную цепочку при добыче сырья очень просто. оедините Мооп 
Пагуез#па аигау сн ч л ссоир!пд аггау, его в свою очередь с Йо 
(хр нилищем). т структур позволит вывозить м тери лы не 
прерыв я процесс добычи. 

еперь, когд ун сесть сырье, мы можем либо прод ть его, либо 
н ч тьего д льнейшую обр ботку. 


ЦМбРЕАКАВЕЕ 
ТЕАК ТО АМОТНЕК 
ОМУ\УЕВУЕ М ТНЕ 
_ ГАВЕИС ОЕ ЗРАСЕГИМЕ? 


1[5К \о1.1 - РО$ - 


337 


сли вы хотите обр бот ть добытое сырье, в м потребуется геасюог 

аггау (ре кторный блок) и ВРО (чертеж) для ре кции. 
кже, к кпри изготовлении модулей и кор блей, новые м тери лы 

созд ются н основе сочет ния сырья в ре кторе, в соответствии 
с чертежом. зниц в том, что м тери лы добыв ютсян лун х, 
нен стероид х. ы можете использов ть только м тери лы, 
перечисленные в чертеже для производств ре кции. ругими 
слов ми, ре кция будетр бот ть только с перечисленными 
м тери л ми. 

осле уст новки н якорь ре ктор должн быть созд н цепочк 
для производств . 

оместите чертеж с необходимой ре кцией в трюм ре ктор . 

е ктор втом тически р спозн ет его иук жетн один или 
несколько м тери лов, необходимых длян чл ре кции. бычно 
ре ктор будет проверять содерж ние связ нных с ним хр нилищ 


и предл г ть эти м тери лы для использов ния. ожнот кже 
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связ тьре ктор с комплексом сбор минер лов (Мооп Пагие$пд 
аггау ), но это будет нет к эффективно. 

осле н стройки источник сырья, выберите хр нилище, куд будет 
скл диров ться обр бот нныйм тери л или ре кция. сли все 
уст новлено, ре кциян чнется. этом случ е, сырье изхр нилищ 
или комплекс сбор (Мооп вагмезпд атау) будет поступ ть в 
ре ктор. е ктор будет созд в ть новый м тери л в соответствии с 
чертежом. тот новый м тери л будет скл диров ться вук з нном 
хр нилище. слиув снетм тери лов, необходимых для ре кции, вы 
можете купить их или добыть н другом РОЗ и перевезти н этот для 
ре кции. 

осле того к кре кция будетз вершен ‚, в м нужно будет решить и 
либо прод ть полученный продукт н рынке, либо использов ть его 
для созд ния более совершенных строительных м тери лов. 

е кции или обр бот нныем тери лы, созд нные вре кторе, 
предст вляют собой смесь из следующих г зов и мет ллов: 


100х 
Нудгосагбоп5 


200х Сагбоп 
‚ | РОутегв 


Сафоп РОутегз 
РеасНоп 


СгузГа!!е АПоу '| 100 хСадтут 100 х Соба!! 200 х Спа! е 
РеасНоп [822 А!оЧу 


а ==" РеасНоп + 100 х бузрго5ит ый +5 _ 100 хМегсигу р т 200х Оузройе 
[а | 


Е. Регпйе АПоу 100 х 5сап9Ч/ут 100 хУапаЧ/ут 200 хРегпйе 
РеасНоп А!ОУ 


Регойу!9 РеасНоп + 100 х Вузрго5ут 100 хНатут » % 200 хРегойш9 


Рухед 
Сопдепза!е5 
РеасНоп 


Нехйе РеэсНоп 


100 х Меодутит 


100 хТА\Чут 


100 хР!айпут 


200 хЕ\ухе09 
Сопдепза[е5 


+ 100 х СРготут %2 200 хНехйе 


НуреМуе 
РеасНоп 


+0 100 хРгоме ут =] 100 х Уападит и 200 хНуреШНиуте 


№ео Мегсие 100х Мегсугу Гри 100х 200х №ео 
РеасНоп + Е ОЕ Меодутут Мегсите 


Р/абпиут ТесАп!е 100 хРайпут 100 хТесАпенНут 200 хР!аНпут 
РеасНоп Тесрп!е 


Рготейут + 100 хСадтут 100 хРготе ут э 42 200 хРготенНут 


РеасНоп 
[Я] 100 хРИайпут Г] 100 х Типдзеп 200 хРо!е9 
ТипдзГеп Абу 
С 5соп ОБопЕе 


100 хЕуарог!е 100 х5саГе5 200 х5соп 
РеасНоп + [5 Оеро$й5 + С = 


Обог!е 
5аепиут РеэсНоп иы 100 х Саеут >> 200 х5аепут 
5\Гупс Ас!9 100 хА!тозрВепс 


100 хЕуаро!!е 200 х 5 пе 
РеасНоп Са5е5 + : Оеро55 АСО 


Тапт САготОе 100 х СРготут 100 хТ!апут 200 хТ!апут 
РеасНоп Срготе 


\апа Чит Нап!е : 100 хУападут - 100 хНапут 200 х \\УэпаЧит 
РеасНоп + + Нап! е 


[62] 


Е. Ро!ед Типд!еп 
АНоу РеасНоп 


100 х СРготут 
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кир ньше, вы можете д льше обр б тыв тьм тери лы, которые вы ре ктор , вы должны отключить и ре ктор и хр нилище, з тем 


уже получили. ни будут основными м тери л ми для производств. — выгрузить м тери лы изхр нилищ . — пр ктике, процесст кой 
ждый усовершенствов нный м тери л состоит из двух или более же, к кивслуч есобр бот нными м тери л ми, меняются 
первичных м тери лов (первичные м тери лы изгот влив ются только используемые м тери лы и чертежи. 


Н логично). ез быв йте, что если вы хотите изменить содержимое 


Регпоп!С 100 х Саевайут 100 хРухед 200 х Регтюоп!е 


Сопдепза!е5 Садт!9е я Сопдепза!е5 Сопдепза!е5 
РеасНоп я 

100 хОузрое 100 х РготеНут 
Регпйе Са 9е 100 хРегпйе А!оу 100х Сегате 10,000 х Регпйе 
РеасНоп -- -- %2. Ром/дег » а Саг!0е 


Реггоде! РеэсНоп 100 хНурейи!е 100 хЕегойу!9 400 хЕегоде! 


ЗЕ 


100 хНехйе 100 хРготеНут 


100х Сагбоп ь 100 хР!аНпут 3000 хЕ\ейде 
Роутегв = %2 Тесппйе р Е 


НурегзупарНе 100 х5епиут 100 хОузрое 750х 
Ебег5 РеасНоп ре Нурегзупарйс 
: --| Рбеге 
100х Уападит 
Нап!е 


Руепде РеасНоп + 


Мапокап&!Гог5 100 х5уЮпс Аза 100 хРайпут 1500 х 
ТесАпйе Мапонапа!Гог5 


КезасНоп + % , » 5 


100 х №е0 Мегсуйе 


100 х5#соп Обо!е 100 х Саежайут 2200 х РВепо!е 
Садт!9е Сотро$!е5 
+ 


РВепойс Сотроз!е5 
РеасНоп 


100 х Уападут 
Наго!йе 


5Угапие РБег5 


РеасНоп РБегс 


100 хТйапит 100 х 5йсоп 10,000 х Т!апут 
Сргот9е Обо! е СагЫ!9е 


100 хРо!е9 | 100 х5уунс Або 10,000 хТиупдзеп 
ТупдзГеп АНоУу = %. » > Сагы!9е 


100х Сегатие 100 х Нехйе 6000 х 5гат!е 
Ром/дег == %2 


Тапут Са5!9е 
РЮеасНоп 


Типдзеп Са! 9е 
РеасНоп 


Бы ыыы 
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озд ние основных м тери лов может быть простым, но это не 
приносит высоких доходов. озд ние с мых сложных м тери лов 
является гор здо более прибыльным. ок кже этор бот ет? сть 
шесть ре кций которые производят эти дорогие м тери лы из 
относительно бесполезных. 

пример, возьмем Ретой!!4. сть дв способ сдел ть Ретойия. 

ервый способ - взять 100 единиц Натит и 100 единиц Вузргозит, 

чтобы получить 200 единиц Ретгойи9. роблем в том, что 


БВузргозит очень редкий и очень дорогой м тери л. 


уны с 


Бузрго$ит очень редко встреч ются и обычно контролируются 


большими льянс ми. 
дешевле. 


единиц Най!ит и 100 единиц Садтит. 
10 единиц РетоНи@ и 95 единиц Найтит. 


в любом месте. 


торой способ менее эффективен, но гор здо 
дн единиц сырья РетоНи выр б тыв ется из 100 
осле перер боткиост нется 
ерер ботку можно сдел ть 
стественно, что эффективность перер ботки и 


уровень репут ции влияют н перер ботку и в этом случ е тоже. 


= [а 


Ы 


Е [= 
— 


100х 
Срготмт 


100х 


Упгейпед \апаЧит 


Нурегйите 
РеасНоп 


пгеблед -- 100х -- 100х Мегеугу р 
Оузройе Садтмт 

РеасНоп 

- 

= ЕЯ [=] 

: 100х 100 хНапут 

В - Садтмт 

Регойуо 

РеасНоп 
- 

#] ы 

Упгейпед 7 100х 100х 

Нухед + РаНпут + \Мападит » 
Сопдепза!е5 

РеасНоп 


ыы ы 


ы 


= 100х 
Опгейпед Мед + и -- 100 х Мегсугу р 
Мегси!е 
РеасНоп 


—ы 


100х 
Срготмт 


100х 
Садтмт 


Упгейпед 
РготеНут 
РеасНоп 


1 х Упгейпед 
Бузро!е 


) 


1 х Упгейпед 
Ретгойу9 


1х Упгейпед 
Рухед 
Сопдепза!е5 


* 
; 
".’. 


1 хУпгейпед 
Нурейит!е 


к 


1х Упгейпед 
№0 Мегсие 


$) 


” 
... 


1 х Упгейпе9 
РготенНут 


% 


10 хОузройе 


10 хРегойу9 


10 хЕРухе9 
Сопдепза!е5 


10х 
Нурейие 


10 х№0 
Мегсие 


10х 
РготеНут 


1[5К \о1.1 - РО$ - 


Ы 


95 х Мегсугу 


+ 


95 хНапут 


95 х\МапаЧит 


ы 


-- 95 хМегсугу 


95 хСадтиут 
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квы можете видеть, т кой бизнес требует много времени, энергии 
и денег. олные циклы производств созд ются и используются 
несколькими дружественными корпор циями или льянс ми. 

дин РОЗ, д же если онбольшой, не в состоянии предост вить 
дост точно Р@ и СРИ чтобы р зместить столько, ре кторов, хр нилищ 
и комплексов сбор м тери лов. люс еще нужно уст н влив ть 
модули для з щиты РОЗ. 

н бжение топливом является в жным элементом. сходы н 
покупку и дост вку топлив н РОЗ могут быть слишком большими 
для м леньких корпор ций. режде чем приступ ть к проекту с 
РОЗ-ом, сн чл р ссчит йте стоимость и прибыль, чтобы увидеть, 
стоит ли овчинк выделки. 

сли вы производите Поборудов ние н своей собственной луне, 
вы можете получить дост точно прибыли, но нез будьте все 
сн чл просчит ть. итоге может ок з тьсят к, что р пределение 


опер ЦИЙ среди членов корпор ции будет более выгодным. 
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сть дв совет : 
. НГ рдолжен н ходится рядом с 6 шней, т ким обр зом вы можете 
з пр вить топливом РОЗ в одно движение, д же когд н ходитесь в 
ш ттле. 
. ким же обр зомз крепляйте хр нилищ_, чтобы они были в 
предел х досяг емости нг ров. 

стройте РОЗт ким обр зом, чтобы было легко р спозн тьвк ком 

хр нилище что лежит, чтобы постоянно не проверять вкл дку РОЗ 
производств. — пример, идя сверху вниз, р сположите хр нилищ 
следующим обр зом: хр нилище основных м тери лов - ре ктор - 
хр нилище изготовленных м тери лов. то производит основные 
м тери лы из лунной породы и перемещ етихвре ктор для 
созд ния сложной ре кции. спомог тельным хр нилищем в этой 
цепочке может служить соединительный блок (соирИпд атау). м 
никогд не придется отключ ть ре ктор если он соединен с 
соединительным блоком (соирИпд аггау ), он в свою очередь с 
хр нилищем ($й0). 


спользуем вк честве пример Сгуза!те Сагропае. ены, 
используемые в примере, могут быть неверными, т кк крынок 
не стоитн месте. 


.  борудов ние: в РОЗ- от1 до 1,1 млрд 1$К. рейтер- 800 
миллионов [5К. 


. ырьеим тери лы: Зйсаез, Нудгосагроп, Сааптит, Собан. 
ыночн я цен сырья, добытого з 4 недели, сост вляет примерно 
122 млн 1$К. 


. РОЗ топливо: етырехнедельный объем топлив для двух 
больших РОЗ-ов —лд ри сост вляет около 245 миллионов 1$К. 


т кприблизительн я сумм р сходов сост вляет 368 000 000 15К 
з 4недели. онечный продукт - 13 440 000 единиц Сгуза!те 
Сафоп@е. олуч ем 672 000 000 1$К при прод же (используем в 
примере стоимость в 50 15Кз единицу). ист я прибыльз 4 
недели сост вит около 300 миллионов 1ЗК. сходын РОЗ 


полностью покрыв ются этой ре кцией (фрейтер вр счет не берем) 
в течение трех-четырех месяцев. 

ст новк РОЗ может з нять около четырех-пяти ч сов при н личии 
определенной пр ктики. 
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[К у | #10 


$35" 
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[в 


> селенн я Е\Е полн скрытых сюрпризов и ресурсов, 
которые только и ждут своего открытия. отребуется 


немного уд чи, немного н стойчивости и много опыт , чтобы 

н йти и использов ть эти скрытые жемчужины. жев 

систем х с высоким сс (9Н-5ес), можно н йти интересные и 
относительно ценны мест , норе льную прибыль отр зведки 
можно получить лишь в 0,0 и червоточин х. омните, чтот кие 
н чин ния очень рисков нные, учитыв я отсутствие СОМСОВО, 
если вы не в системе с высоким (9П-зес). 


. ор бли: ля того чтобы исследов ть селенную, тов м 
нужно соответствующее судно. учше всего использов ть 
кор бликл сс сомей орз из-з их бонус н ск ниров ние 
возможности лет ть и прыг ть по системе в невидимости. 
осле того к квы н шли и сдел лиз кл дку ном лии, вы 
можете пересесть н боевое судно, если это необходимо. 


ст новк дляз пуск зондов: 
. Соге РгоБе Ёаипсйег: спользуется только для поиск 

ном лий и имеет очень низкие требов ния по уст новке: 
15 СРУи1 тРО. 


. Ехрапаеч Соге Ргобе Гаипсйег: ожет быть использов н для 
ск ниров ния судов, зд ний и беспилотных лет тельных 

пп р тов (агопе), в дополнение кск ниров нию ном лий. 

20 СРЦи1 т РС необходимо для уст новки. 


сть специ льные версии этих уст новок от фр кции 
‘Э$егз ОЕЕ\/Е”, у которых з нижены требов ния по уст новке, 
выше темп стрельбы и бонус в 5% к силе ск ниров ния. 


онды: 


. СотбаЕЗсаппег Ргобе: спользуется для ск ниров ния кор блей 
игрок , сооружений; з ряж ются только в Ехрапаеа Соге Ргобе 
Ёаипсйег. 


. Соге Зсаппег Ргобе: спользуется для поиск ном лий. 


. Оеер Зрасе Зсаппег Ргобе: ряж ются только в Ехрапаеа Соге 
Ргобе Гаипспег, к ки СотБа{ Зсаппег Ргобе н ходит всё, но имеет 
гор здо больший м ксим льныйр диус действия, с мый лучший 
в ри нт для любого ск ниров ния. 


ерсии этих зондов от фр кции 'Э!егз оЁ Е\УЕ’ имеют 10% бонус 
ксиле ск ниров ния. 
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риведенн я ниже т блиц описыв етн выки, импл нт ты и риги используюемые для р зведки, с кр тким опис нием: 


Азтотешс Асций<!оп 


Азнотенс КапдеНптпо 


овышение точности ск ниров ния при поиске 
объектов. меныш етм ксим льное отклонение 
при ск ниров ниин 10%н уровеньн вык . 
вык усовершенствов нного упр вления 
ск нер ми большой д льности. 10%-ное 


уменьшение времени ск ниров ния зондов 
н уровеньн вык . 


Азготесз ур. 1М 
5<епсе уровня Ш 


Азготес$ |еме! 1 
Эаепсе [еме! Ш 


10%-ное увеличение мощности Заепсе уровня 1! 


ск ниров ния зондов н уровеньн вык . 


мпл нт Нагд\умлипд-РоГедуе 


РВагтасеуНса!5 'РгозресГог РРЕ-О 


Нагомитпо- Роедуе 
РВагтасеуНса[5 ‘РгозресГог РРЕ-1 


5сепсе уровня Ш 
Субегптейсз ур. | 


меньш етм ксим льное отклонение 
при ск ниров ниин 2% 


5сепсе уровня Ш 
Сурбегпейсз ур. | 


меныш етм ксим льное отклонение 
при ск ниров ниин 6% 


мпл нт Нагдулипд-РоГедиуе 


РВагтасеуНса[5 'РгозресГог РРЕ-2 


Нагд\липо-РоГедиуе 
РВагтасеуНса[5 'РгозресГог РРб-О 


5<епсе уровня Ш 
Субегпейсз$ ур. Ш 


меньш етм ксим льное отклонение 
при ск ниров ниин 10% 


5<епсе уровня Ш 


2%-ное уменьшение времени р боты / 
Сурбегпейсз ур. | 


ск нирующих зондов. 


мпл нт Нагдмлипод-Роедиуе 


РВагтасеуНса[5 'РгозресГог РРС-1 


Наг9митпо- Роедуе 
РВагтасеуНса[5 'РгозресГог РРб-2 


Зсепсе уровня Ш 


6%-ное уменьшение времени р боты | 
Субегпейсз ур. | 


ск нирующих зондов. 


5<епсе уровня 1! 


10%-ное уменьшение времени р боты й 
Субегпейсз ур. Ш 


ск нирующих зондов. 


мпл нт Нагдмлипд-Роедуе 


РВагтасеуйса[5 'РгозресГог РРН-О 


Нагд\млипо- РоГедуе 
РВагтасеуНса( ‘РгозресгогРРН-1 


5<епсе уровня 1! 


2%-ное увеличение силы ск нирующих / 
Субегпейсз ур. 1 


зондов. 


5<епсе уровня Ш 
Субегпейсз ур. | 


6%-ное увеличение силы ск нирующих 
зондов. 


мпл нт Нагдулипд-РоГедиуе 


РВагтасеуНса[5 'РгозресГог РРН-2 


ОгамМу СарэсГог Урогаое | 


5<епсе уровня Ш 


10%-ное увеличение силы ск нирующих | 
Субегпейс$ ур. Ш 


зондов. 


Чигу Вад | 
овыш ет мощность зондовн 10%. 


Огаму СарасГог Урогаое || 


5 ИГ 


Чигу Водтоа 1 


овыш ет мощность зондовн 15%. 
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АМАБВ 


онусз н выкупр вления фрег т ми Атаг: 


5%-ное уменьшение потребления энергии Зта! Епегду Тите! 


5%-ное увеличение мощности ск ниров ния зондов 
5%-ное уменьшение времени полет зондов 


онусз н выкупр вления фрег т ми Атаг: 


5%-ное увеличение ущерб ‚ н носимого Воске{ 
5%-ное увеличение скорости подз рядки конденс тор 


онусз н вык упр вления спецкор блями: 


97,5%-100%-ное уменьшение требов ний по СРИ для 
использов ния систем м скировки (СоаКтд Вемсе) 
10%-ное увеличение мощности ск нирующих зондов 
10%-ное уменьшение времени полет зондов 


онусз н вык упр вления фрег т ми Са|ап: 
5%-ное увеличение ущерб ‚ н носимого р кет ми с 
кинетическими (Ктейс) боеголовк ми 
5%-ное увеличение мощности ск ниров ния зондов 
5%-ное уменьшение времени полет зондов 


онусз н вык упр вления фрег т ми Са|ап: 
5%-ное увеличение кинетич. ущерб, н носимого М!з1е 
5%-ное увеличение скорострельности М!зЙе Гаипспег 
онусз н выкупр вления спецкор блями: 


97,5%-100%-ное уменьшение требов ний по СРИ для 
использов ния систем м скировки (СоаКтд Вемсе) 
10%-ное увеличение мощности ск нирующих зондов 
10%-ное уменьшение времени полет зондов 


онус кор бля 


онус кор бля 


онус кор бля 


онус кор бля 


САОСЕТ 1: 


онусз н выкупр вления фрег т ми Са!епте: 


5%-ное увеличение д льности действия дронов 
5%-ное увеличение мощности ск ниров ния зондов 
5%-ное уменьшение времени полет зондов 


онусз н выкупр вления фрег т ми Саете: 
10%-ное увелич. ущерб, н носимого Эта! Нубпа Тите! 
10%-ное увел. теплового ущерб, н носимого Зсош Огопе 

онусз н выкупр вления спецкор блями: 
97,5%-100%-ное уменьшение требов ний по СРИ для 
использов ния систем м скировки (СоаКтд Вемсе) 
10%-ное увеличение мощности ск нирующих зондов 
10%-ное уменьшение времени полет зондов 


“о 


т 79 
МИР 


онусз н вык упр вления фрег т ми Мптааг: 


5%-ное увеличение объем грузового отсек 
5%-ное увеличение мощности ск ниров ния зондов 
5%-ное уменьшение времени полет зондов 


онусз н вык упр вления фрег т ми Мптааг: 


5%-ное увелич. ущерб, н носимого Зта! РгоесШе Тите! 
10%-ное увел. оптим льной д льности Эта! РгоесШе Тигге 


онусз н выкупр вления спецкор блями: 


97,5%-100%-ное уменьшение требов ний по СРИ для 
использов ния систем м скировки (СоаКтд Вемсе) 
10%-ное увеличение мощности ск нирующих зондов 
10%-ное уменьшение времени полет зондов 
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>] удно осн щено и готово к вылету? тобыузн тькуд нм 
двиг ться д льше, мы должны зн ть, к км ксим льно 
использов тьн ши ск неры. к, уст новитен свое новое судно 
исследов тельскую пусковую уст новку? возмите с собой 
ск нирующие зонды, ид в йтен чнем. 

ылет йте со ст нции, откройте окно ск нер , з пустите зонд, 
уст новите егон м ксим льный ди п зон и выполните з пуск 
ск ниров ния. “дин зонд может не покрыть всю систему, поэтому 
попробуйте з пустить несколько зондов для м ксим льного охв т 
системы (или используйте ‘Оеер Зрасе’ зонды). ы можете 
изменить р диус охв т зонд вменю ск ниров ниян ж впр вую 
кнопку мыши н строке с егон зв нием. чнитесм ксим льного 
ди п зон. ы должны т кже переключиться н к рту олнечной 
системы и вы проведете много времени, н блюд я эти сферы. 


350 15К \о1.1 - 


силой сигн л. 


большинстве случ ев. 
мы пок жем б зовый, но эффективный метод 
"пир миды". 


В жным. 


ее длину. 


А ртобе$ тм $расе 


Ю Папде ^ | Ехрие 


Ргобе 1 0 ВИ 1Н БМ 295 


САМ НАМСЕ 


А 5сап гези$ 


езульт ты, если т ковые вообще имеются, 
| будут пок з ны в окне результ тов 

ск ниров ния (Зсап Резий$) окн ск нер вместе с 
- ди п зон охв т 


ростр нственное мышление является весьм 
чните с созд ния треугольник из 
четырех зондов вокруг нижней ч сти кр сной сферы, 
переместите пятый зонд к середине, и «поднимите» 
его в верхнюю ч стькр сной обл сти. сновн я идея 
состоит в том, что мы покрыв ем весь объем кр сной 
сферы общим ди п зоном ск ниров ния всех 

з пущенных зондов. 


осле очередного успешного ск ниров ния 
мы видим кр сный круг, это озн ч ет, что 
дв н ших зонд ул влив ютсигн л, ион 
н ходится где-то вдоль этого круг . 
ереместите зонды по кругу, чтобы покрыть всю 
ыт кже должны уменьшить ди п зон 
ск ниров ниян один ш г. 


ело-синяя сфер 
выбр нного зонд, стрелки используются для 
перемещения зонд ‚ кр сн я сфер 
близость сигн л. 
дополнительными зонд ми. 
пяти зондов дост точно, чтобы н йти ном лию в 

ост лЬной Ч СТИ ЭТОЙ ГЛ ВЫ 


- относительн я 
ы покроем ту кр сную обл сть 
спользов ние четырех - 


ы можем столкнуться с тремя тип ми точек: 


|4 ы видим что мы что-то н шли, 
единственн якр сн яточк говорит 

н мотом, что по кр йней мере три изн ших 

зонд определяют местон хождение сигн л. 
двиньте поближе зонды и снов уменьшите 

их ди п зон. опыт йтесь добится 

формиров ния пир миды из зондов. 


[м инго! ы видим, что это червоточин . 
ы можем доб витьз кл дку, щелкнув 

пр вой кнопкой мыши н зеленую точку. сли 

мы н ходимся н боевом кор бле, мы можем 

подлететь туд ср зу, или мы можем 

пересесть н боевой кор бль, если мы 

лет ем и ск нируем систему н 

специ лизиров нном кор блекл сс Со\мен 

Ор$. жно: ез будьте собр ть | 


[ый огд сигн л не достиг 100%, зонды 
уже уст новлены н миним льный 
ди п зон, то мы должны з пустить больше 
зондов. ок з нноен к ртинке 

р сположение зондов является хорошим 
примером для получения лучших 

результ тов. 


. р сный: лохой сигн л, требуется дополнительное ск ниров ние. 


. елтый: редняя сил сигн л , пок зыв ет некоторые свойств сигн л ‚ нон м все еще 


требуется дополнительное ск ниров ние. 


. @леный: ил сигн л сост вляет 100 %, мы можем сдел тьз кл дку и подлететь к месту. 


сли ы ост вите систему, будет р зрыв связи или вы состыкуетесь со ст нцией, то зонды 
ост нутся н месте, пок их время жизни в космосе не истечет. ы можете повторно 
подключится к своим ктивным зонд мн ж вн кнопку повторного соединения н 


интерфейсе ск нер . 
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Г 
|В 
>] жно отметить, что ст тус безоп сности системы 
ок зыв етгл вное влияние н то, к кого кл сс 

червоточину мы н йдем ин сколько трудными будут боевые 

ном лии. оответственно системы с высоким (9п-зес) 
н именее прибыльны, системы с низким (1ом/-зес) средние 
по прибыли ин йденные червоточины в систем х с нулевым 

(0.0) принесут гром дную прибыль. 


н стоящее время есть шесть типов сигн лов: 


.  еизвестный (ипКпомп): оевые ном лии, комплексы. бычно 
все обн руженное опозн ется к к неизвестный (ипКпом/п), пок 
сигн лсл 6. 


ОМКМО\ИМ 


еобходимые н выки 


личие МРС ни везде. 


ополнительн я информ ция 
СИГН Л. 


- 


р виметрический (Сгамитешс): крытые стероидные поля. 
[адаг: г зовые обл к. 
Мадпеюте!шс: рхеология и За№аде. 
д р(Вада’: злом. 
ервоточин 


в йте дет льнор ссмотрим к ждый тип сигн л: 


ольшое количество боевых н выков, в основном Р\УЕ н пр вленности. 


червоточины и боевые ном лии подп д ют под неизвестный (ипКпо\м/п) 
ти сигн лы легко иск ть, если вы получили сигн л мощностью 20-30% 


и ион определяется к к неизвестный (упКпо\м/п), то это либо червоточин , либо 
боев я ном лия (удобно если вы ищете или н оборот не ищете эти мест ‚, вы 
можете или отк з ться отд льнейшего ск ниров ния д нного сигн л , либо 

н оборот, отк з ться от поиск других) 


1.0-0.5: 


большинстве случ ев вы можете н йти фрег ты и крейсеры (даез и 


спизегз), иногд может прибыть одинокий линкор (БаезШр), но это очень редко 
0.5-0.1: л вным обр зом м лые, но более сильные и дорогие суд чемв 


систем х с высоким 
линкоров (Байер) 
0.0: сть все. 


(п19п-зес). 


сть т кже большой ш нс для прибытия 


бычно н чин ется с сильных крейсеров (сги!зег$) и очень 


вероятно что вы столкнетесь с шестью - восемью линкор ми (БаШезШр) 


сть ш нс, что вы получите экспедицию. 
временную з кл дку в своем журн ле. 


сли это произойдет, то вы получите 
дн ко, в м необходимо з чистить 


комплекс от МРС з определенный промежуток времени, который сост вляет от 
нескольких ч сов до 1 дня. 


5сап го 
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СРААММЕТЕ!С 


еобходимое оборудов ние 


юбое, использов ние которого позволит в м добыв ть руду 


еобходимые н выки 


еобходимое оборудов ние 


личие МРС 


его жд ть 


ополнительн я информ ция 


МАСМЕТОМЕТН!С 


Саз Соца Нагуез#пд уровня | (Мтта уровня 1\/) 


Саз Сючца Нагуечег | (баз Соца Нагуезпд уровня |) или 
Са$з Сючца Нагиечег И (баз СЛоца Нагуез#пд уровня \/) 


бычно 1 больш яволн МРС судов, в червоточин х возможно н личие 1 6 шни 


зовые обл к.  зиспользуется к к основной м тери л для производств 
боевых усилителей 


зовые обл к могутн носить большое количество урон. ор бликл сс 
раШесгизег$ и мощнее н стоятельно рекомендуются 


еобходимые н выки 


еобходимое оборудов ние 


личие МРС 


Агспеооду (Зсепсе уровня Ш, Зигуеу уровня Ши Еесготс$ уровня |) , Замадта 
(Меспапс уровня Ш, Зигуеу уровня 1, Епдтееитпод уровня 1) 


Апаутег | (Агспаеооду уровня |) или Апаутег И (Агспаеооду уровня \/), Замадег | 
(Замадта уровня |) или За№адег И (За\мадта уровня \/) 


бычнод . червоточин х только 6 шни. 


его жд ть ы можете н йти 2 копии чертежей, компоненты для постройки риг и иногд 
книги сн вк мин исследов ния 


ополнительн я информ ция 


Ы ДОЛЖНЫ будете ИСПолЛЬзЗов ТЬ ПОДХОДЯЩИЙ модуль для вскрытия контейнеров. 
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ВАВАВ 


Наскта (Эсепсе уровня 11, Несиопс$ Урдгааез уровня Ш, Еесотс$ уровня |, 


еобходимые н выки | 
Епотееийпа уровня |) 


личие МРС бычно д. червоточин х только 6 шни 


ополнительн я информ ция Ы ДОЛЖНЫ будете ИСПОЛЬЗОВ ТЬ подходящий модуль для вскрытия контейнеров. 


М/ОВМНОЕЕ 
еобходимые н выки р брость, уд ч иорг низ ция (и особенно мужество!) 
личие МРС ногд слишком много. рохождение в одиночку не рекомендуется 


ополнительн я информ ция ледующий р здел полностью посвящен червоточин м 


[] САМТВЕ Аз ОЕАВ Аз ТНЕ ЕОМ СНАГ СНАММЕН! 


ОМ `ЕОМ” АМО НЕЕР бЕТТИЕ РАВТУ ЭТАВТЕВ” 


*рипо саКе. АпЧ Б007е. 
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ти мистические мосты появляются и исчез ют, поскольку 
время их жизни огр ничено. з висимости от того, куд 
ведет червоточин , ихр зделяютн : 


. К-бучет/К-Зрасе: известн я вселенн я, мперия и 0.0 
(К-брасе = звестный космос) 


. \/-ЗучетЛ//-Зрасе: неизвестн яч сть космос ‚, системы 
червоточин (\\/-Зрасе = ростр нство ервоточины) 


» К-М/: соединение К-Зрасе и \\/-Зрасе 


* \\/-\М: соединение \\/-Зрасе и \/-Зрасе 


\\/-К: соединение \\/-Зрасе и К-Зрасе 
» К-К: соединение К-Зрасе и К-Зрасе 


. \/Н: ервоточин 


ыход из червоточины появится только после того, к к кто-нибудь 
н йдет вход и пройдет в него. осле этого уст н влив ется 
двухсторонняя связь между входом и выходом. к ждой 
червоточины есть свои индивиду льныеп р метры по 
м ксим льной пропускной способности по м ссе и по времени 
жизни. рекомендую всегд дел тьз кл дки при проходе 
черезчервоточину. то поможет не з стрять в ней из-з того, что 
вы не зн ете где выход. 

червоточин время жизни может н ходится в промежутке от 
нескольких ч сов до двух дней. случ есм ссой есть предел и 
объем. ределозн ч етм ксим льную м ссу которую может 
пропустить червоточин , объем озн ч ет сумму м сс, которую 
червоточин пропустит прежде чем з кроется. ждое проходящее 
через нее судно вычит ет из этого п р метр свою м ссу. рупные 
боевые кор бли не могут использов ть червоточины, чтобы войти 
в системы с высоким уровнем безоп сности. 

сли ы пойм ны в ловушку и не имеете ник ких средств чтобы 
н йти новую червоточину, ы можете включить с моуничтожение 
или жд ть, пок нен йдете доброго человек , который может 
вывести с. ы не можете прыгнуть в клон из нее. к ждой 
червоточины есть по кр йней мере один выход в любой момент 
времени. 

истемный ч тне пок зыв етн личие пилотов в системе до 
тех пор, пок кто-нибудь нен пишет туд сообщение. олько те, 
кто общ ется вк н ле будут пок з ны. ы не можете узн ть есть 
ли кто-нибудь еще в системе смотря н системный ч т. ти 
системы т кже не отмечены н к рте зведного неб . 

ровень безоп сности р вен 0.0, т ким обр зомт м нет 
СОМСОВрП- ‚ и дикторы могут н дув тьт м "бубли". 

червоточин х можно уст н влив ть РОЗ, но это приводит к 
дополнительным трудностям с тр нспортировкой топлив ‚тк 
к кт м нет ледяных поясов. удте готовы к тому, что в м 
придется время от времени иск ть путь в обычный космос чтобы 
3 купить топливо. 
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некоторых систем \М/-простр нств есть дополнительные особенности в з висимости от существующей Ном Лии. ти НОМ Лии ВЛИЯЮТ Н 


к ждое судно, которое н ходится в системе, изменяя р зличные свойств кор бля, к копис нов следующих т блиц х: 


-18% -22% Е ВАЕЕЕЕ 
онус +85% +44% +55% +68% +85% +100% 
перегрев 


Л ет ЕЕ рон умной +44% 55% | +68% `+85% 1+100% 
| | | ый | г. | = ре зы 
| | } этанйБоть 
паха ооо  фм ре 


корость -10% -19% -27% 34% 41% -50% ил ЕСМ +25% +44% +55%  +68% —+85% — +100% 


кет 
Е ффективность +25% |+44%  |+55% +68% |+85% |+100% 
кор бля 


льность -10% — -19% —-27% 34% —-4% — -50% ффективность №2536. |®9996.о #5536 +8836: +8598. | 210088 
Чгопе-ов а 


ность 


+25% —+44% — +55% +68% +85% — +100% 


ры -10% -19% -27% -34% -50% 


корость Огопе -10% —-19% —-27% -34% —-41% — -50% 


-109% -199 = |) = [7 -Д] о, = О, 
\УАЮКАВЕЕ 


корость веде- -10% -19% -27% —-34% — -41% -50% 


бъем -10% -19% -27% —-34% — -41% -50% ния цели 
починки 
-109 = |) - [7 - [7 — [7 -| О, 

о ин вы о БЕС ВАСВАСВИ 

починк щит 

очинк +25% — +44% — +55% +68% — +85% — +100% опротивле- +10% —+18% —+220% —+27% +34% — +50% 
ние брони 

д ленн я +25% |+44% | +55% |+68% |+85% |+100% опротивле- |+25% |+44% |+55% |+68% |+85% |+100% 

починк ние щит 

бъем +25% — +44% — +55%  +68% — +85% — +100% ронм лым +25% —+44% —+55% +68% —+85% — +100% 

конденс тор оружием 


ерез рядк |+25% |+44% |+55% |+68% |+85% |+100% змер +25% |+44% |+55% |+68% |+85% |+100% 
конденс тор сигн туры 
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л ссифик ция \\/-простр нств идет от С1 (п р пустяков) до Сб (ОМС, пришлите помощь!). стественно, более высокие системы 
могут ок з ть большее влияниен н ш кошелек (положительный или отриц тельный). 
зв ния ном лий, н йденных внутри могут подск з ть в м, чего в них ожид ть: 


(ТПЕВ) 1... РЕЕМЕТЕВ ... РЕНМЕТЕВ 


тносительно легко з чищ ется в одиночку н ор бликл сс Неаму аззаий сгизег и Бавесгизег, 
кор бляхкл сс Неаму аззаий сиигзег и БаМесгиег более тяжелый, но можно пройти в одиночку 


(ПЕА) 3... РВОМТПЕВ (ПЕА) 4... ЕРВОМТИЕВ 


иним льно необходимый сост в флот : 2х Неауу 5-8 человек, специ лизиров нн я поддержк ‚ ЕСМ, 
аззаий сгизег/од1$#с Бавесгиег кор бликл сс БаМезЫр предпочтительны 
и 1хили 2хкор блякл сс БаШезШр 


(ЕВ) 5... СОВЕ (ПЕВ) 6... СОВЕ 


15 человек, кор бликл сс БаШезНр, 25 человек, уд ленн я починк , 
уд ленн я починк , ЕСМ поддержк ЕСМ кор бли поддержки обяз тельны. 


иже предост влено несколько идентифик торов червоточины. ти 
д нные не не являются подтвержденными ССР; я не беру н себя 
ответственность з их точность. 


1-6 ведет к \М/-простр нству (\\/-зрасе) 


7 ведет к систем м с высоким (519п-зес) 


8 ведет к систем м с низким (1ом/-зес) 


9 ведет к 0.0 систем м 


\283 | 2060 | 214е 
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ледующ ят блиц д ет резюме о свойств х червоточины. унктн зн чения ук зыв етн сложность: 
* МН 1-6 червоточины по уровням сложности (н пример, 6 = л ссб) 


. |. = системы с низким (1о\м/-зес); Н = системы с высоким (198-зес); 7 = системы с нулевым (0.0) 


ати ры рвы МКС/ 
| а. оо 


В274 

В520 

С140 1350 
(248 1800 
0364 

0792 1000 
Е! 75 

6024 

Не96 1350 
1182 

КЗе9 1800 
(477 

Ме67 

М609 
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вый ПГ 


и : 
С м 


5 ма м [=] И 


И ы 
[7 
о 


= 
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ОГД ы успешно н шли одну червоточину и можете видеть ее, 
вы можете узн ть дв в жных ф кт о ней: сколько времени 
ост лось до з крытия ин сколько вход/выход изр сходов л 
пропускного объем . 


т червоточин ещенен чл свой олее 24 ч сов до 
естественный цикл р сп д и должн з крытия 
продерж ться еще по кр йней мере 
один день. 


т червоточин н чин ет енее 24 ч сов 
р сп д ться, и вероятно не доз крытия 
продержится еще день. 


т червоточин з верш ет свой ст лось менее 4ч сов 
естественный цикл жизни. до з крытия 


т червоточин н гр ни ервоточин может 
з крытия з крыться в любой 
момент 


т бильность д нной ст лось р 
червоточины еще нен рушен половины объем 
проходящими через нее суд ми. 


т бильность д нной ст лось менее 
червоточины н рушен , половины объем , но 


но не до критической степени. более 10% 


т бильность д нной ст лось менее 10% 
червоточины уп л до критичес- 
кого зн чения ин ходится 
н гр низ крытия 


0.0, 
СОМСОВП- 
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АТ 
м 


* == 
г а 
т ^^ мы 


ГОК У00К РЫИМАСИРНОМЕЙРАО АКС АКОКОВ ВЕМСЕЗ 
60 ТО ЕОММАВАЛНЕМЕТ РОК МОКЕ МЕОКМАТОК 


[К ч.1 


Г Л 
» 364 
НУВ 368 
» 370 
» НОВ 378 
» 380 
» 388 
» 390 
» 392 

[В 4 

ЕМЕ ЭТОВЕ 
$95 
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>] уверенитет в системе могут уст н влив ть только 
утпостом, то утпост не может подвергнуться н п дению или 
быть з воев нным. держ теля суверенитет есть возможность 
р звернуть ентры нфр структуры (1НЦВ?$), чтобы улучшить 
свойств д нной системы или предост вить новые возможности 
жителям. уверенитет можно уст новить только в 0.0 и только в 
не-МРС регионе. 

роцесс получения суверенитет основ нн действительно 


льянсы. слиу льянс есть суверенитет в системе с 


простых принцип х. тобы быть в состоянии получить суверенитет, 
ы должны контролиров ть ТСУ (Тетйопа! Сайт Упй. осле 

уст новки ТСУ н якорь и после его включения, льянс 

уст новивший этот модуль ст новится держ телем суверенитет 

в системе. 


ТСУ 


ребуется пять минут, чтобы пост витьн якорь ТСИ и еще 
восемь ч сов, чтобы принести это онл йн. 
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Костел Гол 
а 


ав" +3 , я дапсе 


юбой, у кого есть роль 'Сопйд З{афазе Еашртеп? в корпор ции или 
льянсе, может пост вить н якорь ТСИ от имени льянс . ТСУз$ 
может быть пост влен н якорь где угодно в системе, но не ближе 
чем 50 км отб шни РО$-. яквиденкогд он пост вленн якорь 
или онл йн в системе, поэтому любой может прилететь к ТСЦ. 
РОЗ невозможно р звернуть н луне, если н ней з креплен ТСЦ. 
ТСУ уязвимы для н п дений во время уст новки н якорь и во 
время включения. ТСУ неуязвим до тех пор, пок следующие из 
приведенных ниже пунктов не будут выполнены: 
* ЭВИ (Зоуегедту Вюоскаае Цпй$ - локи под вления суверенитет ) 
уст новлены и включены н более чем 50% вр т в системе. 
. л делец суверенитет невл деет утпостом, ст нцией или 
включенным НИВ-ом в системе. 
ТСУ может быть пост вленн якорь, если ст тус суверенит 
системы осп рив ется, но не может быть включен, если в системе 
уст новленны ЭВУ н более чем 51% вр т. 


к было упомянуто р нее, чтобы уст новить суверенитет вы должны 
пост вить н якорь и включить ЗВУ н минимум 51 % вр твд нной 
системе. т вян якорь ЗВЦ, в ш льянс получ ет возможность 

т ков тьст нции и НОВ в системе. блиц ниже пок зыв ет, 
ры сколько 5ВИ необходимо для р зличных систем: 


истем с1врт ми (1*0,5+1) =15$ВУ 


истем сЗвр т ми (3*0,5+1) =2 $ВИ$ 


истем с5вр т ми (5*0,5+1) = 3 $ВЦ$ 


случ е, если число ктивных ЗВЦ ст новится меньше требуемого 
количеств , то процесс будет прерв н (н пример если один или 
несколько ЭВУ были уничтожены). 


сли корпор ция, котор я пост вил н якорь ТСУ, выйдет из 


льянс , то ТСУ отключится. 

четн содерж ние выписыв ется корпор ции, котор я пост вил 
н якорь ТСУ. го нужно опл тить пок идет включение ТСУ. сли 
этот счет не был опл чен то ТСУ немедленно отключится. то 
озн ч ет, что суверенитет не появится, и процесс нужно повторить 
снов . оли З1аНоп Мападег гое и Сопйд З4аазе Мападетеги 
требуются чтобы отключить или снять с якоря ТСЦ. 

резидент и директор корпор ции, котор я уст новил ТСУ, могут 
перед ть его в собственность другой корпор ции, н ходящейся в 
том же льянсе. то можно сдел ть из контекстного меню, когд 

ы щелк ете пр вой кнопкой мыши н структуре. се открытые 
счет н содерж ние должны быть опл чены до перед чи. 

обственность ентр нфр структуры (НОВ) в системе (если 
есть) втом тически перейдет в то же с мое время. 


$ВУ 51% 
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$ВУ 


ост новк н якорь ЗВУ з ним ет пять минут. ключение з ним ет 
трич с. юбой с ролью СопйЯд З!агразе Едиртеп{ может пост вить 
н_ якорь или включить ЗВИ от имени его льянс . обственность ЗВУ 
будет прин длеж ть корпор ции и льянсу пилот , который включил 
его. ЗВУ ст новятся видимы н п нели обзор , к ктолько они 
пост влены н якорь. ЭВИУ должны быть уст новлены в промежутке 
от 30 до 150 км отвр т. юбой может уст новить ЗВУ; льянст кже 
может свои собственные ВИ. $ЗВИ ст новятся уязвимы для 
н п дений при выполнении следующих условий: 
. огд все структуры в предел х системын ходятся в усиленном 
режиме. 
. се3вВИ в предел х системы входят в усиленный режим н ряду с 
теми структур ми. 
.  КтолЬко люб я из упомянутых выше структур выходит из 
усиленного режим , ЗВИ ст новятся снов уязвимыми. 

сли количество ВИ уст новленных в системе ст нет меньше 
необходимого, то з щитники могут предположить что они успешно 
з щитили систему в этот р зи все уязвимые структуры (т нции, 
НОВ, ТСУ) в системе ст нут снов неуязвимыми. 


омимо хв стовств пр в ми, вы получите много р зличных 
приемуществ и бонусов если имя в шего льянс появится в 
строке суверенитет в системе: 
. ет специ льную з щиту системе. ез суверенитет ст нции 
или утпосты уязвимыдля н п дения всегд ‚д же когд ЗВУ не 
были пост влены н якорь н ворот х в системе. 

ст нций т кже не будет з щиты в виде ‘усиленного режим ’, 
если вл делец ст нции не является держ телем суверенитет 
в системе. 

пособность уст новить НУВ предост вляется держ телю 
суверенитет. — кже суверенитет позволяет держ телю 
уст н влив тьр зличные полезные структуры н РОЗ, т киек к 
СарНа! ЗЫр Сопзгисйоп Агау или Читр Внаде если в НУВ 
уст новленны необходимые пгрейды. РОЗ-ы, уст новленные 
держ телем суверенитет потребляютн 25 % меньше топлив . 

кжен к рте в игре, в меню информ ции по системе, 
пок зыв ется ее прин длежность. ожет потребов ться до 
ч с для обнофления информ циин к рте. 


5) 


(ТСУ 
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'ОМЕНЕ!З НТ 


СОНУТЕССАТТОН НЕБОМ 


> Вгапсй / КМС7-А 


отпапе эоуогеюлёу Но!Оег: Набакик 5оуТе56пдо АШапсе 


КИ5 |а5ф 2&Н (ов&гоцед / Род К5) 
Супо [16195 АсНуе (1гисфигев / Мо0Ше5) 


буеглем 


'ОУЕНЕ! 6 МТ 


Набакик 
нараки} 
набакик соуте5 по &апсе 


31 3-8 
19-5МО 
048-Н7 


о5{по АШапсе 


5оуте5{по &Шапсе 


Овуеоретепё 1199$ 


5ТЕМ 
“0тд-К 

19-5М0 
049-Н7 


[К ух. 


ай 


льянс должен пл титьз содерж ние, чтобы поддержив ть 
суверенитет в системе. чет приходятк ждые 14 дней. чет 
нужно опл тить до истечения времени, отведенного н опл ту. сли 
счет не опл чен вовремя, суверенитет теряется (ТСУ отключ ются) 

оэтому, рекомендуется чтобы у корпор ций, ответственных з 
опл ту счетов, был включен опция втом тической опл ты счетов 
з суверенитет и всегд было дост точное количество денег н 
специ льно отведенных счет х. ервый счет будет выд н, когд 
включ ется ТСУ. сли счет не будет опл чен, то ТСУ немедленно 
отключится. 

умм , которую нужно будетз пл титьз систему, з висит от 
количеств уст новленной стр тегической инфр структуры. 


оенные и индустри льные модерниз ции не влияют н счетз 
содерж ние. тоимость модерниз ции опис н вт блице ниже: 
орпор ции выст вляют счетз содерж ние, нез висимо от 
ст тус НОВ. о существу корпор циям, ответственным з опл ту 
счетов, выст вятихз уст новленные модерниз ции и НУВ 
нез висимо от того, р бот ют они или нет. 
огд модерниз ция будет уст новлен в НОВ, стоимость 
содерж ния будет опл чив ться из основного счет корпор ции, 
чтобы покрыть р сходы н ост вшийся р счетный срок. сли 
льянс потеряет суверенитет из-з неопл ченного счет з 
содерж ние, или по к кой-либо другой причине, все структуры 
уст новленные н РОЗ в предел х системы, которые требуют 
н личия стр тегического уровня модерниз ции немедленно 
отключ тся. 


ПВС ООО Ч ДЕ ИИ 


Тегопа! Сопно! Уп! 6,000,000 15К 84,000,000 15К 180,000,000 15К 


бирегсар!а! СопьтосНоп РасйНез 1,000,000 15К 14,000,000 15К 30,000,000 15К 


Супозига! МемодаНоп 2,000,000 |15К 28,000,000 15К 60,000,000 15К 


Ад\уапсед о95Нс5 МемоК 10,000,000 15К 140,000,000 |5К 300,000,000 15К 


20,000,000 |5К 280,000,000 15К 500,000,000 15К 


Супозиуга! биррге5!оп 


СЕ МАУ СНАМВЕ 
[ЕбЕМОЗ АВЕ 


ГОКЕУЕВ 


ЕОМ - \МНЕВЕ СНАКАСТЕВ$ СОМЕ АЦУЕ! 
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| льянсы могут улучшить свою 
инфр структуру в систем х, где 
они держ т суверенитет при помощи 1НИВ-ов. 


одерниз ции могут быть уст новлены в 1НЦВ в соответствии 
с требов ниями по уровням р звития системы. 


НОВ 


оскольку ентры нфр структуры (НУВ) должны быть уничтожены 
при з хв те системы (НУВ дожен быть уничтожен, чтобы ст ли 
уязвимыми), им предост вляетсят к яжез щит ккиу утпосов. 

ентры инфр структуры неуязвимы кн п дениям, если ЗВИ не были 
уст новлены н более чем 50 % ворот в системе. них есть двойной 
т имер усиления к киу утпост. ел емое время выход из 
усиленного режим может быть введено президентом ( ) или 
любым из директоров корпор ции с необходимыми ролями. 

ополнительное время усиления р ссчитыв ется по принципу 24+2 
чс. 

пример, жел емое время выход из усиленного режим 

уст новленон 18:00. НОВ входит в усиленный режим в 11:00. 

тсюд следует, что выход из усиленного режим произойдет 
через 7 (18.00-11.00 = 7ч сов) + 24 = З1ч с. 
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луч йное зн чение от двух до минус двух доб вляется ко времени 
выход , озн ч я, что ст нция выйдет из усиленного режим между 
29 и ЗЗч с ми после того к ку нее н ч лся усиленный режим. 

ем временем двойное усилениер бот ет следующим обр зом: к 
только у1НОЦВ ост ется 25% очков щит ‚НОВ входит в первый 
усиленный режим. это время НОВ неуязвим кн п дениям и не 
может быть отк ч н (восст новлен при помощи модулей 
дист нционной отк чки щит ). н выйдет из усиленного режим с 0% 
щит . ктолько у1НОВ ост ется 50%-ой брони, он входит во второй 
усиленный режим. н выйдет из усиленного режим имея 25% брони. 

сли з щитники смогут отк ч ть (починить) 1НЦВ после его выход из 
усиленного режим (к кпо щитут ки по броне) он повторно вступит 
в усиленный режим. огд 1НОВ достиг ет 0% структуры, он 
полностью уничтож ется, включ я все уст новленные в него 
модерниз ции 


НОВ 


НОВ может быть пост вленн якорь (з креплен в системе) только 
член ми корпор ции, которой прин длежит ТСУ. —кже необходимо 
вл деть суверенитетом в системе. ребуется одинч с, чтобы 


пост витьн якорь НОВ и еще один н его включение. олько один 
НУВ можно пост вить в системе, и обяз тельно нужно вл деть 
суверенитетом в системе чтобы НУВ можно было з крепить. 

оль Сопйд Зафазе Едиртег{ требуется для пост новки н якорь и 
включения НОВ. оли Сопйа З{агразе Еашртег{ и З{айоп Мападег 
необходимы чтобы отключить или снять с якоря ИВ. 
НОВ должен быть уст новленн пл нете, но он не может делить 
пл нетус утпостом или ст нцией. роме того, он может быть 


уст новлен н якорь и з пущен в системе, котор я не имеет ст НЦИйЙ. 


огд ИНИВ сним ют с якоря, все модерниз ции, которые были 
уст новлены в нем уничтож ются. 

сли вл делец суверенитет теряет суверенитет в системе по 
некоторым причин м, но все еще вл деет НОВ, то 1НЦВ отключится 
до тех пор, пок суверенитет не будет восст новлен. слив 
системе есть структуры, з висящие от НОВ (н пример Сарйа! ЗШр 
АззетЫу Аггауз), то они отключ тсяпосле его уничтожения. 


ЕО [К ь1 


огд 1НУВ неуязвим, вы можете взять его в цель, но повредить его 
нет. дн ко, НОВ может быть восст новлен, н ходясь в усиленном 
режиме. 1НУВ помещ ется только во фрейтер, но фрейтеры 
неспособны погрузить в себя что-либо н ходясь в космосе, поэтому 
удостоверьтесь что место под НИВ выбр но пр вильно. пущенный 
один р зон ост нетсят мн всегд . 


5) 


НУВ, НУВ 
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>] ндексы р звития измеряют деятельность в определенных 
обл стях в предел х системы. них есть пять уровней, чем 
выше уровень индекс , тем больше польз , принесенн я пгрейд ми, 
уст новленными в 'НИВ-е. ри индекс р звития- оенный ндекс, 
тр тегический ндекси ндустри льный ндекс. оенный индекс 
может быть поднят, убив я МРС в солнечной системе. тр тегический 
индекс измеряет количество времени, которое текущий льянс 
удержив ет суверенитет в д нной системе и измеряется по 
следующему принципу: 


емей _ Эомегеюту пе {ог айеазЕ7 дауз 


Ееме! 1 Зомегеоту пед Тог а{ |еа! 21 аа\ 21 дауз 


теме! Ш Зоумегедщу Не! юг а |еа${ 35 дауз 


Еее! М Зоуегеащу Пе! Тог а |еа$1 65 дауз 


Ееме! М Зоуегедтму пе Гог а еаз{ 100 дауз 


ндустри льный индекс является более сложным. р сширением 
Ротюп был введен новы я мех ник суверенитет ‚ котор я 
позволяет р звив ть систему, вз висимости от ее использов ния. 

ыло быстро отмечено, что увеличение военного индекс было 
чрезвыч йно легим из ним ло совсем немного времени для его 
поддерж ния. от кже было з мечено, что индустри льный индекс, по 
видимому, никогд не будет, увеличив ться нез висимо от того, 
сколько ш хтеровр бот етвд нной системе. обыв ющий флот 
Вюоос(еаг- лично созд л четыре промышленных системы уровня \ з 
несколько месяцев, и контролиров л их в течение недель, чтобы 
собр ть эту информ цию. ы отк з ли в публик ции отчет до 


оконч ния Тугапт$. Тугапт увеличил бонус Вогаца! к добыче минер лов 


флотомн -8.5 %, и изменил содерж ние минер лов в некоторых из 
руд. бщеизвестно, что уровень промышленности трудно выровнять, 
не много публичной информ ции доступно относительно дет лей 
системы. тот отчет попыт ется ответить н все вопросы 
относительно ндустри льного ндекс для р сширения 
Вотиюп/Тугапп®. 


ы непосредственно контролиров ли НОВ индекс к ждые 15 минут во 
время р звития системы. —муд лось н йти свободную систему, где 
кроме н с никого не было, и поднять индустри льный уровень с 1 по 5 
в течение 24 ч сов. тод лон м очень точные числ. ояс 

стероидов были проск ниров ны ск нером Вогаиа!, который может 
получить точные д нныен всем поясез одинр 3. ост в скрытого 
пояс был немедленно з регистриров нср зу после домпите- ‚кк 
р зпосле того к кон обновился. то было повторено в течение 
многих недель, и было отмечено, что все скрытые пояс того же 
с мого р змер почти идентичны. 
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ндустри льный индексп д етн 1 %вч с (или приблизительно 25 % 
в день). ндекс увеличив ется сумм рным объемом (т3) добытой 
руды. иже приведен т блиц , пок зыв ющ я количество руды, 
которое требуется добыть, чтобы поддерж ть уровень: 


БЕ ИО ПОНИ 
(М3) 


ВВ 
совет насвавна 


[В Е 000,000 


_24, 000, 000 12,000,000 ИЕ |: 


ужно отметить, что добыч льд д ет примерно половину объем 
руды. кпопытк поднять индекс посредством добычи руды более 
предпочтен . 

бновление поясов теоретически длится 3 дня (это осп рив ется 
многими людьми, верящими что ф ктически время обновления 
длится 4 дня, или от 3 до 5 дней. он ш отчет основ нн верев 
трехдневное обновление). сли ы понизите уровень ниже порог , 
нужного для поддерж ния пояс , то он будет все еще существов ть, 
пок его трехдневный т ймер не кончится, но он не будет обновлятся, 
пок индекс не возр стет снов . 

ровень индекс шей системы во время ао\ипйте определяет то, 
что обновится, что нет. коп нный "под ноль" скрытый стероидный 
пояс обновится в системе в течение 5 минут, при условии что н 
ст ром нет кор блей игроков. крытые пояс требуется иск ть при 
помощи ск нирующих зондов. ем больше пояс, тем тяжелее его н йти. 


| лыЫЙ 


ОИ 


Ш ОлЛЬшШойЙ 


У ИГ НТСКИЙ 


рик ждом пгрейде вы получ ете все, что д ет предыдущие 
плюс бонусы текущего. 


> 


-ЫГ [5К «1 
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ы просчит ли доход ш хтер см ксим льно прок ченными н вык ми, 
|| оборудов нием, без дронов. 


м ксим льными бонус ми от Вогаца!, и 
ЭК! используются только для того, чтобы добыв ть тегсохи, 
МасКтам/; только для льд и  лктолько для руды. ремя цикл 
уменьшилось приблизительно н 8.5 % после выход Тугапп!$ из-з 
удвоения бонусов от Вогаца!н время цикл —бл год ря этому 
увеличить индустри льный ндекс системы ст лон много легче. ти 
числ используются д лее по ост льнойч сти отчет к ксредств 
оценки з прибыль/ч с и требуемые человеко-ч сы. 


И: 119.25 24755 99,018 
Нок 5459т3 11925 — 164,800т3 164,800 


еперь мы узн ем то, что к ждый скрытый пояс содержит, ик кие 
стр тегии ы должны использов ть, р зр 6 тыв яих: 


'Агкопог 61,182,258 
ЕСИ ЕТО 
Сгокйе 36,227,258 
ОИ ЕСТ ОООИ 
Спе!55 9596289 
5родитап 17,393,404 
ее Гемым 
Р/э9о@а5е 14,631,242 
ее авы 
\е!9зраг 13,509,6510 
Ругохеге5 11,854,366 
ОИ СЕ: 
Лавре! 9,804,862 
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леньк я групп 
мир промышленного р звития. 
были добыв ть руду из многих мелких стероидов, которыек кпр вило 
исп рялись секунды, приводя к неэффективности, р здр жению, и 
потребности постоянно перемещ ться кновым стероид м. 


стероидов - ш перв яре льн яточк опоры в 


плоть до этого момент Ы ДОЛЖНЫ 


леньк ягрупп стероидов содержит один с мый большой стероид 
в игре, Зроа! Эро содержит 4,000,000т3 в 250 000 единиц х. тобы 
р зр бот ть этот стероид потребуется 24 + человеко-ч с. его 
одного дост точно, чтобы поднять индустри льный индекс системы 
с 1 уровня до 2. есь пояс сосредоточен вокруг Зроа. 

ленький пояс р ссеянт к, что в м придется переместится 34 р з, 
если выр зр б тыв ете его полностью. олн я стоимость руды, 
содерж щейся в д нном поясе сост вляет 962тий, 7.66тЙз т3, и 
требует 47 человеко-ч сов для полной выр ботки. сли ы 
выр бот етем лый пояс "под ноль", то ы будетен полпутик3 
индустри льному уровню. редний доход в этом поясе - 20.5 т/ч с 
имея м ксим льно прок ченного ш хтер . обир я только "сливки" 
(добыв я тоько АВСМ — а\Жопог, 615101, сгоКйе, тегсохй) вы получите 
300 тй, это з ймет 6.3 человеко-ч сов со средней прибылью 47.5 тй/ч с. 


Агкопог 20,000 А 
ЕЕ ОСИ 
СгокИе 25,000 О 
ЕСС ОИ СИ 
Спе!55 35,000 1 
О ОИ И 
НетогрР!е 83,000 8 
С Е ОИ И 
Кегп!е 254,000 6 
ПО ЕО 
Отбег 300,000 5 
Ругохегез 210,000 Ч 
ЕЕ С-З ООО 
бродитап 280,000 В 


\Меэраг 406,000 Е] 


меренный пояс дост точно р ссредоточен. ояс приблизительно 
150 км длиной. сли ыш хтерс 2 оборудов нием (которым ы 
должны быть), то здесь ы будете менять крист ллыч сто, и 
будете вынуждены ч сто двиг ться (шесть и более р з). 

меренный пояс не стоитр зр б тыв ть "под ноль", стоит только 
собр ть все "сливки". АВС предст вляет 25 % объем и 50% 
ценности. то - первый пояс, в котором ы столкнетесь с Мегсохи. 

обыв ть Мегсохй неэффективно н чем-либо кроме к кн 
должным обр зом осн щенном $КМ -е с добыв ющими 
крист лл ми. тот пояс стоит 801 тй, который дел ет его ценность 

чем ум лого пояс. бъем пояс 5.35 тй т3, з ним ет 34 

человеко-ч с , чтобы скоп ть его "под ноль". редний доход - 
23.6тй/ч с, что немного выше чемн м лом поясе. 

дн ко, неэффективность н м лом поясе из-з движения и 
постоянного переключения н новые стероиды позволит получить 
прибыль больше, чемн м лом поясе. бор "сливок" принесет в м 
484.5тй, из Имет 12.3 ч сов при уровне 39.4 тй/ч с. 


Агкопог 30,000 |= 
Сгокйе 20,000 Е 
Сбпе!55 45,000 4 
НетогрРЁе 100,000 4 
Кегпйе 400,000 11 
Отбег 400,000 11 
Ругохегез 965,000 11 
бродитап 40,000 4 
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ольшой пояс стероидов (уровень 1!) является н иболее ценным. 
тот пояс можно полностью р зр бот ть всего с 2-х точек, что 
изб вляет от необходимости постоянно передвиг ться (хорошо, 
в м придется немного полет ть, но нед льше чемн 5 км от тех 
двух точек). 

м присутствует немного стероидов, но к ждый из них является 
очень большим, что тоже является несомненным плюсом. м пояс 
сосредоточен вокруг нескольких белых, похожих н кор ллы 
обр зов ний. ч стокс тегсохЙ р сположен близко к одной из точек 
прилет ‚т кчто имейте это ввиду. тот пояс довольно мелкий, 
объем 5.38тй т3, из ним ет только 34 человеко-ч с , чтобы 
выр бот ть его полностью. дн ко, средняя прибыль является 
С мой высокой из всех поясов и сост вляет 27.4т/ч с. тот пояс 
состоит из АВСМ н 44.6 %. то с мый высокий процент из всех 
поясов. тоимость всей руды сост вляет 9З0тй, но из-з того, что 
этот пояс м лый пор змер м, его очень удобно р зр б тыв ть, и 
поэтому он один из с мых выгодных поясов для полного 
выр б тыв ния. 

бъем" ливок" этого пояс оценив етсяв 654.Зтй т3, из ним ет 
16.2 ч сов, принося 40.4т/ч с. тметьте, что это почти половин 
всего пояс — что д етспр ведливую оценку того, что этот пояс 
стоит много. 

ольшинство месторождений н ходятся только в одном стероиде 
р змером, немного больше чем другие пояс . 


Агкопог 35,000 1 

ЕО ЕО БОИ 
Сгокйе 40,000 1 

оке [о 
Сбпе!55 60,000 1 

Гек Гаю 
Нетогр!е 80,000 1 

[И ИСИ ОИ 
Кегпйе 400,000 Ч 

О ОС ОИ ОИ 
Отбег 400,000 З 

ВЕ ОНИ СООО 
Ругохегез О О 

ЕЕ ООО ИИ 
5родитап 50,000 1 

ГИ ОНИ ОИ 
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чень большой пояс стероидов по сост ву руды похож н 
умеренный, но он 100 км длиной. кможет быть з мечено в 
т блице, приведенной ниже, он состоит из многих м леньких 

стероидов. оэтому в м придется ч сто менять цели и много 
двиг ТЬСЯ. 

бъем руды в этом поясе 11.2тй т3, что почтивдв р з больше 
чем большой пояс. ребуется 70 человеко-ч сов для его полной 
выр ботки, это действительно очень большой пояс. редний доход 
сост вляет 22.4тй/ч с. 
" ливки" этого пояс оценив ются в 837.5тй, и требуют 21.6 
человеко-ч с для выр ботки принося 38.8тИ/ч с. — этом поясе 
выр б тыв ют только АВСМ (а Копог, Ы $1, сгоКйе, тегсохй). 


Агкопог 40,000 4 

Е ООО ЗОО 
Сгок!е 560,000 5 

Гомо [500 5 
Сбпе!55 80,000 [=] 
НетогрА!е 300,000 10 

ЕВ СЕТИ БОИ 
Кегп!е 500,000 Пе 

пене ^ Е ПМ 
Отбег 400,000 12 

О ЕО СИ 
Ругохеге5 765,000 10 

0 ОО И 
5родитап 200,000 8 


иг нтский пояс стероидов просто огромен. н оочень большой, 
поэтому в м придется двиг ться если вы решили выкоп ть его "под 
ноль", но ы будете проводить ч сын к ждой из точек. ждый 
стероид очень большой, что озн ч ет, что будет требов ться много 
времени прежде, чем вы должны будете изменить цель. 
стощение Ы$ю{ стероид потребует 7.8 человеко-ч сов. 
бъем руды со всего пояс сост вляет 12.12тй т3, дел я его с мым 
большим скрытым поясом в игре. ребуется 76 человеко-ч сов 
чтобы полностью выр бот ть его. бщ я стоимость 1.811, средний 
доход 23.8 тИ/ч с. уды АВС сост вляют больше чем четверть 
объем , и более чем половину стоимости всего поля. 
зр ботк только "сливок" принесет 1.0651, из ймет 26.5 ч сов, со 
средним доходом в 40тй/ч с. 
зр ботк этого пояс может походить н хорошую идею, но если 


вы все еще собир етесьз р бот ть больше денег, то рекомендуем 
в мр зр 6 тыв ть по кругу большой пояс вместо этого. 


Агкопог 50,000 1 

9900 
Сгок!е 80,000 1 

Гбекоме 10000 1 
бпе!55 100,000 1 

новее 200 [2 
НетогрР!е 300,000 =) 

ИЕ ОИ ОИ 
Кегп!е 600,000 4 

[мес 1500 
Отбег 500,000 3 

ЕЕ СООО СООО 
Ругохегез 480,000 [5] 

ПО СООО СО 
бродитап 200,000 1 


ы собр ли все д нные отк ждого пояс вместе для быстрого 
ср внения. 0 вно отметить, что умеренные и большие пояс 
меньше по р змеру чем м ленькое. большого пояс стероидов 
с мый высокий процент АВСМ, который д етему с мую высокую 
ст вку среднего доход еслир зр б тыв ть его неоднокр тно. 


лый 7,663,200 47 962 20.47 13.57% 


СЕБАСЕЕВЕЕ 


ольшой 5,385,000 34 27.36 44.57% 


ЕБЕТ 


иг нтский 12/124,000 76 1,811 23.83 32.66% 


еперь н ст ло время, чтобы ук з ть, чтор зр ботки только АВСМ 
недост точно, чтобы поддерж ть промышленный уровень.  метьте, 
что пояс имеют трехдневный т ймер обновления, т ким обр зом 
вы выр б тыв ете только общий объем. иже предст влен 
т блиц того, н сколько выгоден к ждый из уровней при добыче 
только "сливок". сли ск пыв ете только топ-руды, то систем 
уровня И или уровня Ш иде льн . 

крытые пояс способны предост вить большое количество 
ископ емых высокого уровня. дн ко, они уж сны при добыче 
полезных ископ емых низкого уровня, т кихк к Тщатит и Руеще. 

то - большой минус скрытых поясов, который огр ничив ет их 
полноценное использов ние для добычи полезных ископ емых в 
открытом космосе. ы сможете добыть все высокоуровневые 
минер лы, в которых вы нужд етесь при строительстве, нов м 
придется импортиров ть минер лы низкого уровня. ет ник кого 
эффективного способ добыв ть большое количество минер лов 
низкого уровня, тем более, что стероиды с \Уе!зраг исп ряются в 
предел х цикл -двухсн чл ихр зр ботки. 
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то может к з ться глупым, т кк кдобыч включ ет в себя только 
з хв т стероид в цель и включениел зер ‚ но есть много вещей 
которые нужно учесть, н стр ив я добыв ющую систему. змер 

шей корпор ции и число регулярных ктивных ш хтеров являются, 

очевидно, с мыми в жными. 12 ш хтеров могут легко поддерж ть 
систему уровня |, удв ив я количество ш хтеров для к ждого 
следующего уровня. —йти 32 регулярных ш хтер чтобы 
поддержив ют систему уровня \/ очень трудно. ольшинство систем 
высокого уровня будет легче поддержив ть несколькими 
мультибоксер ми, ш хтер ми, использующими несколько кк унтов 
единовременно. 

оддерж ние системы уровня \ возможно, но трудновыполнимо. 

ля того, чтобы иде льнор зр б тыв ть систему уровня \, ы 
з хотите добыв ть топ-руды см ленького, умеренного, очень 
большого и гиг нтского поясов, периодически вык пыв я под "ноль" 
большой пояс. ы получите 2,862 миллион с поясов, исключ я 
тобы 
добыть необходимые З6тй т3 для поддерж ния 5 уровня к ждые три 
дня, вы должны будете повторить большой пояс пять р з, и 
ыполняя это 
вы будете поддержив ть 5 уровнь в системе, это оптим льный 


большой, и 930 миллионов ск ждого к ждого большого. 


полностью выр бот ть топ-руды н других пояс х. 


способ "доить" систему, з р б тыв я по 7.5361 к ждые три дня, 
тр тя 237 человеко-ч сов (79ч сов/день). тод ет 31.8 тй/ч сн 
к ждого р бот ющего ш хтер . 

тлично, но есть ли другой путь? риложив т кое же 
количество труд вы сможетеподдержив ть 2 системы с 4 
уровнем. 


есть. 


ык пыв я топ-руды нм леньких, умеренных, и очень 
больших полях, ивык пыв явсен больших 2.25 р з к ждые 
три дня, выз р бот ете 7.7651, тр тя 233 человеко-ч с при 
среднемз р ботке в 32.9Этй/ч с. 


зделение в ших усилий между двумя систем ми уменьш етш нс 
того, что вы будете з мечены вр жескими сил ми. к, теперь ы 
дум ете, что мы продолжим этот обр зец тем, что н личие вдвое 
большего количеств систем н одном меньшем промышленном 
уровне в итоге ок зыв ется выгонее. —личие четырех систем 
уровня И требует выр ботки по кругу большого пояс 1.15рз в 
к ждой системе к ждые три дня (что озн ч ет полную выр ботку 


пояс ивыр ботку только топ-рудн следующем). т стр тегия 
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приносит 8.08Ы из ним ет 56.25 ч совн систему (общее 
количество 225 ч сов). то приносит, 35.Этй/ч с. то предпол г ет, 
что новые пояс появляются, вы вык пыв ете большой пояс в 
первый день, из тем вык пыв ете только топ-руды н ост льных, 
ост вляя их н три дня, чтобы они потом повторно обновились. 


ем выше в ш уровень промышленности, тем больше вр говн вестит 
в с. слиув с будет систем уровня \/, то они будут постоянно 
присутствов ть в системе н невидимых суд х весь день только 
чтобы дос дить м. ы лично созд ли четыре системы уровня \/ во 
время оминион , и все это з к нчив лось тем, что вр ги 
орг низовыв ли постоянный кемп систем пок они неп д линз дк 
уровню 1. любом случ е только одн или две системы вг л ктике 
будут с промышленностью уровня \, и игроки будут их иск ть. слив 

шей системе будет ст нция, то ы получите вдвое больше вр гов. 

ез способ скрыть промышленный уровень в шей системы это 
неизбежно, и быстро дел ет 5 уровень индустрии бессмысленным. 

оэтому в м лучше будет содерж ть несколько систем с более низким 
уровнем, которые не будут привлек ть столько нежел тельного 
вним ния. истемы уровня № очень р спростр нены в игре, потому 
что их легко поддержив ть, и вр ги не будут сутк мит м сидеть. 

истемы уровня И игнорируются полностью. оедините этот ф ктс 
увеличенной прибылью отн личия нескольких систем с более низким 
уровнем и получите выход. 

ы очень усердно р бот ете, чтобы увеличить промышленный 
ровень в системе, но вы неизбежно должны будете лечь сп ть. сли 
вы- мерик нец, ожид ете, что все ценные руды будут выкоп ны 
з долго до того, к квы войдете в игру. Во\мипёте происходит в 
середине ночи для мерик нцев и в середине дня для европейцев. 
д етогромное преимущество для европейских игроков, кто может 
н житься н чужой р боте (з ним ться копкой только топ-руды 
з рб тыв я 40тИ/ч с), в то время к клюди, которые ф ктически 
поддержив ют систему, з р б тыв ютгор здо меньше (около 
15тй/ч с в среднем). 


то 


личие нескольких систем уровня !!! предл г ет лучшие условия и 
сводит н нет вним ние вр гов, стремящихся в мпомеш ть. истему 
уровня \/ почти невозможно поддержив ть, потому что вр гин 
невидимых кор блях(корблях в клоке) будут сидеть вв шей системе 
сутк ми, изредк выходя из фк, что дел ет копку в системе очень 
рисков нной. вропейцы получ ют больше выгоды от копки скрытых 
поясов, поскольку все пояс повторно обновляются в их пр йм-т йм, 
ост вляя их один н один с ценными руд ми. 

то ост вляет мерик нские ч совые пояс без большого количеств 
прибыли если не регулиров ть строго добычу руды. среднем любой 
уровень приблизительно н 40 % поддержив ется выр боткой только 
топ-руды, но добыч топ-руд в одиночку приведет куп дку. крытые 


пояс д ют много топовых руд, но получить {Натит и руейе в большом 


количестве в них почти невозможно. ейч сн ст лос мое время 
пойти ин ч ть подним ть уровень в своей системе. 


ТТ |9 1 


жн я информ ция: 


.  оенные и индустри льные индексы связ ны с деятельностью в 

предел х солнечной системы ит ким обр зом не з тронуты 

непосредственно сменой вл дельц суверенитет . ругими слов ми 

эти индексы сохр нятся н своих текущих уровняхд же если 

суверенитет будет потерян. 

.  екущие уровни индекс в системе можно увидеть открыв 
нтерфейс !НИВ- ‚, или проверяя приборную п нель суверенитет в 

системе. 

.  ндексы не увеличив ются, если в системе нет уст новленного и 

включенного НИВ- . 
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> одерниз ции инфр структуры можно купить прямо н рынке. 
ни могут быть уст новлены в пуб если выполнены 


соответствующие условия и уст новщик имеет необходимые роли. 
ст новк может быть сдел н с помощью перет скив ния модуля 
модерниз ции из грузового отсек кор бля в список модерниз ции Пи. 


.  ожет быть уст новлен пилотом, обл д ющим ролью З1авоп 
Мападег. 
.  ожет быть уст новлен только если достигнут соответствующий 
уровень Веуеортеп! 1паех . 
.  оенные и промышленные модерниз ции имеют пять р зличных 
уровней. ля пятого уровня модерниз ции требуется 
предуст новленный червертый уровень, для червертого третий и 

кд лее. 
.  оенные и промышленные модерниз ции вступ ют в силу только 
после очередного Чомиите- сервер ‚, стр тегические модерниз ции 
вступ ют в силу немедленно. 
. тр тегические модерниз ции увеличив ютр сходы н содерж ние 
системы. 


тр тегические пгрейды позволяют льянс муст н влив ть 
определенные стр тегические структуры в космосе. ти структуры 
могут быть уст новлены толькон РОЗ- х. ждый стр тегический 

пгрейд требует н личия определенного стр тегического уровня в 
системе. 


. Зирегсарна! Сопзгисйоп РЕасИШез: кможно дог д ться изн зв ния, 
этот стр тегический пгрейт д ет возможность уст н влив тьв 
системе СарНа! ЗШр АззетЫу Атауз$ и Сарна! ЗМр Майщепапсе Атауз, 
н которых происходит строительство и хр нение кор блейкл сс 

к пит лисуперк пит л. нимеет пр вон уст новку в НУВ$ в 
систем хсстр тегическим уровнем 1 или выше. 

* Супозига! Мамдайоп: тот пгрейдд ет возможность уст новки 
Супозига! Сепегайоп Агтауз в системе. н требует н личия 

стр тегического уровня 2 или выше. 

. Адуапсеа 1091$#с$ Мемо: тот пгрейд д ет возможность 

уст новки Читр Внадез (дж мп бридж, метро) в системе. н имеет 

пр вон уст новку в НЦВ$ в систем х с стр тегическим уровнем 

3 или более. 

. Супозига! Зирргеззюп: тот пгрейд д ет возможность уст новки 
Супозига! Зу$ет Чаттег в системе. н имеет пр вон уст новку в 
1НУВ$ в систем х с стр тегическим уровнем 3 или более. 


оенные пгрейды позволяют льянс м увеличить количество 
боевых ном лий и червоточин в системе. ждый военный 
пгрейд имеет 5 уровней. 
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. Риае БаесНоп Атау: тот военный пгрейдг р нтиров нно 
доб вляет 4 боевые ном лии в систему нк ждый из 5 уровней. 

жд я из пройденных ном лий обновляется момент льно после 
з вершения. ри 5 уровне в системег р нтиров нно будет 
присутствов ть 20 боевых ном лий. 


. Епуартеп{ Атау: тот военный пгрейд увеличив етш нс 
появления РЕБ комплексов в системе. —ждый уровень увеличив ет 
ш нс появления ОЕО комплекс более высокого уровня. 


* Ошатит Рух Сепегаюг: тот военный пгрейд увеличив етш нс 
появления червоточин (ммоптпое$) в системе. 


ромышленные пгрейды увеличив ютк чество скрытых стероидных 
полей и профессион льных ном лий (НасКтд, Агспаеооду апа ЗаМ№аде) 
в системе. ждый пгрейд имеет 5 уровней. 


* Оге Ргозресйпд Атау: ждый уровень этого пгрейд увеличив ет 
количество скрытых стероидных полейн 1 в системе. кие скрытые 
поля могут быть н йдены при исследов нии системы (при помощи 

ск нирующих зондов) и содерж т стероиды. ждое скрытое поле 
обновляется момент льно после полного истощения. бр тите 

вним ние, что стероидыт кого пояс , не обновляются во время 
Чо\мипНте- , х нужно вык пыв ть "под ноль" чтобы они обновились в 
системе. ри 5 уровне в системе будет присутствов ть 5 ном лий со 
скрытыми стероидными полями. 


. Зиеу Мемогк: нный пгрейд генерирует НасКтд, Агспаео!оду и 
Зам№адта ном лии. ем выше уровень пгрейд , тем выше к чество 
ном лий. 


ждый может открыть приборную п нель суверенитет для д нной 

системы. то всего лишь лист с информ цией о системе, где среди 
прочего есть д нные о том, кто вл деет суверенитетом нд нной 
территории в д нный момент. тобы получить доступ к этой 
информ ции, н жмитен ссылку "суверенитет" в левом верхнем углу. 

десь можно посмотреть р зличную информ цию о текущей системе. 

спользов ние вкл док в верхней ч сти информ ционного окн 
позволяет посмотреть н информ цию о созвездии, регионе или всей 
вселенной Е\Е. овкл дк "изменения" отобр ж ется информ ция об 
изменениях в суверенитете. 


ледующие модули теперь могут быть изготовлены н ст нциях, т к 
что их больше не нужно перевозить: 
. Тепйопа! Сайт Упй (ТСУ), Зомегеюту Вюскаае Цпй (ЗВЦ), пйазгисиге 
Ниб (НУВ) 
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СНЕМЕЕЫ 
> НосепЁ боуеге!опь Спапое$ 
поя паг 9 бУОПЕОГАЦ чоОег 


КИ 195 2ан (Пеыгоцеб / №00: К) 
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ЮМЕ т 
Набу оп 5 

ВСК баг АСЕ 
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Санал ЕпетрГерс 
Сис-О-ТмО 

Гис Р-О-Т мо 

Сис [р-ОР-Т мо 
9 
огупкеп мое 


На АПалст 
ЕЕИОеа 0’ Мам Нега 
ЕмаКЕ 
РаЙеП АПдее АМапсе 
Райеп Апое5 &Мапсе 


Раз! А5сепыоп 


БаасЯс ОрРепсе Соп5оп 


во Ппитеяо 


Боа5 Ппитиео 
оаее Ппитйее 

в ПитЕеО 
Нтрегыа| Огоаг 
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ПАКЕИИЕ А 555 
пПарабуе & 55005 


|ПтаЕлию М отсотаГе 5 


ппегоагасне Ер0Г5 Бгоур 


огоаасеи 


Ипагейеаг и|еойо| С ол ога е 


КВ Вы БмМОм 

едой 01 ХОЕАТНЯЕ 
М. РЕ 

моппегг С оаоп 
МоЕАегп: С оз 


раса 


Еюрогы ВГОШр 
| 


О шего 
КОПЬЯ 
Гле кавуаа Ехрагев 
рпомепсе 
пом ИЗапсе 
ГесИ 
|Пра55 
ТРПРГЯ 5 
Гоа Каоуаа Ею: 
ря ПАЗ 
телеги 
ргомапсе 
Циузги 5 
его 5 
И] 
Пэ5а 
рпомияпся 

апСе 

запЕа 

ВПС В 


Нгомалсе 


ГЕПеГЯ 5 
ГЕЛеГ 5 

= 

Проги 

оеога 

са 755 
ргомапее 

Ге Каеуаа Ехрагое 
Сай 

ргомапсе 
рприИЗепсе 

Бритаее 


Р-ХН\ 
ЕРСО-О 
ЕУНЕВ 


ЕУНСВ 


В9-К7К 
к-ВВОК 
К-НВО 
&-ЕРТ а 
в00-Ш 
ЗЕН-.10 
Р=УНО| 


|-МБА[ 
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ЗЕЗИЬ-ё® 
И-УТВ 
ВУЕ-НЕ 
ПМ 0=2 
БТ яБ 
= мон 
ЕУНБЕ 
ТЕН? 
Е 
Ни-Го 
ТУ -Й 


иН-ТЬЕ 


СНАЧЕЕ 
Воган 
БОмРУВЮЛ 
БОГЕ ЩИ Ш 
ыбабоп дан 
ао №055 
СОУРГРОИЫ 
ОРЕЛ Ы] 
БОУРТРЮАН] 
БОМРГРОЛЬ 
ыпапоп дан 
Бамргеиы 
ыабоп дан 
ОВЕЦ 
БОРГеЮлЕ 
ОМОН 
отавоп 
этап 
эланоп 
иной 
ЫаЦОП №55 
БОмРГеИ 
ООУРгеи 
СОУРГРОЛЬУ 
ОМРГРЕ$ 
БОМРГРА Ну 
БОмРГОЮ 
ОРГ АЛЬ 
БОГЕ 
ыабоп дан 
БОГЕ 
омега 
БОУРГОЮлЕ 
БОмоглЬ] 


ырамоп даю 


да 
еее 
Цей 


[055 
|055 


20101220 
20101218 

1101218 
маи Пе 
РП. 8 


70101218 


#01 О] 218 
#01071 218 
20101220 
20104718 
20101221 
#010121.0 
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>] ы всегд мечт ли о своей собственной ст нции? отв ш 
ш нс! се, что нужно сдел ть, это открыть рынок из к з ть 

несколько вещей. у, это нет к просто, т кк к утпост является 

ст нцией, построенной игроком, и многие сложные условия должны 

быть выполнены. се утпосты имеют несколько б зовых услуг 

(рынок, н ук и промышленность, ремонтн ям стерск я, 

медицинский отсек, иния сборки, Воиму ОН се, и стр хов ние), и 

некоторые, индивиду льные для к ждой изр с, дополнительные 

услуги. 


иже приведены несколько ф ктов об утпост х: 
. утпост может быть построен только в точке выход из прыжк у 
одной из пл нет в системе. 
. олько один утпостн систему. 
. олько льянсы могут построить утпосты. ез висимые корпор ции 
или простые пилоты не могут построить утпост для "личного 
пользов ния". 
. ДН жды построенный, утпост не может быть р зрушен, но может 
быть з хв чен. 
.  сновн я структур утпост ‚н зыв ем я яйцо, является н иболее 
уязвимым, особенно во время р звертыв ния и пост новки н якорь. 
этом состоянии, он может быть т ков ни уничтожен. то 
миллионов хитпойнтов может кончится быстро. 


. утпост не имеет оружия, к к МРС ст нции. 

. утпост не требует топлив ‚, они с модост точны после 

постройки. 

.  ченьв жно вл деть территорией, то есть вл деть 

суверенитетом. 

. ребуется несколько фрейтеров для перевозки ч стей утпост . 

мт кже пон добится флот прикрытия для з щиты этой опер ции. 

. ребуетсян вык Ошроз{ Сопзгисйоп, изученный в 1 чтобы 

построить "яйцо". троить можно н ст нции, в том числен других 
утпост х. 

° вык Апспойпд уровня \/ требуется, чтобы з крепить "яйцо" в 

простр нстве. 

° м потребуется около 25-30 милли рдов 1ЗК чтобы построить 

один утпост. 

. _ Ждое улучшение стоит огромных денег. 

‚ сливы потеряете суверенитет, вы можете потерять свой 
утпост. 
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тобы н ч ть созд ние утпост в м пон добятся следующие н выки: 


Месгапс \ 
шаизну \ 
. Апспойпд \, Ошро${ СопзгисНоп | 
Ошроз{ Сопз{гисйоп |-\ необходимы для модерниз ции 
м потребуется чертеж пл тформы утпост чтобы построить 
"яйцо", которое ст нет основой структуры. озже, вы можете 
р звернуть эту пл тформу в полноценный утпост. ы можете 
купить чертеж (ВРО)з 1,8 милли рд !ЗКу ‚ или вы можете 
купить копию чертеж у игроков по сниженной цене. 

м не придется покуп тьм тери лы для строительств "яйц ", вы 
можете производить эти блоки с мостоятельно. пример, 
потребности вм тери л хдля созд ния инм т рского утпост 


следующие: 
5раНоп СопэМосНоп Ра|5 11 
5гаНоп 5Гогаде Вау 11 
5гаНоп Кера! Рас!у 11 
5гаНоп Ооскпо Вау 11 
5раНоп ОЙсе Сеп[ег 88 


огд "яйцо" утпост готово, в м потребуется грузовое судно кл сс 
фрейтер, чтобы довести ее доз пл ниров нного мест . 
рекомендуем в м собр ть все м тери лы для строительств ср зу, 
поскольку вы не сможете з бр ть яйцо из космос . то огромный 
монстр объемом 750000 м3, т кчто только фрейтером можно 
перевозить его, вы не можете з груж ть фрейтеры в открытом 


космосе (с некоторыми исключениями). 


стоятельно 


АССЕРТ (ИОТ 


НАМЕ НЕСИ!ЯЕО ОМЕ/ 408 

Вах Марга| 
аНоп Сол гисноп Ра 

Тайоп Наподаг Аггау 

НОП 

таноп 12а 

таноп Расогу 

ип Юераг + 


паноп боски 


тайоп ось 


НОП М 


ргодисвоп 5${ай Те мага! тыйриег (а55етЫу пе Б ет) 


ргодусноп Тте 5 Фац5 22 Ноуг5 13 ММШе5 20 | Маепа| тыйрйег Ш Базе0) 


п05  Типе пыриег (а55етЫу пе Б Иет) 
К тте мыриег ($КИИ Базе) 


05а0е с0% 


СОМ5ТРУСТОМ СОМРОМЕМТ ВЫУЕРЯ МТ МЕОРНМАТ!ОМ 


ЭТАТ! ОМ СОМЭТВИСТ!ОМ РАНТЗ 


№ ВЕШЕРЯ МТ 
р 
р 


АТТН!ВОТЕ 


МАМИУЕ 


В ог Маёепа! в 9ое5 поЁ факе по сопы9еганоп Ее ее 


5КИ5 [1] 


маепаю, [6] 
япЕеогёу везропее огопез - [1] 
Мапо-расёогу - [2] 


мМосхит - [1500] 


огоапе мМогёаг Аррисавог® - [4] 


Ве в Сотрыуёпо модые - [1] 


5беге Сопду5 [2] 
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[5К \/о1.1 - 0.0 381 


озд ние ст нции из яйц требует несколько ш гов. еред тем, к к 
довести его доз пл ниров нного мест , проверьте: 
. То ннетник ких других утпостов (существующие и строящиеся) в 
системе. 
. ш льянс вл деет суверенитетом. 
. В сесть необходимые роли, чтобы з крепить его (Едшртеп{ Сопйд). 
. В сесть всем тери лы, необходимые для полной сборки в шей 
СТ НЦии. 
. ы можете з щитить его во время постройки. 
. В сесть дост точно фрейтеров чтобы дост вить "яйцо" и все 
необходимые м тери лы для строительств. м потребуется 
минимум четыре-пять фрейтеров только под м тери лы. 
.  бедитесь, что вы н ходитесь в пр вильном месте, т мгде вы 
хотите, чтобы з крепил сь ст нции, поскольку после р звертыв ния 
ее невозможно будет обр тно з грузить. 

сли вы уверены во всем перечисленном выше, можно щелкнуть 
пр вой кнопкой мыши н строительной пл тформе ("яйцо") и выберите 
" пуск для корпор ции" ы увидите предупрежд ющее сообщение, где 
вы можете подтвердить свое н мерение р звернуть модуль. 

сли вы з пустили "яйцо" и все в порядке (у в сесть суверенитет, 
необходимые н выки и роли), вы можете з крепить пл тформу. то 
з имет 60 минут. огд дело будет сдел но, вы должны з полнить ее 
м тери л ми, необходимыми для строительств . "ЗНоми 1пю'н "яйце" 
выд ст список необходимых м тери лов. 

сведению, если вы только н чин ете проверять необходимые 
м тери лын этом эт пе, вы сдел ли большую, и я имею в виду 

‚ ошибку. —жно зн ть, что вы можете купить эти 

м тери лын рынке. ольшинство из них не могут быть изготовлены. 

екоторые из них могут д же счит ться нез конной контр б ндой в 
некоторых ч стях вселенной! бр тите вним ниен это, чтобы 
избеж ть сюрпризов! 

ыберите ‘Ассезз Везоигсез’ из контекстного меню для з грузки 
строительных м тери ловн пл тформу. осле полной з грузки 
выберите 'Вийа'. ш утпост будет готов после следующего 
Чомипйте- . 


Зомегоут 
| 


200 ЕЖУТИМВ СНАНВ 
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ледующие м тери лы необходимы ДлЯ постройки 


| Тапг « 


Меха!оп 6,055,045 


Мосхут 252,293 


МедцасУуе 11,826 


СопНосНоп В]осК$ 155,649 


ЕО 5-7 ЗОО 


Еескопгс Рай 19,871 


кис Зесиге Сагдо контейнер ми, вы можете 
з д тьп роль для доступ к содержимому пл тформы, но, к к 
и контейнеры, это возможно только н ст нции. ы не можете 
ук з тьп роль, еслив ш пл тформ н ходится вв шем 
грузовом отсеке! сли вы не ук жете п роль вовремя, вы не 
сможете это сдел ть, пок пл тформ нер звернется. роцесс 
строительств утпост может з нять до 24ч сов, т кк к 
з верш ется строительство только после домипите-а. огд 
Чо\мипте з вершится, в ш утпост будет выглядеть к к 
регулярн яст нция. то будет видно всем. отя это и очень 
трудно построить утпост, будучи одн жды построен, он не 
может быть р зрушен, только з воев н. 


ОШроз5 
пНнодусеод 
юЮ № Едеп 


Сы9 М/аг 
Бедп5, Ред 
Мооп 11525 


инм т рского утпост : 


Месвапса! Рай 16,876 


МяаГуге Щескоп!с5 


о [98 о 


РобоНс$ 


5 СОП 


5ирег СопбдусГог5 897 


5упейс ОЙ 


17,874 


Руопут 


ким обр зом, для строительств 


1844 


утпост в м потребуется: 

бор ресурсов (в м пон добятся фрейтеры и много 1$К) 

олучение суверенитет 

ертеж или копия чертеж "яйц " 

озд ние "яйц " (необходимый н вык: Ошроз{ Сопз{гисйоп 1) 
ривезите "яйцо" н_з пл ниров нное место, з пустите его ( пуск 


для корпор ции), з тем пост вьте его н якорь. ( ребов ния: Ошроз{ 
Сопзгисйоп |, и Апспойпд \/) 


грузите пл тформу м тери л ми, необходимыми для 


строительств . 


чните процесс строительств утпост 
ождитесь следующего аомтите-. — ш утпост готов! 


ТВе Яг! 
1550е ОГЕОМ 
0025 оп 58[е 


бирег 
сер!а!5 
|эКе 9 
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квы уже зн ете из предыдущих р зделов, к ждый утпост имеет р совую специ льность. следующей т блице перечислены к кие 
услуги доступны (с улучшениями) н утпост хр зличных видов: 


едицинские услуги У 


У а 

слуги по ремонту/ 
монт жу оборудов ния У У 

ынок УЯ Уй у 

тр ховк я 

роизводство кор блей/ 20 лотов в жет 4 лот 2 лот 
оборудов ния (-30% время производств ) 

бор тория... МЕ лот 10 лотов 2 лот 

(-30% время исслед.) 
бор тория .. лот 10 лотов 2 лот 


(-30% время исслед.) 


бор тория ... 1 лот 10 лотов лот 
опиров ние чертежей (-30% время исслед. | 
х 


бор тория .. 
зобретение 2 чертежей 10 лотов 


лот 
х х х % 


ерер ботк ...б зов я 


эффективность 


35 
ничтож емые сервисы 


лониров ние (54т НР) У 


< 
5 


онт жоб-ния (81т НР) М уй УЯ у 
ИЕ СЛ СИ 
емонт (13т НР) У“ У 


х 
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ервисы, доступные н  утпосте могут быть т ков ныив 
приведенной вышет блице ук з но количество их хитпоинтов. м 
не нужно з воевыв ть утпост или "лом ть" суверенитет, чтобы 
отключить их. ти сервисы р бот ютк к объекты в космосе. ни 
появляются н п нели обзор (омегмем), они могут быть взяты в 
цель и могут быть т ков ны. огд сервис теряет весь щит и броню 
он отключ ется и не может больше быть использов н. ля того, 
чтобы включить его снов, его нужно отремонтиров ть до 100% 
структуры, 100% брони и 50% щит . ти сервисы не могут быть 
уничтожены, они могут быть лишь отключены. 


лучшение утпост состоит из двух эт пов. о-первых, построить и 
пост витьн якорь пл тформу с улучшением. о-вторых, когд в ш 
пл тформ с улучшением готов, вы можете построить и уст новить 
з пл ниров нное улучшение. ки строительство утпост , эти ш ги 
всегд з к нчив ются во время ежедневного домипйте- , поэтому 
строительство пл тформы и уст новк улучшения будут з вершены 
через дв дня. 


лоты улучшений отр зличных уровней модерниз ции скл дыв ются. 
три уровня модерниз ции, ув с будет шесть слотов под улучшения. 


[5К ух. 


ы строите "яйцо", з пуск ете ист вите его н якорь, з полняете его 
необходимыми м тери л ми, выбир ете опцию сборки и ждете 
следующего аомпйте- . уществуют три р зличных уровнея 
улучшений. ждый уровень д етв мр зличное число слотов 
улучшения. 


ри уровня модерниз ции: 
. Роипаайноп Урдгаае Р!'аФогтт: ы должны иметь суверенитет второго 
уровня, чтобы н ч ть строительство, и это позволяет строить один 
Вас Ошроз{ Урогаае (Тег 1). 
. Редеза! Урогаае Р!аНогт: ы должны иметь суверенитет третьего 
уровня и Роипда#оп Урдгааде Р!аНопт чтобы н ч ть строительство. 

то позволяет строить одно |тегте4ае Ошроз{ Урогаае (Тег 2) и 
еще один Ваз!с Ошроз+{ Уродгаае (Тег 1). 
* Мопитет Црогаае Р!аНогт: ы должны иметь суверенитет 
четвертого уровня и Реде${а! Урдгаае Р!афогт чтобы н ч ть 
строительство. то позволяет строить один Аауапсея ОШроз{ 
Орагаае (Тег 3), один дополнительный 1щегтефае Ошроз{ Урдгааде 
(Т!ег 2) иеще один Ваз!с Ошроз{ Уродгаае (Тег 1) 


КИМ обр зом если вы имеете все 


ТЕДА 1 ШЕВ = ТЕА 3 


ОЧТРОЗТ 
СОМ$ТАУСТЮМ 


РоипдаНноп Урогаде Р!эКогт 


МопитепГУрогаде Р!аКогт 


` =; АСПОМЕЕВ$! 00 


МАБАЛМЕ МЕЕ 
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ким обр зом, для модерниз ции утпост в м потребуется: 
 упить пл тформу модерниз ции 
утпост и з пустить 
. бр титевним ниен объем пл тформы, поскольку он может 
быть от 500000 м3 до 750000 м3. олько фрейтеры имеют 
дост точный объем грузового отсек и поэтому только они могут 
рейтер 
не сможет погрузить пл тформу обр тно после того к квы ее 
з пустите в космос. 


® ривезти н 


быть использов ны для дост вки пл тформы н место. 


. ост вить пл тформу н якорь и подключить ее к утпосту 
о грузить ее необходимыми м тери л ми 


ыберите 'строить' чтобы н ч тьр звертыв ние пл тформы 
. н будетготов после очередного домийте- 


ш ги, необходимые для полной модерниз ции утпост (глубокий 
вдох): 
.  бретение суверенитет 1 уровня. борк утпост . ождитесь 
следующего до\мпите-. бретение суверенитет 2 уровня. борк 
Роипааноп Урогаае Р!'аНогт. ождитесь следующего аомпите- . 
борк Вазс ОШроз{ Урдагаде. ождитесь следующего ао\мипите-. 
бретение суверенитет 3 уровня. борк Реаеза! Урдгаде РИаНогт. 
ождитесь следующего домпите-. борк Вазс Ошроз{ Урдгаае. 
ождитесь следующего домпите-. борк щегтеае Ошроз 
Ородгаае. ождитесь следующего домпйите-. бретение 
суверенитет 4 уровня. борк МопитепЕ Урдгаае Р!аНогт. 
ождитесь следующего домпите-. борк Вазс Ошроз{ Урогаае. 
ождитесь следующего домпите-. борк щегтеае Ошроз{ 
Ородгаае. ождитесь следующего домтите-. борк Ад\уапсеа 
ОщЩроз{ Урагаде. ождитесь следующего до\мпйте- . 


ы можете сн ч л построить все три пл тформы модерниз ции 
(Роипаайоп, Редеза! и Мопитепт) потом просто доб влять 
онез быв йте, пок эти пл тформы 
стоят н якоре или строятся, они уязвимы и могут быть т ков ны. 


отдельные улучшения. 


жно отметить, что уровни одного и того же улучшения не 
ы получите преимуществ только от с мого 
высокого уровня улучшения. пример, н м ррском утпосте 
при 3 уровне улучшений офисов вы получите только семь 
отделений под них, не 15. о же с мое верно дляз вод по 
перер боткеен —инм т рском утпосте. рис мом высоком 
уровне улучшений вы получите м ксимум 50% эффективности. 


скл дыв ются. 


ждый тип утпост имеет от пяти до семи путей обновления 
доступных в игре. озможности к жутся огр ниченными, ноув с 
есть множество в ри нтов обновления с шестью слот ми улучшений 
тобы построить Тег 3 
улучшение в м нужно соответствующее Т!ег 2 улучшение, которое, в 


свою очередь, требует соответствующего Т!ег 1 улучшения. 


н полностью модернизиров нном утпосте. 
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оступны следующие в ри нты: 
. дно Пег 1 улучшение, одно Т!ег 2 улучшение, и одно Тег 3 
улучшение построенные с условием модерниз ции. 
. в Ге1Т, идв Тег2 улучшения. 
.  етыре Пег 1 и один Тег 2 
. ять Тег] (новд нном случ е имеется свободный слот для 
Тег 2 улучшения). 

ышев ри нты являются верными, если в ш утпост имеет все 
три пл тформы модерниз ции. 


ены обновления: 
. ровень 1: 1 млрд 15К 
. ровень 2:4 милли рд 1$К 
. ровень 3: 16 милли рдов 15К 

кл дк модерниз ции отобр ж ет доступные улучшения. 
проверите дерево р сширений утпост , вы увидите, к кие 
улучшения доступны ик кие эффекты они будут иметь. ы можете 
посмотреть этот список возможных улучшений, д же если ув сне 
уст новлены пл тформы модерниз ции, но в этом случ е вы не 
сможете уст новить улучшения. 


сли вы 


С1Х0-Х | - ГВЕЕ бАТЕЗ АМАВЯ 
РАСТОВУ ОПТРОЗТ 


ОРбНАОЕО ТО 1ЕУЕ 


—ь 
—< 
_ 


— 
САТОАН1 


ТЕР 1 | ТЕРо |ТПЕРЗ | ТЕР 1 


л тформ улучшенияз вод (Расюгу) 


ремя производств 
1 кор блей 


ремя производств 20% 40% — 60% 
оборудов ния 


л тформ улучшениял бор тории 


МЕ слоты +2 +3 


> 


лоты под копиров ние „> +3 
чертежей 


аа | в 
исследов ния 
онус ко времени В р) :: о ы Е Е 
исследов ния 20% 40% 60% 40% 50% 


онус ко времени 40% | 50% | 20% р 
копиров ния 
л тформ улучшения офисов 


лоты под офисы +5 


л тформ улучшенияз вод (Р!ап 


инии производств +5 +7 


ремя производств 40% 50% 60% 
2 кор блей 


л тформ улучшенияз вод по перер ботке 


кс. эффективность 10% 20% 30% 10% 20% 30% 10% 20% 30% 40% 45% 50% 
перер ботки 


л тформ улучшения исследов тельского центр 


лоты под исследов ния - = = 55 НР +9 - - - = - В 
онус ко времени 40% 50% 
исследов ния 
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> мое гл вное преимущество обл д ния ст нцией прост: ы 
босс. ы можете реш ть, кто может использов ть р зличные 


услуги. с мом деле, вы д же можете реш ть, кто может з йти в 


докн в шуст нцию, кто нет. сливы н жмете кнопку пр вление 
т нцией (З{айоп Мападетеп!) в пр вом нижнем углу, иув сесть 

соответствующие пр в (н пример, вы генер льный директор, 

директор, или вы имеете роль З{айоп Мападегив ш корпор ция 


вл деет ст нцией) вы можете н строить р зличныеп р метры. 


десь вы можете н строить некоторые основные н стройки т нции: 


. мя: то имя будет виднов бзоре (О\уегмем) ин к рте. 
. пис ние: то будет отобр ж ться в окне "Звоми п" н шей 
ст нции. 


.  тыковк , стоимость н единицу объем : ы можете уст новить 
стоимость для стыковки в |ЗК/т3З (большие кор бли пл тят больше). 
. ренд офисов тоимость: ежемесячн я рендн япл т з офис. 
. ерер ботк слиув сн ст нции есть з вод по 
перер ботке, вы можете уст новить, к кой процент от полученных 


т нции, лог: 


при перер ботке м тери лов будет р ссм трив ться вк честве 
пл тыз его использов ние. 

.  @рер ботк 
необходимо ук з ть, к кой из нг ров будет использов ться в 
к честве скл д. 

ремя выход из режим : 
выход из силенного режим здесь. 
. серед ч собственности: ы можете перед ть ст нцию другой 
корпор ции. 


ыход: сли вы уст новилин логн перер ботку, вм 


. силение. ы можете ук з ть время 
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тими пятью н стройк ми (их можно уст н влив ть отдельно для 
отдельных услуг), вы можете контролиров ть, кто может 
пользов ться преимуществ ми т нции. екоторые имен вводят в 
з блуждение, поскольку они относятся к репут ции, некст тусу 
безоп сности: 


* иним льн я епут ция: это миним льн я репут ция, необходим я 
для использов ния услуги. 

* иним льный Т тус персон ж : это миним льн я репут ция 
корпор ции (вл дельц ст нции) -к- персон жу, необходим я для 
использов ния услуги. 

* ксим льн я Т тус персон ж : этом ксим льн я репут ция 
корпор ции - к- персон жу, необходим я для использов ния услуги. 
* иним льн я Т тус корпор ции: это миним льн я репут ция 
корпор ции - к- корпор ции, необходим я для использов ния услуги. 
ы ксим льн я Т тус корпор ции: этом ксим льн я репут ция 
корпор ции - к- корпор ции, необходим я для использов ния услуги. 


то позволяет н м предост влять скидки н стоимость р зличных 
услуг, основ нныен репут ции. пример, вы можете доб вить 
скидки н стоимость стыковки, н логи с перер ботки ит.д. н основе 
репут ции. точ сто используется, чтобы д ть скидки корпор циям, 
которые являются близкими союзник ми. кидк можетт кже быть 
ез быв йте, эт величин 

р ссчитыв ется в процент х. пример, если б зовый н лог 

сост вляет 25%, и ыуст н влив етен 1,8% здесь, и кто-то имеет 
репут цию р вную 10,0 кв м, то скидк сост вит 4,5%. 


выд н определенным лиц м. 


этой вкл дке вы можете видеть, кто имеет контр ктн 

клониров ниен в шейст нции, но это не список прыжковых клонов. 

ы можете р сторгнуть т кие договоры клониров ния для 
пользов телей и корпор ций. то необходимые меры, когд вы 
з воевыв ете ст нцию и хотите убедиться, что предыдущие 
вл дельцы не будут иметь клонов н ней. лон не теряется в этом 
случ е, он переносится н $спос|!ст нцию в империи в з висимости 
от родословной персон ж. ез быв йте, что вы не можете уд лить 
прыжковые клоны т ким обр зом! 


т вкл дк используется для просмотр ин стройки возможности 

рендов ть офис. н будетт кже отобр ж ть кто уже рендов л 
офист м: то рендует слот, когд истек ет срок ренды, и 
стоимость рендной пл ты. 

стройкой " ублично оступно" можно определить, смогут ли другие 

рендов ть этот слот, или ост вить его в резерве. сли кто-то 

рендов л слот ивы изменили эту н стройку, его ренд не будет 
продлен после оконч ния текущего срок . 


ждый форпост и ст нции с возможностью з воев ния, имеют свой 
собственный н бор специ льной обороны. огд  льянс, который 
вл деет форпостом обл д ет суверенитетом в системе этих ст нций, 
они не могут быть т ков ны, вы не сможете н нести им ник кого 
урон. т з щит может быть сведен н нет, еслин п д ющие 
"лом ют" суверенитет. ни обычно используют (ЗВЫ) для этого. 
кк кэти ст нции очень дорогие и имеют большое т ктическое 
зн чение, они имеют еще один рубеж обороны: войн я роня (Виа 
Вешюгсетеп!. то относится только если вл делец ст нции обл д ет 
суверенитетом, если его нет, то ст нции могут быть т ков ны без 
использов ния 


р м С1Х0-Х И - РВЕЕ БАТЕЗ АМАВЕ 


РАСТОНУ ОТРОЗТ 


" 


войн я роня" (риа! Ветюгсетеп!) ст нциир бот ет следующим 
обр зом: 

. огд щитст нции достиг ет 25%, он входит усиленный режим. 
этом режиме он не может быть ни_т ков н ни восст новлен . 
конце режим щитп д етдо 0% ист нция ст новится уязвимой и 
может быть отремонтиров н снов. 

. огд броня ст нции достиг ет 50%, он входит в усиленный режим 
во второй р з, и в конце этого режим он будет иметь 25% брони. 

.  огд ст нция достиг ет 0% структуры, он ст новится 
собственностью корпор ции, чей пилот сдел л последний выстрел. 


грок с ролью упр вления ст нцией в корпор ции может реш ть, когд 
з кончится усиленный режим по времени Е\Е. ежимз кончится в 
выбр нное время + 48 ч сов плюс-минус дв чс. ок ст нция 
н ходится в усиленном режиме, он неуязвим . сли выбр нное время 
18:00 по Е\Е, и усиление режим н чин ется в 19:00, то это 23 ч с 
6 зового времени. ким обр зом усиленный режим продлится 
23 + 48 +/- 2 = 69-73 ч сов. о истечении этого времени 
форпост / ст нции будут уязвимы снов . сли время выход из режим 
не ук з но, по умолч нию время выход 12:00 по Е\Е. сли ст нция 
будетз хв чен ‚ее структур и броня будут полностью 
восст новлены. сли ст нция неуязвим ‚он может быть з хв чен в 
цельи т ков н , но все повреждения, против нее будут р вны нулю, 
нез висимо отвид т к. этом состоянии могут быть использов ны 
уд ленные системы ремонт брони (и системы отк чки щит ) для 
ремонт структуры, брони и щитов. 


то состояние длится до тех пор, пок : 
‚ Л делец ст нции вл деет суверенитетом в системе. 


я истем нен ходится под ос дой ‚ Количество включенных 
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> мые большие кор бли во вселенной Е\Е прин длеж тк 
сть дв вид : суперк рриеры и тит ны. 


дополнение к стоимости строительств этих кор блей, ПОЯВЯТСЯ 


кл ссу суперк пит лов. 
дополнительные проблемы, когд вын ходитесьн кор бле. мя 
больш я дилемм ‚куд "прип рков ть" кор бль, т кк кон не может 
з лететь в докн ст нцию. сливы хр ните ихн РОЗ-е без 
н длеж щейз щиты, в ши вр ги могут уничтожить их легко. кчто, 

к ктолько вы сели вт кой кор бль, покинуть его ст новится большой 
проблемой. ни предст вляют собой зн чительные денежные 
инвестиции и поэтому они являются з м нчивыми целями, поэтому 

в мнужно иметь много кор блей прикрытия чтобы в случ ен п дения 
суметь з щитить их. есмотрян эти недост тки большинство 
пилотов суперк пит лов никогд не променяют свои кор блин 
свободное перемещение по вселенной. иже мы р ссмотрим первых 
из суперк пит лов, суперк рриеров (или «МоПег$ р»). 
могучих тит нов в следующей гл ве. 


ыр ссмотрим 


уперк рриер является вторым по величине кор блем во вселенной 
Е\Е и третьей по величине вещью, которую можно построить. то 
огромные кор бли, способные нести и использов ть беспилотные 
истребители (Нд\Мег) и истребители-бомб рдировщики (йдтег-Ботрег). 
целом, они очень похожи н к рриеры, з исключением того, что они 
н много больше ин много дороже. от некоторые другие 
з служив ющие вним ния р зличия, которые вы должны зн ть: 


. них больше вместимость нг р ‚к кобычного, т ки для 
беспилотников. 
. НИ не могут быть построены н ст нциях, и не имеют возможности 
док . 
. _ ни имеют иммунитет к почти любой форме р диоэлектронной 
борьбы ( ‚ обычные М/агр О!згирюг, З{аз1 М/еб ег и т.д.). 
. _ ни уязвимы только для проб ищег!юсюг-ов, мобильных \М/агр 
О1гирюг$ ин пр вленных лучей РГосизеа О!згирНоп Сепегаюг$ 
исходящих от Пеаму ищега!<югз. 
. НИ имеют шесть слотов высокой мощности (МОП $1015) вместо пяти 
ук рриер . 
. НИ используют 99% меньше ресурсов центр льного процессор для 
модулей \/аНаге Мпк, ик ждый уровень н вык Сашег позволяет 
использов ть один дополнительный модуль МпК М/аМаге. 
. ни могут быть осн щены Рго]емеа Еесгопс Соищег Меазигез 
(Ветое ЕСМ Виг${). 
. дополнение кнорм льному числу беспилотных лет тельных 

пп р тов (@9гопе$), вы можете дополнительно упр влять 
дополнительно тремя истребителями или стребителями - 
бомб рдировщик мин к ждый уровень н вык Сагйег. 
. НИ имеют +200% бонус кр диусу контролиров ния истребителями 
или истребителями-бомб рдировщик ми. 


жд яр с имеет [е] =] суперк рриер, с уник льными для к ЖдДой 
р сы особенностями и дополнительными бонус ми, что дел ет их 
иде льными для некоторых ролей. 
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— АЕОМ 


. 5% бонус к сопротивлению брони (гез!$1{) н к ждый уровень н вык 
Сатшег. 

. 50% бонус кр дист нционной отк чки энергии (сарйа! епегду диусу 
{гапз{ег) и брони (сара! аптоиг {тап${ег) н к ждый уровень н вык 
Сатег. 


— МГУУЕАМ 


. 5% бонус к сопротивлению щит (гез!{) н к ждый уровень н вык 
Сашег. 

. 50% бонус кр диусу дист нционной отк чки энергии (сарва! епегду 
{гапзег) и щит (сарйа! зе гап${ег) н к ждый уровень н вык Сагйег. 


— МУХ 


. 5% бонус к урону от истребителей и истребителей-бомб рдировщиков 
н к ждый уровень н вык Сатег. то зн чительный бонус к урону по 
ср внению с другими суперк рриер ми, но это приводит к тому, что 
количество брони у него меньше. 

. 50% бонускр диусу дист нционной отк чки брони (сарКа! аптоиг 
{гапзег) и щит (сарйа! Ме гап${ег) н к ждый уровень н вык Сагйег. 


— НЕС 


. 5% бонус к количеству дист нционно отк ченной брони и щит н 


к ждый уровень н вык Сашег. 
поддержки . 
. 50% бонускр диусу дист нционной отк чки брони (сарНа! аптоиг 


то дел ет Не! нез менимым судном 


{гапзег) и щит (сарйа! зе гап${ег) н к ждый уровень н вык Сагшег. 


принципе, кроме перевозки вещей, эти кор бли предн зн чены для 
поддержки флот . ммунитетк и увеличенн яд льность при 
дист нционной отк чке дел ют их иде льными для этого. ни могут 
быть полезны при з щите РОЗ- если никто не выбив ет его з 
силовое поле. иловое поле РОЗ- помог етз щитить его от супер 
оружия ( ружие удного ня), уст н влив емого н тит ны. 

уперк рриер может чинить броню/щиты у флот или РОЗ- по мере 
необходимости. онечно, они могут т кже уд ленного ремонтиров ть 
друг друг ‚ что дел ет эти кор бли прочными, т кк кони могут 
восст новить зн чительное количество хитпоинтов в секунду. оне 
стоит з быв ть, что д же суперк рриер уязвим и может быть 
уничтожен. 


то тип беспилотного истребителя (#9ег) сб льшим количеством 
хитпоинтов и более мощным оружием. ни могут быть только под 
ком ндов нием пилот суперк рриер. ни могут быть пост влены в 
помощь другим, но они не могут быть делегиров ны к кобычные 
истребители (#9\ег). их увеличенным количеством НР и 
комп ктными уст новк ми сцаде! {огредоез (уменьшенные версии 
сцаае! {огредое$, используемые в дредноут х лд ри) они 
смертельны. ки во всем, используя их приходится пл тить. 

зучение необходимых н выков (Е9Мегз уровня \) з ним ет много 
времени, не говоря уже о том, что в м нужен с м суперк рриер и все 
н выки, чтобы лет тьн нем и использов ть беспилотные 
истребители-бомб рдировщики (Ид\Мег БотЬег$) 
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|в - 
>] языке Атагг, его имя !тиа Нибгаи, или" ебесный верь". ля 
лленте, они известны к к ЗоНиеигз, или « ожир тель везд». 

обир тельное н зв ние для этих гиг нтов - тит ны, крупнейшие 
космические кор бли, когд -либо построенные человеком. громн я 
стоимость в ресурс х, р бочей силы и времени, в купе с 
необходимыми технологическими зн ниями, дел ет строительство 
судов тит н-кл сс доступным только большим союз м. 

ни имеют большое зн чение для флот. = ло того, что тит нс мпо 
себе впеч тляющий фл гм н, онт кже функционирует к кмобильн я 
б з для опер ций. ит ны могут повернуть ход войны только лишь 
своим присутствием н поле боя. омимо своего вооружения и 
много-метровой брони, они могут похв ст ться способностью 
перемещ ть целые флоты через просторы космос . 

дним из примеч тельных инцидентов произошел около небольшого, 
сельскохозяйственного мир ор л‚,где ллентский тит н прилетев 
н орбиту пл неты, вызв л резкий сдвиг в прилив х и отлив х, 
которые з лив ли урож й полей и сельхозугодий. 


въ 
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нижение производств продуктов пит ния озн ч ло, что вся систем , 
котор яз висил от продуктовс ор л ‚ должн был з куп ть 
продукты у купцов, либоок з ться перед лицом голодной смерти. тех 
порн виг ционные системы тит нов были з прогр ммиров ныт ким 
обр зом, чтобы предотвр тить их от приближения кпл нет мт к 
близко. 

троительство тит н , в последние годы, ст ло доступным не только 
с мым бог тым льянс м. появлением р зведки были обн ружены 
новые, бог тые ресурс ми миры. сновным источником ресурсов для 
строительств новейшего дополнения к флоту Атат был выбр н 
пышн я, тропическ ялун . осле десятилетий грессивной добычи, 
поверхность луны к 33 л сьр зорв нной. еной десятков тысяч 
жизней инм т рскихр бов, тит нбылз вершен, в результ те чего 
лун был полностью опустошен и превр тил сь в тектонически 
неустойчивый д. 


НР ИЧИИНИЯ 


ит ны с мые крупные суд во вселенной Е\Е и они игр ют 
столь же большую роль во флоте: 


. огистические оли 
- енер тор порт л способен перемещ ть большие флоты вд лекие 
звездные системы в предел хихди п зон. 

- ортовой корпор тивный нг р можно использов ть вк честве 
мобильного скл д. 

- лоновый отсек дел ет возможным созд ние клонов, в которые при 
необходимости можно прыгнуть, н кор бле, если этот модуль 

уст новлен и в режиме онл йн. 


. оевые роли: 
- кн зыв емое" стройство удного дня" является оружием 

м ссового уничтожения (или «супер оружием"), которое может 

н нести зн чительные повреждения. то-нибудь, имеющее менее чем 
дв милли рд НР (количество урон может быть увеличено з счет 

н выков) р зруш ется мгновенно. 

- бычн я огнев я мощь. выкр сового тит н зн чительно 
увеличив ет урон от тяжелого вооружения, уст новленного н кор бле. 
- ит ны предост вляют зн чительные бонусы для членов своего 
флот просто своим присутствием (ну л дно, ув ст кже должен 

быть "Нее! Бооз{ег" тоже). ще они могут использов ть много бонусных 
модулей ср зу. 


‚ РА оли 

- олько с мые сильные льянсы могут позволить себе построить или 
купить, потом и использов ть тит н. то сильно повыш ет мор ль 
в ших пилотов, когд онизн ют чтов ш корпор ция может 

выст вить один или несколько т ких монстров н поле боя. 


жд яр с имеет судно кл сс тит н, в том числе уоуез, хотя их 
тит н редко можно увидеть. ждый т кой монстр имеет совершенно 
уник льныех р ктеристики и может предост вить уник льные бонусы 
для своего флот . 


ДЛЯ боя, т ки для логистики н поле боя. 


ледующие бонусы один ковы для всех четырех р с: 
.  стойчивость к почти любой форме р диоэлектронной борьбы (ЕСМ, 
обычный \агр О!згирюг, Заз! \МеБйег и т.д.). 
. _ ни уязвимы только для проб {ег сюог-ов, мобильных \\!агр 
О/5гирог$ ин пр вленных лучей Росизед Г/згирйоп Сепегаюгз 
исходящих от Пеауу ищегаюТог$. 
. 99% уменьшение потребления ресурсов процессор для модулей 
\М!афаге Мик, ик ждый уровень н вык р сового тит н позволяет 
использов ть один дополнительный модуль Ипк \М/аНаге. 
.  ожетуст н влив ть и использов ть генер тор порт л 
Сепегаю!). 
.  ожетуст н влив ть и использов ть Слопе \Уа{ Вауз (к ки Вогаца!$) 


(Читр Роца! 


ни имеют одну общую черту: они очень полезны к к 


— А\/АТАВ 


. 100% бонус к урону Сарна! Епегду Титеёз к ждый уровень н вык 
Ата Тйап 

. 7,5% бонус всем член м флот к скорости перез рядки конденс тор 
з к ждый уровеньн вык Атаг Твап 

.  ожетуст н влив ть супер оружие уиадетепЕ( ружие удного ня) 


— ГЕ\МАТНАМ 


125% бонус к кинетическому урону Скаае! Ме з_ к ждый уровень 
н вык Саан Тйап 

7,5% бонус всем член м флот кколичеству щит з к ждый уровень 
н вык Саан Тйап 

‚  ожетуст н влив ть супер оружие ОМоп ( ружие удного ня) 


= ЕВЕВУ» 


100% бонус к урону Сарйа! Нубиа Титеёз к ждый уровень н вык 
Са!ете Тйап 

. 7,5% бонус всем член м флот кколичеству брони з к ждый 
уровень н вык Са!еще Ткап 

.  ожетуст н влив ть супер оружие Аигога Оттае ( ружие удного 
ня) 


— ВРАСМАВОК 


. 125% бонус к урону Сарйа! РгоесШе Титез к ждый уровень н вык 
Митааг ТКап 

. 7,5% бонус всем член м флот кр диусу сигн турыз к ждый 
уровень н вык Мттааг Ткап 

.  ожетуст н влив ть супер оружие С]аЙагпог ( ружие удного ня) 
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5 | то дел ть, если ш кк унт взлом ли? 


сож лению, т кое происходит всё ч ще. ричины могут 
быть р зные: сл быйп роль, вирусн я тк ‚укр денный п роль 
от электронной почты ит кд лее. 

олучив доступ к чужому кк унту, злоумышленники первым 

делом пыт ются прод ть все имеющиеся предметы (в том 
числе и прин длеж щие корпор ции), чтобы получить к к можно 
больше |5К. молотк может уйти ис м персон ж. ырученную 
игровую в лютуз тем прод ютз ре льные деньги. рит ком 
р скл де редко уд ётся полностью возместить ущерб. 


спростр нённые ошибки, которые увеличив ют ш нсы 

злоумышленник з вл деть шим кк унтом: 
- ы перед ёте к кую-либо информ цию о своём кк унте 
друзьям. уществует вероятность того, что компьютер шего 
союзник по игре инфициров н, и д нные утек ют прямо в руки 
злоумышленник м. о этой причине перед ч кк унт другому 
лицу з прещен ! 
-  ы используете один логин/п роль для доступ кигре и 
форуму. 
- ыз ключ ете сделки с лиц ми, которые не входят в 
офици льный список прод вцов. о почему это оп сно? 

хем прост . тот человекзн ет ше-тай и время игры в 
ЕУ\Е. пустя некоторое время ы получ ете письмо (приз, 
блокировк кк унт или кция от ССР). динственн я его цель - 
з ст вить сперейти по ссылке, прямо в руки х кер м. 
- роверяйте отпр вителя сообщений электронной почты и 

дрес веб-стр ницы, н которой н ходитесь! ля вход в игру 
необходимо использов ть только с йткомп нии ССР! 
- е используйте сервисы, предл г ющие увеличить шу 
репут цию! то лишь предлог для доступ к шему кк унту! 
- рименение сторонних прогр мм и скриптов, т кже 
использов ние ботов з прещено пр вил ми. роме того, 
нередко т кие приложения содерж т вредоносный код, при 
помощи которого злоумышленник может получить доступ к 

шему компьютеру, кк унту и персон льной информ ции. 


к можно уменьшить вероятность взлом кк унт ? 
-  ткройте доступ к бум жнику корпор ции трём-четырём 
игрок м. бедитесь, что доступ к чертеж мз крыт. 
- гр ничьте пр в игрок согл сно той роли, которую он 
получил. 
- ледуйте простым пр вил м при сост влении п роля: 
используйте строчные и прописные буквы, цифры, 
т кже специ льные символы “+)(=%; не используйте 
простые слов ! 
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тг тя 


-  е используйте один п роль для доступ к электронной 
почте, форуму, игре ит.д. ляк ждого ресурс следует 

созд ть отдельный п роль доступ. то снизит риск потерять 
всё. 


то дел ть, если кк унт взлом н? 
- _ Керыч сто меняют п роль, поэтому ы не сможете 
получить доступк кк унту. ледует немедленно н пис тьв 
службу поддержки письмо с просьбой з блокиров ть кк унт 
до конц р сследов ния. 
- ледуетук з ть все известные — м подробности 
произошедшего, чтобы не з тягив ть переписку и не терять 
времени д ром. омните: люб я, д же незн чительн я, 
информ ция может ок з ться полезной! 
- блокировку кк унт может уйти некоторое время, 
поэтому необходимо нез медлительно проинформиров ть 
всех членов шей корпор ции о случившемся. 
- зменитеп роль. о возможности сдел йте это, 
используя другой компьютер. 
- ылечить компьютер от вирусов порой сложно. озможно 
потребуется переуст новк опер ционной системы. 
- дрес электронной почты, н который был з регистриров н 
кк унт, является основным! 
- тобы док з ть, что кк унт прин длежит именно м, 
предост вьте к кможно больше информ ции. то может 
быть д т рождения, ук з нн яв профиле (если он 
отлич ется отре льной) или последние цифрыт йм-к рты, 
которую ы ктивиров ли в прошлом месяце. 


т кк кие ш ги нужно предпринять, чтобы вернуть свой 
кк унт? от несколько простых пр вил от ССР: 
-  икогд не переходите по ссылк м, полученным от 
незн комых людей. жеесли ы используете игровой 
бр узер. 
- еиспользуйте ботов и другие з прещённые прогр ммы. 
- ез груж йте Еуетоп и/или ЕРТ со сторонних ресурсов. 
- тобы з щититься от кей-логеров, используйте экр нную 
кл ви туру для ввод д нных. ехр ните п роли в текстовых 
фйл х. 
- роль следует з писыв тьвз шифров нном хр нилище. 
е вводите п роль вручную! спользуйте функции 
"копиров ть" и "вст вить". 
-  егулярно обновляйте нтивирус. 
- спользуйте безоп сный бр узер! 
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ы собр ли несколько полезных ссылок, которые могут сдел ть 
в шу жизнь в Е\Е зн чительно проще. 


20 Е\УЕ МАР$ ВУ ОМВЕУ 


олезн як рт , котор я содержит список систем Е\МЕ и много 
дополнительной информ ции ок ждой из них. 
ууу’. отЬеуе.со. а 


ЧОЕВО’$ ЕХРЕОВАТЮМ СУШЕ 2.01 


се что вы хотели зн ть об исследов ниях космос . 
плуеуе.суеоп!пе.сот/аоатаеБоаг.азр?а=ор1с8сфхеаП=519470 


ТОХ!СЕ!ВЕ’$ ОВЕ МАР 


одробный список руд во вселенной Е\МЕ. 
улуу’.ЯлидогЬй.со.иК 


Е\МЕ-СЕМТААЕ 


учший с йт для проверки цен во вселенной. спользуйте его с 
осторожностью. сегд проверяйте д ту последнего 
обновления с йт . 
еуе-сепуга|.сопа 


ВЕНМИМС УЕЁТО САЕСУГАТОН 


лькулятор перер ботки руды в минер лы. 
иговой к лькулятор недоступен. 
еуе.ро4топе.пе/тейпите.рЬр 


спользуйте когд 


Е\УЕ РОНТ!САЕ МАР 
тносительно точн я политическ як рт вселенной. сегд 
полезно зн ть кто твои соседи. 


20-4 .еуе-Нез.сот/теа/согр/Уегие/1пЯиепсе.ри? 


Е\МЕ ЗТВАТЕС!С МАР$ 


тл спок ждому региону в Е\Е. —думыв лся к к спутник игрок . 
Е\УЕ тр тегические к рты обеспечив ют быстрый доступ к 
информ ции о РУР, РУЕ, горнодобыв ющей промышленности и т.д. 
ууу’. суе-тарз.сот 


ЕМЕСЕЕК 


орошо орг низов нный с йтс полезными совет ми о Е\Е в целом. 


то хороший ресурс для индустри льно-ориентиров нных игроков. 
ууу. еуесееК.сот 


ЕМЕМОМ 

чень хороший инструмент для мониторинг ипл ниров ния прок чки 
н выков персон ж. — жнозн ть, сколько времени потребуется для 
изучения н вык ‚ илик кихн выков не хв т ет. Е\МЕтоп д етв м 
доступ к этой информ ции если вы не в игре. 
еуетоп.БаесШис.сот 


ЕМЕ СУШЕ$ 


ш личный ф ворит. ы можете н йти помощь по любому спекту игры 
от гентов до РОЗ-опер ций. пределенно стоит посетить этот с йт. 
ууу. еуе-си!Чез. сот 


ЕМЕГОРЕРГА 


МАК с йт чень полезный, особенно для новых игроков. се 


игроки могут доб влять или обновлять информ цию об игре здесь 
у. еуеопйпе.сот/еп/\/Мат_Раре 


Е\МЕ-ВУ.СОМ 


рупнейший русскоязычный порт л посвященный Е\УЕ-Оп!пте. 
ууу’. еуе-ги. сопла 


ЕМЕ-!МРО.СОМ 


йт не только для промышленников и ш хтеров. утт кже можно 
н йти информ цию по миссиям, 
еуешЮ.сота 


гент м. 


ЕМЕ ЕПТИМС ТООЁ 


учший инструмент для тестиров ния и сборки в шего кор бля. 
глуеуе.еуе-опйпе.соп/аоатеБоагЧ.азр?а=ор1с8геа Ш =548883 


Е\УЕГНУО 


ногофункцион льный ддон для Е\Е опте 
Бер//улууу. еуегри4.пег/ 
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Е\УЕ-МЕЕР 


олезное руководство промышленник ск лькулятором МЕ, РЕ, 
изобретений, перер ботки. 
ууу. еуе-теер.сопа 


Е\УЕ-АСЕМТ$.СОМ 


ы ищете гент ?В & 0, внутренней безоп сности, 


дминистр ция, вы можете н йти их все здесь! 
ууууу.суе-азеп{$.сопа 


АСЕМТ ЕМОЕА 


сли в м нужно н йти конкретного гент . 


еуе.144еп-азеп4а.со.аК/азепе.рЬр 


ЕМЕОМНИМЕ.СОМ 


олезные ссылки по миссиям. кже включ ет в себя много 


полезной информ ции о миссиях СОЗМО5. 
глуеуе.суеопПпе.сот/1пеаплеБоаг4.азр?а=ор1с8сфгеаШ=148807 


Е\МЕ-ЗУА\/ЛМАЕ.ОВ@ 


й для гентр нер ‚, предост вляет подробные опис ния миссий, 
включ я эпические рки. пределенно стоит посетить этотс йт! 


еуе-зигу!уа[.ого/уяККа.рЬр?\уаККа=М15;1опВероге$ 


ЕМЕ-НО 

орошо орг низов нное руководство, которое включ ет в себя много 
полезных инструментов 
ууу. еуеВа.пее 


СНВУКЕР’$ Е\МЕ-ОМИМЕ 


чень хороший с йт скучей информ ции, в том числе к лькулятор по 


изобретениям. кже содержит некоторую непубличную информ цию о 
тов р х, т кую к кколичество щит /брони РО$-б шен. 
затез.сЬгикег.АК/еуе_опИпе 


МУ РОЗ 


еобходимый ресурс для промышленников, которые упр вляют РОЗ- ми. 


ууу еуеопПпе.сот/1лпратеБоаг4.азр?а=ор1с8сфгеа Ш=1258028 


о 


РОТЕАМ Е\МЕМАР$ 


ртысн иболее в жной информ цией для пл ниров ния вылетов 


флот . жедневно обновляем я информ ция по суверенитету, 


ст нциям и фр кционным войн м 
еуетарз.4оЧап.пее 


РАОРА’$ ЕМЕ-ОМИМЕ 


ревосходный с йт с информ цией по ЕР м г зин м, б з по 
червоточин м (\М/Н), список \МН систем и т.д 
улу\’.еЦаа.сот/еуе 


Е\УЕ ВАОЮ (РААТ ОЕ ТНЕ САМИМС ВАО МЕТ\М/ОАВК) 


нтернет-р диост нция, котор я вещ ет 24 / 7 для игроков по всему 


мирусн чл период бет вы. 
ууу. еуе-гаФ0.сот 


УМУ МЕВЗТЕ 

еб-с йт для корпор ции и пилотов, которые созд ли эту книгу, 
см ссой информ ции. ( енгерский) 
лоо.Би 


ВАТТЕЕСИМ!С 


зд тель с нкциониров нных средств и руководств. 
редост вляется беспл тно для игроков. 
еуе.БаесП1с.сопа 


ЕМЕРЁЕА 

уществует мир и вне Е\Е (действительно!). — этомс йте есть хорошие 
ст тьии -форумы. . олжны проверить (по кр йней мере одинр 3). 
улуу’.епе!а.пее 


Е\УЕ-\МК1.МЕТ 


олезные стр ницы, созд нные игрок ми. ы можете внести свой вкл д. 
ууу. еуе-му Иа. пе/ш4ех.рЬр?и|е=Ма!т_Разе 


ЕОМ МАСАЙМЕ 


фици льный с йтофици льного журн л Е\Е Оппе. 
еоптага2Апе. пе 
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| Асёме зе! Тапк 


Асё\е {апкК 


Акегигпег 


Аррва эике 


АЕ 


Агтог 
Агтог Тапк 
АчцаКог 


Аицюсаппоп 


АЗТ; активный танк щитом 


Активный танк 


АБ, АВ; ускоритель, расходует энергию 
сарасйога. В отличие от Мсгомаграпуе, работает 
также во время миссий 


Быстрый, неожиданный и сильный удар по 
противнику (первый залп из всех орудий) 


Альт; персонаж на отдельном от тат'а аккаунте, 
для независимого развития. Отличие их условно. 
Принято считать, что альт менее прокачен, чем 
па, и создан для конкретной цели и задачи. 
Может иметь своего \мпК'а. 


Встать на якорь, анчорить, "якорить", жёсткая 
привязка 


Броня 
Активный танк броней; армортранк 
Аудитор 


Автопушки ‚ автоматические турели 


ВасКир зепзог 
Вапамла{ 


ВаШезшр 


Вау 


Веат [Газег 
Вазег 
ВооЧпе 


Вшериг+ 


Воо$ег геасНоп 


Дополнительный сенсор 


Полоса пропускания; это дополнительный 
ограничитель на количество одновременно 
используемых агопе$. Каждый агопе имеет некое 
требование по Бапа\май, которое должен иметь 
корабль на момент активации @гопе. Как только 
Чгопе запускается, необходимое количество 
Бапамма{ вычитается из характеристики 
Бапамла запускающего корабля. Это количество 
возвращается, как только агопе возвращается на 
корабль, либо если агопе уничтожен. 


Линейный корабль, линкор 


Отсек 
Лучевой лазер 


Вей Астероидное поле 


Бластер 


Родословная 


Чертёж, план, синька 


ВооЗег Стимулятор 


Особые сотБа{ Бооз{ег$, которые можно 
использовать дважды 


Вознаграждение, выплачиваемое силами 
правопорядка (см. СОМСОКО) за убийство 


кораблей пиратских МРС-фракций (или игрока с 
повешенным на него вознаграждением) 
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Вгаске* 
ВийЙег Тапк 
ВиБЫе 


Витр 


Саап 
Саапап$ 
СаЮгаНоп рот" 
Сатр 


Сарасйог 


Сарасйог Боо$ег 


Сарасйог БооЗ{ег спагдез 


Сарасйог агатег 


СарнНа! Согрогае Напдаг Вау 
Сагеег Адег{ 


Сагдо Вау 


Сагдо эсаппег 


СПайзта 


Смйап тод\це$ 


Вшерйт" Сору; чертеж для изготовления 
предмета. Имеет ограниченное число 
использований - расходуется в процессе. Помимо 
производства используется в пуепйоп 


Вмерит{ Опдта!; оригинал чертежа/плана/синьки. 
Неограниченное количество использований. 


Помимо производства используется в гезеагсй и 
изготовлении ВРС. См. В церипе 


Метка, иконка объекта 


Буферный танк 


По своей сути это сфера, которая блокирует \магр 
двигатель; используется для захвата и 
удержания цели, с целью не дать ей уйти в магр 


Столкновение; бампинг; толкание одного корабля 
другим. Для защиты от бампинга используется 
апсВог 


Калдари, калдыри 


Калдарианцы 


Калибровка, точка калибровки 


Засада у ворот или станции с БиБЫе, ргоре и 
всевозможными средствами уничтожения 
вражеских кораблей 


Конденсатор, капаситор, "капа" 


модуль для восполнения заряда сарасйога 
своего корабля, потребляет "батарейки" (сарасйог 
Боозег спагде$), которые занимают много места, 
и обычно быстро кончаются. Элемент асй\е 
{апКтд. 


"Батарейки", СарВоозег; заряды для СарВоо$ег. 
Занимают очень много места в трюме. 


Устройство для высасывания энергии из 
кораблей противника 


Корпоративный ангар на кораблях Сарйа|!-класса 
Учебный Агент 


Грузовой отсек 


Модуль, позволяющий просматривать 
содержимое грузового отсека других кораблей 


Обаяние, харизма 


Гражданские модули 


Соак Модуль для перехода в состояние невидимости; 
клоака 


Сопе 


Клон 
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Сопе \/а{ Ва Модуль, который позволяет развернуть на 
р рну | 
корабле мобильную станцию для создания итр 
сопез 


Клоз, лезть в клоз; подлететь для атаки близко. 
Некоторым типам кораблей (турельникам с 
пулеметами, например) это выгодно по двум 
причинам: во-первых, у них большой ОР, но 
малое собственное расстояние атаки; во-вторых, 
низкая орбита вокруг противника может 
усложнить ему ТРЕК. 


СотраЕ роо$егз Наркотики, стимуляторы, позволяют получить 
различные бонусы (к щиту, броне, корпусу и т.д.), 
но имеют побочные эффекты (снижение 
скорости, НР щита, объема сарасйога и т.д.); их 
транспортировка в №9П-зес секторах запрещена 


Соттитсайоп$ ОЙсег Работник службы связи 


Сотрех Комплекс, плекс; локация с большим 
содержанием ценных пород руды; найти её 
можно при помощи ргобе 


Сопйа Едшртепе Конфигурация оборудования 


СопйНа Зафазе Еашртеге Конфигурация оборудования звездной базы 


Сощатег Выброшенный из корабля в открытый космос 
контейнер либо с чем-то полезным (чтобы 


забрать позже, возможно - другим кораблем), 
либо с чем-то ненужным; соп, конт. См. |есап 


СотщаттепЕ Неа Защитное поле 

Сопгас{ Мападег Менеджер по котрактам 

Сопго{омег Башня управления 

СРУ Центральный процессор, цпу 

Сгизегз Крейсер 

Сгуза! Линза, кристалл 

Супозига! Неа Маяк, зажигаемый кораблём для того, чтобы на 
него мог прыгнуть корабль сара! класса, или 
чтобы Шап установил туда портал. Сарйа! р 
способны перемещаться между звездными 
системами, только прыгая на такие маяки 


Ратаде тсгеазта тодшез Модули, увеличивающие повреждения; 
силивающие мощь оружия 

Баасоге Коллекция человеческих знаний в какой-либо 
области науки 

Оеад$расе Аномалия, закрытое пространство, неизведанный 
космос 

Бесгурюг Дешифратор 

Опесюг Директор 
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Ом$юп 


Омюопа! 


Род {а9$ 


Боотздау \\еароп 


Боотзаау \\еароп Моиг{ 


Ромпите 


Огопе 


Огопе Капде 


ЕСМ Этепа 
ЕМ 


Епегду 1гапзРег 
Е\М/АВ. 


Ехроз№е меароп 


ОР$ Ратаде рег зесопа, количество урона за единицу 
времени 


Огопе Вау Отсек для агопе$ 


Епегду пешгайтег Модули, получающие энергию из сарасйога врага 


РаНой 


Расюогу Мападег Директор предприятия 


Подразделение 


Роль, которая предоставляет доступ к кошельку 
корпорации (включая сведениях о покупках) и 
балансу подразделения (если имеется 
соответствующее разрешение) 


Пиратский аналог воинских жетонов остальных 
рас; необходим для проведения некоторых 
операций в ЁоуаКу Рот{ $юге или для 


прохождения миссий СОЗМОЗ-агентов. 


Оружие Судного Дня 


Слот, позволяющий устанавливать ВоотзЧау 
\Меароп 


Время отключения сервера. Ежедневное 
отключение сервера на профилактику и чистку 
космоса, начинается в 14:00 МСК (11:00 СМТ), 
обычно длится полчаса (иногда дольше) 


Дрон 


Расстояние от Вас до цели, на котором агопе 
может атаковать объект 


Понизить количество, уничтожить, убить, 
"дропнуть" 


Еесгопс Соищег Меазигез; защита от 
радиоэлектронной войны (Е\\М АК) 


Сум марная электронная защита 


ЭМ; электро-магнитный 


Модуль передачи энергии сарасйога 
Радиоэлектронная война, РЭБ 


РО; разрывное оружие 


Фаллоф; расстояние, на котором турель ещё 
может поразить цель, но при этом начинают 
понижаться точность и количество наносимого 
урона (вне зависимости от радиуса сигнатуры и 
{гаскта'а). На дистанции, превышающей Райой 
вдвое, вероятность поражения цели падает до 0. 
Зависимость при этом в большинстве случаев 
линейная 
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Рипа Экипировка корабля, фитинг 


Рее{ роозег Пилот, который может использовать шпК-модули, 
при этом бонус раздаётся всем участникам 
флота; назначается командиром флота. См. \Мпд 
Боозег, зацаа Боозег 


Рогсейе!а Силовое поле; используется для защиты ПОС 
Епоае Фрегат, сторожевой корабль 

Са!ете Галленте 

Са$ Пагие$ег$ Машины для добычи газа 

Сапд Команда пилотов 


Сапд Ипк тодце Модуль межкорабельной координации 


СапЕ Зесиге Сощатег С$С; большой контейнер массой 3000 м3, может 
вмещать в себя до 3900 м3 объектов (т.е. 
вмещает больше своего объёма) 


СгатаЫе гое Предоставляемая роль; роль, которая может 
быть передана другому человеку. 


Нагаепег Модули, требующие активации; активные модули 
(по принципу действия) 


Вага\мипо Особые имплантанты; дают тот же эффект, что и 
тренировка навыка, к примеру, если у Вас изучен 
навык с бонусом 5%/уровень и имеется 
имплантам на 5%, то общий бонус составит: 
1,25*1,05 = 1.3125, ане 1,3, как следовало бы 
ожидать от простого сложения в случае обычных 


имплантантов 
Неаму \\Маег Тяжелая вода 

Ноп-зес Хай-сек, системы с высоким СС 

Ноп-$10{ тоацез Модули высокой мощности 

Неаа$-Цр О1зр!ау (НУО) Бортовой индикатор 

НР Очки жизни (также очки здоровья, жизнь, хит- 


поинты, ХП, НР, от англ. Н_ Рот{$) — очки, 
используемые во многих компьютерных играх и 
показывающие, сколько повреждений в 
состоянии перенести какой-либо объект игры 
(здание, воин, персонаж) 


|се Пагие$ег$ Машины для добычи льда 


|се Ргоди‹$ Продукты переработки льда 
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аа 


шаиза!-Змед Кпоммеддеразе Исчерпывающий справочник капсулира 


шпата 


п {еПодепсе 


1пуепйоп 


15К 
еСап 


уоуе 


Уомап и\еШдепсе Мемогк 
Уитр Виаде Атау 


Уитр апуе 
Уитр дае 
Уитог Ассоиагп( 


Кпеёс меароп 


шзигапсе Страховка 


Уитр с!опе Джапм клон, клон для прыжка 


То же, что и {ад; остаётся после уничтожения 
МРС Империи 


Интеллект 


Процесс создания из ВРС на Т1-предмета - ВРС 
на Т2-предмет 


Иск, игровая валюта игры 


Мусор в специальной капсуле, выброшенный в 
открытый в космос 


Джоув 
Разведывательная сеть Джоувиан 


Огромный машинный отсек, содержащий все 
необходимое оборудование для установки 
генератора гиперпортала 


Скачковый двигатель 
Прыжковые врата, звёздные врата, врата 


Младший бухгалтер 


КО; кинетическое оружие 


Миллион 


Миллиарды 
Задержка 
См. \М/айаге Мпк 


Связи; Транспортная сеть на планете, при 
помощи которой добываемая руда поступает на 


Гос 


Гом/-5ес 


Гом/-5101 поащез$ 


ЕоуаКу Рош зюге 


склад или дальнейшую переработку 


Добыча из сбитого объекта (корабля, структуры); 
также процесс извлечения этой добычи; лут, 
лутать 


Лоу-сек, системы с низким СС 


Модули низкой мощности 


Магазины МРС-корпораций, в которых игрок 


может приобрести фракционное оборудование, 
модули или чертежи 


ГоуаКу Ром 


Очки лояльности, [Р 
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Майтепапсе Вау 


МЕ 


Мепаге 


Меа Сгоир 


Ме 1 еуе! 


Мсгомгаграйме 


Ма-З1о то9цез$ 
Мег 


Мита 
Миа пазег 
Митоа Ёазег Урдгаае 


Митааг 

Маму 

МеоСот 

Ме! уе 

Меига! гетаррта 


Мешгатег 


Мем/ Едеп 
Мозегаи 


МРС 
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Лвл; уровень навыка 


Главный персонаж игрока. Часто, но не 
обязательно - его первый персонаж. Тот, за 
которого чаще играют и которого активнее 
развивают; мэйн. См. А, Мик. 


Отсек для перевозки других кораблей (доступен 
для класса сагпег) 


Маена! Везеагсн; 


Мендре 


Мета группа 


Мета уровень 


МВД; модуль, значительно увеличивающий 
скорость и сигнатуру корабля. Во время миссий 
его применение в большинстве случаев 
невозможно 


Модули средней мощности 


Майнер, рудокоп, копатель 


Добыча минералов, ресурсов 
Лазер для добычи руды из астероидов 


МЕО; модуль, который устанавливается в |0\/-$10{ 
и даёт бонус 5% к эффективности Мттд Газег 


Минматар 
Флот 
Боковая информационная панель 


Чистая прибыль 


Нейронное перераспределение, ремапинг 


1. Модуль, аналогичный поега, но в отличие 
от последнего просто уничтожающий заряд 
сарасйога противника в больших количествах. 2. 
Башня на миссии, уничтожающая энергию 
сарасйога корабля. Отсюда "отнейтрить", 
"высосать" - понизить заряд сарасйога 
противника (не помогает против разз№е {апКтд 
на артиллерийских и ракетных кораблях) 


Новый Эден 


Носфа; модуль, "ворующий" энергию сарасйога у 
противника и передающий ее на корабль, 
использующий позега (не работает, если заряд 
сарасйога цели ниже собственного) 


Моп-Р!ауег Спагацег, неигровой персонаж 


Ми|зес 
ОЧ М/опа 


Орйта! Капде 


ОКЕ 


Оге Вау 
Огаег 
Ошроз{ 


Оуегпеа+ 

Омегмем 

Раззме Зме] Тапк 
Раззме Тапк 

РЕ 

Регсер#оп 
Регзоппе! Мападег 
Роа 

РОЗ 


Ромегапа 
Ромегапа ошри 
РгоБе 

Ргосеззог 
РгодесШе {ига 
Ргорц4 оп Епате 
Ру$е Ёазег 

РУЕ 


РУР 
В&о 
Вайдипт 


Капк 


Кам! таепа! 


Нулсек, нули, системы с нулевым СС 
Старый Мир 

Оптимальная дальность; дистанция, на которой 
выстрел наносит полные повреждения 


Ошег Кипа ЕхсауаНоп$; Внешние Кольцевые 
Раскопки; крупнейшая независимая корпорация 


горной промышленности 


Отсек для руды 


Заказ на поставку товара 


Станция, построенная игроками и 
принадлежащая игрокам 


Перегрев 
Панель Обзора 


Пассивный танк щитом 
Пассивный танк 
Ргодисвоп ейаепсу 
Восприятие 


Менеджер по кадрам 


Под, яйцо 


Рауег О\ммпед Згисиге; сооружения, 
принадлежащие игрокам, ПОС 


Мощность, повергрид 

Реакторная мощность 

Небольшой модуль, сканирующий систему 
Оборудование для очистки добытого сырья 
Реактивные турели 

Маршевый двигатель 


Пульсирующий лазер 


Р!ауег уегзи$ Епмгоптепф, игрок против 
окружающей среды. 


Рауег уегзиз Р!ауег, игрок против игрокам 
Исследования и разработки 
Рельсовая пушка; электромагнитная пушка 


Для ракет: дальность полёта; для остального 


оружия: то же, что и орйта! гапде 


Класс, категория, разряд, степень, множитель 
сложности 


Руда, сырье 
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Веспагае гайе оГ\Ие сарасйог 
Бесатто9 


Весус!пд 


Ветое гера! зуз$ет 


Бетое Тапк 


Веп{ Расюгу Зо 


Бет ОЙсе 
Вегп( ВезеагсН 510 


ВезеагсВ 


ВБезеагсй Рош 


Безеагсйта 
Во 


Боаттад дапд 


Боске! ГаипсВег 


Бое Вопи$ 


КОР 
Бошез 
Ру5е Газег 
За№аде 


ба№Мадта 


$СС 


Зесиге Соттегсе Соп5юп 


Вейпто Очистка 


Скорость перезарядки сарасйога 
Восстановление, исправление 


Переработка 


Система дистанционного ремонта, включает в 
себя несколько подсистем 


Удаленный активный танк 
Аренда заводской ячейки 
Аренда офиса 


Аренда исследовательской ячейки 


Процесс улучшения ВРО, в результате которого 
уменьшается время, необходимое для 
производства, и количество затрачиваемых 
материалов 


Очки, которые начисляются агентами дивизиона 
В&о 


Исследование 


Риг; модификатор корабельных систем. Обычно 
весьма дорогой элемент экипировки. Установив, 
его нельзя снять. При перепаковке корабля 
(гераскаде) разрушается. Часто имеет стековый 
штраф (который можно уменьшить изучением 
соответствующих навыков). Устанавливается в 


19-зогы корабля. 


Летучий эскадрон; имеет сходные черты с сатр, 
однако не занимает одну позицию, а 
перемещается в произвольном направлении по 
системам и убивает все на своем пути. 


Ракетная установка 


Особый бонус корабля; не зависит от навыков 
персонажа 


Кае оЁРге; скорострельность 


Маршрут 


Пульсирующий лазер 


Вторсырье, трофеи; спасение полезных плат и 
микросхем из обломков убитых кораблей 
(мтесК'ов) 


Процесс извлечения полезных предметов из 
обломков сбитых кораблей (\мгесК‘'ов), а также 
результат этого процесса, см. Замаде 


См. Зесиге Соттегсе Сопзюп 


$СС; Комиссия по Безопасности в Торговле 
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авг 


Зеситу О Ййсег Сотрудник охраны 


Зесийу За5$ Статус безопасности системы 


Зеп5ог Чатрепта Модули, которые уменьшают дальность и 
точность прицеливания 


Зетиез Зепиу, караул, часовые, центрики 


Зепху Сип Автоматическое оружие 
неа Щит 
эве| рооз пд Система накачки щита 


ЗЫр Майепапсе Вау 
Зпгоцаеа Бауз$ Дни Затмения 


Зеде Агау Электронный интерфейс, предназначенный для 
передачи энергии от двигателя к защитных и 
наступательным системам (только для кораблей 
класса агеадпоца!\) 


Зеде тоде Осадный режим 


Зюпашге Сигнатура (условный размер) корабля или какого 
то объекта, по аналогии с понятием 
сигнатуры/следа на современном радаре; сига 


Зо Бункер на ПОС для хранения чего-либо, может 
вместить до 5000 м3 груза 

ЗК Навык 

5 [© Слот для модулей 

Зреед/З!пашге Тапк Танк скоростью/сигнатурой 

Зацаа Боевая группа; группа пилотов; входит в состав 


авиационного крыла флота 


Зацаа Боозег Пилот, который может использовать №пК-модули, 
при этом бонус раздаётся всем пилотам группы 


Засктоа репаКу Стековый штраф, пенальти на действие 
одинаковых модулей 


Запатд Репутация 


Загразе Оеепзе Орегаюг Офицер тактической службы инфраструктуры 


Загразе Рие! Теспявап Смотритель звездной базы 


За$15 мебМута Модуль, уменьшающий скорость цели 


ЗаНоп Мападег Начальник станции 


ЗаНоп га@та Тип торговли, при котором игрок постоянно 
находится на станции и формирует заказы на 


продажу и/или покупку товаров; прибыль 
получается за счет разницы в цене 
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410 


Зипзриа! 


Зигуеу зсаппег 


Тад 


ее 3 


Модуль, который уменьшает максимальную 


Таснса! \Ле\м Тактическая карта 


скорость корабля, используя энергетические 
потоки, временно захватывающие корабль В 
стазис-поле и замедляющие его движение. 


Солнечная спираль 


Активный пЮ-$10{ модуль для анализа состава 
астероидов 


Знак отличия; персональный жетон 
военнослужащего. Остается в |001 после 
уничтожения пиратов. Жетоны одних фракций 
вместе с очками лояльности меняются в ЕР $ юге 
враждебных фракций на фракционное 
оборудование и копии чертежей. 


Корабль(пилот), экипированный на максимальное 


ТапКт9 


Тагде{ тр 

Таи Сей Егепсптеп 
Трегта! меароп 
Тгаскта 


Тгаскта Сотрщег 


Тгасюг Беат 


Тгоих 
Тита 
ТулйкК 


Тгадег Торговец 


сопротивление повреждениям; танк 


Экипировать корабль на максимальное 
сопротивление повреждениям; танковать 


Корабль-цель 
Тау Сети, Тау Кети 


ТО; термическое оружие 


Трекинг; угловая скорость, с которой пушка ещё 
может отслеживать цель. Если цель движется по 
орбите быстрее трека, пушки начинают 
промахиваться. См. созе. 


Модуль, который прогнозирует траекторию цели, 
что позволяет увеличить {гасКта, орйта! гапде и 
фалоф пушек. В этот модуль можно заряжать 
скрипты для увеличения эффективности в 
определённой области. Штрафы: Воздействие 
более одного модуля или аналогичного модуля с 
таким же эффектом. 


Модуль для притягивания \мгесК‘'ов; захват; 
притягивающий луч 


Троукс 
Пушки, турели 


Персонаж с [почти] полным отсутствием навыков, 
создается на аккаунте с ташт'ом или а№ом для 
торговых, разведовательных и других 
воспомогательных узкоспециализированных 
задач. Количество навыком минимально, т.к. это 
идет в ущерб развитию основного персонажа; 
ТВИНК. 
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Упапспог 
\Мапаге пк 


\Магр Ч1згирНоп 


М/агр эсгат та 


\МПро\ммег 
\ММ по 
М/па БооЗег 


\ЛМгеск 


ВакАтиот 


Снять с якоря, разанчоривать 


Нпк; командные модули; можно устанавливать на 
корабли Ваесгиег$ и улучшенные Соттапа 
3Ырз; дают бонусы к определённым 
характеристикам (только для членов флота) 


Гиперпрыжок, скольжение 


Устройство, блокирующее возможность 
телепортироваться (использовать технологию 


м/агр) и использовать птсгодпуе 


Устройство, блокирующее возможность 
телепортироваться (использовать технологию 
м/агр). Также встречаются названия \/агр 
эсгатЫе БиБЫе, бублик, мобила, скраблинг 


Сила воли 


Авиационное крыло; входит в состав флота 


Пилот, который может использовать ШпК-модули, 


при этом бонус раздаётся всем пилотам крыла 


Обломки корабля 
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ЛС15 МОО0 ЦТОРА 
НУМ РЕСОАОЕО АСЧАМСЕ 


ТАС@/КТНЕСУЮЕ. СОМ 
М/АААМАА5КТНЕСУЮЕ. СОМ 


_т рождения в 
Е\МЕ 2004.12.03 


роны, оник к дети, м ленькие 


р здр ж ющие, р зрушительные, 


г МЕВМАНОВ”" 
& 


№5 М000 ОТОРА 
НУМ РЕГОАОЕО АЧЧАМСЕ 


МЕРКМАЧОРК@5КТНЕСУЮЕ. СОМ 


"| МММ 5КТНЕСУЮЕ. СОМ 


пива — — ПЖИНИЕИИЩиЯЕЕЕТЕТИНЕ: 


из инер, советник, н пис ние 
ст тей, дом шняя стр ничк 


кор бль_ ый 


юбимое РуР 
3 нятие 
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— 


т рождения в 
ЕМЕ 2006.12.19 


Мегта[ог: Ном/ тапу Зегрепиз$ 
соц Бе гейпед гот 1 Зпаке |се? 


и они никогд тебя не слуш ют. 


НааЧа: Е4пог оЁ Ве оме1ла| 
“ГБе Сотрае Мег; Сшае 
Ку ВгоНоузКи: Ага У/цег 
(Ттафае)апа фе Баяс$ оЁ 
Абепипе сБаргег 

Лиа Воо(еаг: Агаце У/тиег 
(Вооеагз ш4изку [а4ех) 
Геууугаз: Еизе ргообтеа4ег оЁ 
фе Нипоанап ап фе Епе[$Ь 
уегуоп, Беагег оЁ изе Ц 14еаз 
АЩЫКо ботото: Агасе улиег 
(СЪ Афусез Юг Берлапег$) 
(ппоге ас: епеа.пег) 
\Х/егеВагЫе: Ргоойеа4ег 
(СарЕРегзеиз: Ргообтеа4ег 
(СбаВх: ‘В! Ёасе’ оп Вооф5сар, 
Беоге Бе ЕУЕ шЕсноп. 

Узеп НОМ: шиодисег ‹о ЕУЕ 
ап фе “зоигсе оЁаЦ су” 
Гении Опа: ГацеБе4 эмир 
Гас! ас Оуеоиг’з $Ыр ш а за|аху 
пог гоо г а\уау 

Мефуггеап: Агабе уугкег 

Тозг Наплег: Агаще УИцег 
(Ттаф ие) 
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ергей ов льский аКа КреКер 


митрий осинцев аКа Капуаг 


лексей горный акКа Зсог 7, 


М/ЕВ 


улт нгирберген аКа 
Тлгае АпдапаВ 


лекс ндр у нов ака 
15Капдег Софгаа 


5п4кеуез: АБощ 20-30 {ог а Басп 


Му \ЛЕ ап4 ту 501$ 

Ееда’К ба’н, Ехупиет, АррЬ, 
Го5е Нашяеь Сар Регеиз, 
\/егеВагые, Ге\уугаз, НОМ 
Согр, Мева4о4о Рибйсайопз, 
] МУ, ЕСС, ТАЗЕ, РХИ, 
Х’Кег Еог а] 1$ ап4 14еа$ 
(суе.Ви Юга): МеКегешелзеь, 
Васпа Воск, УСыш Мер, Его, 
Гоз Натзек, Гагага$ Втеое 
Еог а Ы 1$ ап4 14еаз оп 
еуе.сот Югат 


(1ЭК \2.0) 
Х’те 
Рацки$ (уму. еуе-оппе.Ви) 
СтеКот 
Тоя Натзгег 
Геууугиз 
ела АМТ 


Егее Саез Согрогайоп 


Ак Е4ког: ]Лапие Ма[со|т 
Ргодисноп Еиог: Раи| Рге{еу 
Еакона] Аз15сапе: АШеп Сгау 
Реяепег: ИШап Вшт 
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